






... Aoolr2 lMMILANO 

. .. .. 

5!"02 DELLA LCQOCNDAAIA AllDAZIONI 

CONCESSIONARIA DI l'U88LICITA P'ROOftlSSO 

MC:GA DtflETIORI .. ESl'ONS&elLl.ff ) 

(S,COOftotNAMl.NTO Ml.LA PAOOUZIONf -
IS)COOllDtN&Mt'.NTO ~TOftlALE 

Bml*41IT-

UGRODlllA Dt IUDA.ZJOICl 

LA ftEDAZIONE 

INCOLLA·•ORATORI 

GAM• OVER FAN CLUa 

ART DIRECTOR 

IMPAGINAZIONI ELITTRONICA 

""""" 
FOTOCOMPOSIZIONE 

AllftETll& TI 

... -
http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

QUESTO MESE 
DUPONT PRESE TA 

LA SOLUZIONE 
COMPLETA DI SUPER 

STARWARS 
PER SUPER NINTENDO 

E DI 'ORLD OF 
UUS/O PER MEGA 

DRIVE. 

GPA HOLLYWOOD! 
SPECIALE JURASSIC PARK E 
SUPER MARIO BROS.: TUTTI I 
SEGRETI E I RETROSCENA DEI 
FILM (E DEI VIDEOGIOCHI) PIU 
ATTESI DELLA ST AGIONEI 
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RICORDATEVI CHE I NUMERI 6, 7 e 9 
di GAME POWER SONO ESAURITI 

CORRI A CASA -
IN TUTTA 
FREI IA: 
C'È GAME 
POWER CHE TI ASPE 11 A 
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POPULOUS 2 
IL SEQUEL DEL SIMULATORE DI 
DIO PIU FAMOSO DEL MONDO 

ARRIVA ANCHE SU MD! 

STREET FIGHTER 
PER PC ENGINE E SNES 
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TOGLIETE IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
,,____ AWENTURA, IDPOUNO E PLUTO VI ASPffiANO 

TUTTE PER PORTARVI IN UN CARTOON DI 
LE SCHEl=?MATE 
SONO IN IT~IANOf 

MAGIA E DI MISTERO. CON UNA 
ANIMAZIONE DA AUTENTICO 

6 MONDI DA 
ATIRAVERSARE 

3 TRAVESTIMENTI 
PER TOPOLINO 

B MEGA DI MEMORIA 

4 LIVELLI 01 DIFFICOLTA 

1 O 2 GIOCATORI 

POSSIB,LITA DI 
CONTINUARE IL GIOCO 

ootrolla che rl sm i m GIG 111 COSI la cer!ezzo di OYel! prodotti 
ndo or~· con .. ~ , itotiano la goronzio totale e lo 

• ·) C Jh N'ntendo. 
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• 
DISNEY E UNA GIOCABILITA DA 

VERO CAPCOM, "THE MAGICAL QUEST" VI 
DIVERTIRÀ FINO ALL' ULTIMO INCANTESIMO. 

,, --, 

Nintendd 
Il NUMERO UNO NEL MONDO 
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VISHIDO 
Caro MBF. 
seguo da pochi numeri la vostra rivista (prima 
leggevo ConsoleMania) e sono veramente dispia· 
outo di non avervi scoperto prima. Game Power 
è veramente super, soprattutto per le news, re
censioni (complin1enti per il nuovo look!) e per 
la Posta. Non vorrei annoiarvi e passo subito al 
dunque: . 
1) Dopo aver letto la recensione di Lords ofThun· 
~r ho deciso di acquistare un PC Engzne Duo. 
\li potresti elencare le caratteristiche tecniche 
della macchina? 
2 \ii consigli qualche rivenditore in particolare? 
31 C'è pericolo che presto smenano di realizzare 
giochi per il Duo? 
41 Com'è Rainbow /s/aml per Duo? 

~ro Gottl (Loln1tc, "") 

1 J Il PC Engine Duo sta a call!lliert tm gli ollO e 1 

sedici bu. ovvero t un 011-0 bil cus1omizzato. Ha 
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Benvenuti in un"'area protet· 
ta" dove si parla ancora di 
videogiochi. Con competen· 

za. Dietro il tizio che si firma 
MBF c 'è un' intera redazione 

che ha fatto le elementari 
con Mario, fa jogging con 
Sonic e alleva dinosauri 

mangia-mele. Per farla breve, 
c 'è una reda che sa tutto quello che c 'è da 
sapere sui videogiochi, e anche di più. Ora, 
se volete dire la vostra su grossi problemi 
sociali, criticare le decisioni del governo, 
chiedere delucidazioni sul nuovo modello 
740, forse Panorama o l' Espresso potrebbero 
darvi risposte p iù esaurienti delle nostre, ma 
se quello che via angustia è il nuovo sparac· 
chino Konami anziché le caratteristiche tec· 
niche di una nuova console, beh, non pote· 
vate beccare rubrica migliore, "almeno" in 
Italia. 
Detto questo, diamo il via ai consigli per gli 
acquisti ... Vostro, 

MBF 

P.S. 
Un saluto particolare a Danilo Z CTA da Mila· 
no: una lettera bellissima! 

SUPER MARIO SCAAT 
Saluti a tutti voi di Gheim 

Pauà! 
Sono un grande ammira
tore delb vostra rivista: è 
veramente fantastica! 

Mi chiamo Fabrizio, ho 
dodici anni. posseggo un 
Super 'IES e mi piacereb
be molto acquistare il mi
tico Neo Geo. ma per ora 
rimane solo una fantasia. 
Vorrei che rispondeste al· 
le mie domande. ve ne 
sarei grato. 
1) Uscirà mai Mortai 
Kombat per SNES? 
2) Potete indicarmi oltre 

a Jimmy Connors Tennis 
un grande titolo sportivo? 
Soprattutto del genere 
calcistico e automobilisti-
co ... 
3) Soccer Brawl o Fatai 
Fury 2 usciranno per Su· 
per NES? 
4) Che cos'è Hat Trick 
Hero? 
5) Che voto dareste a 
Death Valley Race? 
6) Super Tennis è un ac· 

quisto sensato? 

------------------------ 7) ~ m·egtio Super Volley 
2 o Final Fighr 2? 

8) Perché tutti questi "super"? 

Saluti da. 
fobrizio lrondoni 

P.S. 

una CPU che gira a 7.16 MH:: (come il MD). Uri. 
lizza software su carl e su CD. La macchina può •·i· 
sualizzart fino a 512 colon su schumo grazie a una 
modifica hardware che costo circa JO mila lire. La 
risoluzione t J20 per 224. mentre gli spnte su scher· 
mo possono arrill!lre fino ad un max di 64. La vtr· 
sio1.e a".ericana del PC Engine Duo si chiama Tur· 
bo Duo: le due console differiscono esteticamente, 
ma 11on tecnicamente. Non esistono problemi d1 
compatibilità per quanto riguarda il software su 
CD, mentre per quello su can t necessano acquista
re u11 adatt;;iton: (lire 50.000 circa). Il Duo i la con
sole che vanta il numero più alto di giochi software 
digitali (insieme al Marty); oltre ;oo tiro/i. Recentt· 
11.e11te t uscita una versione p•Ù economica del Duo 
che t chiamata Duo-R. completamente compatibile 
con tutto il software esistenu:. 

Non credeu che tulle queste accuse contro i videogio
chi siano ingiuste? (Diciamo pure che fanno riderti 
polli ... Biomassa la finisci di sghignazzare? 
NdMBF) 

2) No. perché non posso fare pubblicità. La macd11· 
na non é importata ufficialmenu:. ma i migliori ne· 
gozi italiani la vemlono ormai da anni. Checka gli 
inserzionisti ... 
J) No. perchi in Giappone la macchina 11!1 ancora 
fonimmo. e la TTI. che la d1$1TÌbuisce ufficialmente 
negli Stalts, sta tentando cli c:onquistare una bella 
fatta deU'i111portanhSSlmo mercato amencano (vtd1 
speciak CESJ. 
4) Lo potrai troll!ln: recensito sul prossimo numero. 

Dunque: 
J) Si, ne abbiamo parlato il mese scorso. 
2) Striker t un'ottima sìmulazilme calcistica. deci
samente la migliore per SNES. mentre automobili
sticamente parlando, mi aspetto gramli cose da Su· 
per Circus 2 ... Spero di non sbagliarmi. Top Gear 
resta im buon gioco, ma ti consiglio di aspettare per 
qualcosa d1 più sugoso. 
J) Fatai Fury 2 (16 Mbit) uscirà sotto etichetta 
Takara. mentre per Soccer Brawl s1 sta interessan
do la Sunsoft. 
4) Un lriste gi«o cli calcio. 23%. 
5) S1 era beccato 11 Poweigame (90%) qualche GP 
fa. ma personalmente lo ritengo poco giocabile. 
Scroccalo da un amico 1nw:a di acquistarlo. 
6) Sure! 
7} Final Figllt 2 t moli-O canno. ma puzza di •U· 
ch10 e poi si finisce 111 rre partite. La poi/avolo t ol<, 
ma c't un sacco di roba più inttl't!SSOnte in giro. 

.. I I • ! ' 
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8) Perché se la tira no. 
CYBER CIP 
Cara redazione di G P 
mi chiamo Nando, posseggo un Super Farrucom 
e vi seguo dal primo numero. Lasciatemi dire 
che siete veramente i migliori, anche perchè la 
vostra concorrenza è proprio scarsa. Vorrei pro
porre alcuni quesiti all'in~ostituibile t.1BF: 
1) Quanto daresti ai seguenti giochi? Battle 
Grand Prix. Aulay, Sim City, l.emm1ng:s e HyJ'(r 
Zont (tutti per SNES). 
2) Perché non fate recensioru multicornmento? 
3) Preferisci Super Mario Kart o F-Zero? 
4) I livelli di Super Ma~ World sono veramente 
96? lo ne ho trovati solo 93! 
5) Perché avete dato 93% a Tiny Toons? Tutte le 
altre riviste hanno detto che è troppo facile. An
che Ka ppa gli ha ammollato 800% per la scarsa 
longevità! 
6) Sfido chiunque in reda a battere il tempo di 2 

minuti 43 second1 e 66 decimi sul circuito di 
Mute City 1 a F-Zero! 
Ah, dimenticavo: in Super Mario Kart c'è una ga
boletta per far gareggiare il computer come fan· 
tasma, contro di voi. nel "Time Tria(•. Basta prc· 
mere B sul secondo joypad nella selezione del 
personaggio prima di scegliere il vostro. 
Ciao 

'A Nando. beccati le rispo: 
1) 69%. 80%. 84%. 8)'j(,, JtJ'. 
z) Perchi no. 

~ndo "ulnl (Aomo) 

J) Direi che sono entrambi dei grandissimi giochi. 
F-Zero non ha rivali se giocato da soli. SM K in 
do11bh: t sllllgplattico. 
4) Sei scarso. 
5) Red Fury e jiS51Jta con 1 personaggi della Warntr 
Bros. .. No. scherzo ..• In effetti 9)% t un po' troppo. 
Col smno di poi. 8j% blasta e avanza 
6) Sueh! Ci V<:diamo allo Smau ... 

r URASS e PORK 
Caro Matteo. 
leggo da mesi la vostra fantastica rivista e non 
ho mai avuto motivo di lamentarmi. Vi scrivo 
oggi non per criticare, ma per chiedere delucida· 
zioai. 
Vorrei sapere. in particolare, che differenza c'è 
tra un chip DSP e un chip SFX: a cosa servono 
esattamente? Se sono più potenti dei micropro
cessori del SNES, perché la Nintendo non li ha 
inseriti direttamente nella console? 1 ... ) 
Grazie, 

Striano de Angeli (-e.Ilo, Ml) 

I chip DSP (Digitai Signal Processor) sono stati 
creati J'(r velocizzare le operaz1on1 della CPU e per 
ouen= prestazwni ~la macchina. do sola, non 

sareblx in grado di dare. Fino ad oggi. la maggior 
parte dti chip extra sono stati sfruttali dalla Ninlen· 
do, per owiare alla h:ntaza, o presun112 tali:, del m1-

croproassore un1rah: del SNES. che ·gira · a 2.68 o 
3.56 MHz. Giochi come Pilorwings o Super "1ario 
Kart ne hanno fa110 un egregio uso. Rtcentemenle 
anche la Sega si t interes.sala alh: grandi possibilità 
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TECNICAMENTE PARLANDO 
(è sempre relativo a Ila lettera precedente) 

1) TECNOLOGIA RISC 

Il Super FX è t>asa~ su quella tunol"l!1a che gli 1ngegnen e 1 programma!Qrl defìn1&e0no, In gergo. RISC. 
acronimo che sta pe• l(educed lnst.ruction Set Chip ( oppo&tl:> a CISC. Compleu lnotn.iction Set Chip. la tu· 

nologia che ha sposato a Inie! con • suoi 286. 386. 486 ee<: ). T ah m<eroproceoson &volgono un grande nu· 
mero di .:alcoli a ura .. eiocit.à elevata, calwl. di per &e ntu&itan per muovere epnu e/o poligoni, ingrandirli. 

ruotarli ee<:. o paro e assa povere. il Super FX permette di ndurre coneidert!VO!ment.e il numero di cicli ne
ceosari per e!at>ora,.,, ooa certa istruzione dagli ord1n.ari oel/&ette a uno/due. Nient.e male, vero? Nella mag

gior part.e del~ altre console ta'e compito "'ene aeoegnato al proceoecre untrale (CPU. ovvero Centrai Pro
uss1ng Unit), ma se ;;_uesto non è sufficient.ement.e velou, ln genere "fat<ca" non poco ad agglomare lo 
echermo e a muovere spnt.e e oggetti, e C•Ò si t.raduu con I dledl'8Yoli rallentament.l che hanno afflitto i pri· 
mi giochi per SNES. Ui CPU del Super NES è etrtament.e più pot.ent.e del Super FX. ma non altrettanto spe· 
clflca. Il Super FX 01 occupa di creare segnali d1grtall che vengono poi &viluppati dal 01et.ema centrale. Rias· 

sunti:> tl:>tale: il Super FX è un Digitai S1gnal Proceeeor (per gli amici, 05P). ooela un proceoeore aggiunto, 
preoent.e In una cart<Jccia, che fa da "spalla", ovvero faclllta Il compiti:> del Grande Fratello, la CPU. Non solo: 

è risaputo che la veiocità del clock è modeeta (3.58 MHz), ma con l'upgrade del DSP può raggiungere una 
velocità compresa tra 1 7.6 e I 10.74 MHz. Senza un DSP coadiuvante. Il famigerati:> Mode 7 sarel>t>e certo 
molti:> meno &pettacolare. 

2) ANIMAZIONI POLIGONALI 30 

La capacità di realizzare effetti tridimensionali In tempo reale è Il punti:> di forza del Super FX. Il chip per

mett.e di sviluppare una quantità assai maggiore di grafica poligonale piena rì&petto a prima. Senza Il Su· 

per FX, il Super NES poteva ·semplicement<!" fllppare uno •prtte da un punti:> all'altro dello echermo. Ora In
vece ~ possit>lle ruotare su tre aooi (x. y. z) poligoni e oggetti vari preeentì &u echermo che hanno due di· 

menslonl. È chiaro cne sullo schermo potrà magari appanre eolo una faccia di un cul>o costlt<Jlto da più po
ligoni, ma t<Jtt.e e 6e le facce eeistl:>no nel~lmmag1ne. Se avet.e giocati:> a Star Wlng e avete raggiunto Il cut>o 

rotant.e. capirei.e esattament.e coea Intendo: con Il Super FX chip. differenti lati del cut>o poeoono apparire 
a seconda della vanaz:one di prospettiva del giocatl:>re 

3) CAPACITÀ DI MEMORIA POMPATA 

Il Super FX facilita not.evolmente 11 compito dei programmaton. permettendo loro di dimezzare i tempi di &vi

luppo e, nel contemr>O. d realizzare prodotti sempre più &oflot•C8tl. Per quanti:> riguarda la mera program· 
mazione. efruttandc ,e capacità del Super FX oarà poeoit>Jle utilizzart mo~ meno memoria per sviluppare 

giochi eempre più mass1e<:i. Normalment.e. ' pereonagg1 e gli oggett< V>ou.olizzatl eullo &ehermo. !!<>no eo&t.1-
t<Jit.J da sprite o da aggregazione di spnt.e la cui real,zzaz1one nchoede un notevole dispendio di memoria I 

programmaton devono effettivamente d1segnart e m•monzzare tutt.e le 01ngole poowon' o frame di "lini 
oggetto, come nella ...a u.azione di un cartone animato, e questa procedura "pappa" t>it e l>yt.e come se 
foeeero t>ni&COI'"'· Ma Super FX. perfetto deus ex mach,na, pennttt.e d ••tra polare facilmente oggetti co
stituit.l da poligoni. cu· moviment.J. animazioni e proo~Uve vengono automat<camtnt.e calcolate dal chip. 
che ' ·i~trui9.ce .. a dovere. Risutt.ato-: un sacGo di memoria rieparmiata. 1Jt.iliz:ubile ~r grafica e attro. Il che 

eventualmente permett.e di ridurre 1 eo&tl (un gioco da 8Mt>1t c01>ta oempre meno di uno da 16Moit) e i um· 
pi di programmazjo,,e. Più trt.o1i, più in fretta. 

4) TEXTURE MAF'l"l,._G 

Il Super FX può creart "'!getti, come dicevamo. ut<llzzando del poligoni. delegando poi al grafico, poi, di "oofl
oticarli" per mezzo della procedura nota come Text.ure Mapping. Ok. ok, ml •piego meglio: •uxture mapping" 

è l'e,.preesione che s· nferisce al proces&o con Il quale oi opalma letteralment.e un'immagine (digitalizzata o 
meno) attomo a un cut>o o a una sfera. oppure, meno t.ecn1cament.e. conoi&t.e nel piazzare un po' di grafica 

su un poligono, al flne di farlo semt>rare meno un poligono e più un oggetti:> rlconoecit>ile. I rioultatl sono ao
eai apprezzabili: 1n questo modo è posoil>ile far risaltare I dettagli di un'Immagine, i ouol conwrni. Quello che 
prima era un oempllce aggregato di cifre t>lnarle amorfe, ora cl fa eocl•mare "Guarda, papà: un pollo!". Mira· 
coli della tecnologia. 

Manipolare e muovere l'oggetto 5u e giù per lo &ehermo •lgnlflca ol>oligare Il Super FX a calcolare autl:>matl· 
cament.e la forma e ;e modiflche strutturali dell'oggettl:> ot.eoeo. Da un urto punti:> di vista, l'oggetto si 

preeent.erà In un certo modo. da un altro eo&o aoeumerà un'altra forma, correlata alla prima. Il Super FX ol
mula effettivament.e ia realtà. Attualment.e, le oole macchine eul mercati:> che Incorporano un chip appoeito 

per texture mapp1n~ oono i van, inavviclnat>ili (per I coetil) Slllcon Grapho. Senz.o dimenticare la 300, ovvia
menu ... 

S) Gli effetti speciai ael Super FX 

Uno dei prot>lem1 prnc1pali nel creare graflca comput.erizzata dipendo dalla drfflcoltà d1 rappreeentare og
getti 1n movimento ns~to ad una deurminata !l<>rgent.e lum1n0&a. Grazie alla palett.e del Super NES che 
vanta oli<e t.rentam .a colori (dei quali 256 V>sualizzat>1h cont.emporaneamont.e su &ehermo), è già po65ll>ile 

simulare omt>regg'a""re e ~55i, come ha confermato Star Wing e come vedremo on FX Trax. Con il Super FX 
è ora po651oile ancr• "ombreggiare" un poligono. muovuio. niotarlo. 'ng.,1nd"lo mant.enendo la comspon

dent.e oml>ra sulla s.a superfìc e ed eliminando. nel cont.empo. flocketi1 e rallenta menti. Ma 11 Super FX è solo 
l'inizio. In futuro aYT"emo tuua una 5erie di chip au&1han, tra cui anche 1lcun1 d tipo mu51cale (5i vocifera 

che la N1nt.endo stia 5.;1uppando un QSound chip per SNES), operando che I prezzi calino. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



NISo I pro!Mm• d<lllai f"'bblilftll .. 
• vlllqlochl plù ....... _ .. 
,. ctN noi lorttort "°" ,. ..... 

•vi compriamo cun. i. 
llMllGIÙ. .,,...,. ,....,.,.. ..... ,. .. ...,..,. 

Cli•••• 

offern dai chip ausiliari, comt dimostra Virtua Ra· 
cing. Il problema fondamtntale di questa ttcnologia 
si può focilmllnte sintetizzare: i chip hanno un costo 
non irrilellante (soprattutto il Suptr FX} e ciò si ri· 
flette direttaml!ntt nel costo dti giochi che li utiliz· 
zano. Casi emblematici sono F1 Exhaust Heat 2 o 
Star Fox, qmst'ultimo vtnduto in Giappone a prez· 
zi da capogiro. 
Per questo, molte software house, tm cui Capcom e 
Konami, hanno dtciso dì non sviluppare software 
diippalo, almllno fino a che i prezzi dti DS P non 
raggiungano costi di fabbricazione fattibili per il 
produttore e, conseguentemente anche per il consu
mai-Ore. 
La Nintendo in genere chippa t suoi tito/1 con un 
microproctSSOre Nec tatga10 PD77C25 che jlippa la 
velocità del Super NES fino a dieci MtgaHertz. 
Senza codesto chip. giochi come Pilotwings sareb
bero quaranta volte più lenu. Impressive. vero? Il 
Super FX si basa sullo stesso principio. L'aggeggio t 
stato sviluppato per oltre due anni dall'inglese Argo· 
naut Software. Sebbene la vtlocità del Super FX 
non sia poi tanto superiore a quella dei normali 
DSP (10.74 M Hz). la grande novità consiste nel 

fati-O che <I chippont è stato costn1ito per sviluppare 
grafica a poligoni ed animarla in maniera sufficen
ltmtnte veloa da non far addormentare i giocatori. 
Il Super FX ~a segnato /'ingresso dtlla gmfica poli
gonale nei giochi Ninttndo, che può essere combina
ta ai canonici sprite per accrescere il realismo. 
L'idta della Nintendo è chiaramente qutUa di lan
ciare una nuova generazione di giochi radicalml!ntt 
innovativi, differenti da quelli della concorrenza. 
prefaribilmllnte migliori. Visto l'enorme successo di 
Star Fox e quello prevedibik di FX Trax, la Sega sta 
cercando di correre ai ripari con giochi analoghi 
(Star Quest della Namco non è cluppato, mo asso
miglia moltwimo al tuolo Nintendo}. 11 che lascia 
supporre che entro pochi ml!Si vtrremo lt1ttralml!nte 
sommllrsì da titoli poligonali. In Star Fox. i pol1gon1 
riescono ejfettivaml!nlt ad accrescert la sensazione 
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di profondità, separando background e area di gioco 
principale in modo evidente. eliminando quella sen
sazione di "piattezza• caratteristica di giochi pseu
do-3D per SNES come Wing Comrn.ander o War· 
pspeed. 

TAZZA MANIA 
Megagalattica redazione di G P. 
sono un ragazzo di sedici anni, mi chiamo Elia e 
posseggo un MD. Vi scri''O per far.; le seguenti 
domande: 
1) Mi metti in ordine di bellezza questi giochi 
(tutti per Jl.I D): James Pond li. Toz Mania, Aliar J . 
Mick <( Mack? 
2) Uscirà Chuck Rock 2 per 'AD? 

3) Quanti Mb ha la versione di SF2 per MD? 
4) Quanto costerà> 
5) Mi consigli un gioco alla Zelda per la mia con· 
sole? 
Ciao. 

Ella Galtl (IG) 

1) Ahen 3 (grande}. Mic.k & Mack, James Pond 2, 

Taz Mania. 
2) È imminente la versione per Mega CD dalla Vir· 
gin. a seguire quella su cart. 
J} 24. 
4} Tani-O. Troppo. 
5} Phantasy Star 3 o Sword ofVermillion. 

INGORDO #106 
Cara redazione di G P. 
voglio dirvi che per me siete la miglior rivista del 
settore. o meglio, eravate la miglior rivista del 
settore. 
Per prima cosa ho notato un notevole abbassa
mento dei voti. Qualche esempio? F1nal Figlu 
per Mega CD; 78%, mentre CVG riporta un bel 
96%. Posso capire una certa differenza. ma 
18%!!! E non venitemi a dire che i voti delle altre 
nVJste non c'entrano perché allora noi come fac
ciamo a regolarci nell'acquisto di un gioco? Cosa 
ne sappiamo noi se a Scarlet piacciono o meno i 
picchiaduro?!? 
Passiamo a Fatai Fury per MD: 80%, mentre 

quello per Super N ES 87%. Consolemania e 
CVG affermano che la versione per MD è mi· 
gliore di quella per SNES. E poi cos'è questo ri· 
tardo nelle recensioni? Bubsy, contavate di recen· 
sirlo sul nun1ero di maggio ed invece cosi non è 
stato. Ho atteso giugno e anche lì nisba. La car
tuccia potevate procurarvela dagli stessi negozi 
che pubblicizzate. 
(segue una serie di lamentele per la mancata 
pubblicazione delle lettere che vi risparmio, 
NdMBFJ 

Pkrluigi Chlorizll, L'Aquila 

Dunque, Pierluigi. vtdiamo di ch1anre un po· le co
se. m1 sembn un po' confaso. Tani-O per cominciare, 
il ridiml!nsionament-0 dei punteggi è positivo sopl'PI· 
tutto ptr voi lettori. È facile ptr i recenson spamre 
giudizi che non stanno lii in cielo nt 1n terra su gio
chi che possono a•-ere gmlis. Noi pensui1no. invece. 
che non tuth 1 lettori possono permttttrsì di spende
re dei capitali, e diamo von superiori al 9o% solo 11 

quti titoli che lo mllritano dav- ...,.-:T::....::r1-i, ~ 
•-ero, che valgono la pena di es- . ). 
sere acquistati. I nostri colleghi, • 
in~-«e. ritengono che 80% sia un 
votaccio, quindi anche a giochi 
discre11 appioppano punuggi stl'Plosfericì. Mah, sia· 
mo in un paese libero .. Certo. noi cerchiamo solo di 
essere coerenti. In dettaglio: 
Final Fight t un buon gioco. ma non sfrutUJ mini
mamtnk le poknzialità dtl Mega CD, tant'è vtro 

che sarebbt potuto benissimo uSClre su cartuccui. 1i 
ricordo che il Mega CD costa settaenlo carn: se lo 
possedessi prertndtrri quakosina dì più, no? 
Fata.I Fui; : 8;% per la versione Suptr NES è gme· 
roso. Non si ml!rita~-a più di 7j'+r.. Non siamo razzi
sti nei con.fronti del MD. St-Oi tranquillo: 8o% t giu

sto, non un punto di più. non uno di meno. 
Bubsy. se la Accoladt posticipa il lancio, noi non 
possiamo forc1 molto. Potremmo, che so, dare un vo
to più o mllnO random alla preview e spacciarla per 
recensiont, visto che va di mod11, ma non mi pare il 
caso. 

B·TAAIN 
Caro Gheim Paua, 
eccoti qualche domandina veloce veloce per tutti 
voi: 
i) Perché software house massicce come Cap· 
com o Konamì non fanno giochi per Super Sco
pe? 
2) Uscirà mai Pla)'tr Manager per SNES? 
3) Vedremo mai un GdR dalla Konami? 
4) E un nuovo episodio di Castlellania? 
)) E il seguito di Un Squ11dron? 
6) Che fine ha fatto 1\1onsttrs della LucasArts? 

7) Ho senuto che St11r Fox non è compatibile con 
il Game Genie. ~ vero? 

Un grande ciao da 
5-7 MMio (Finlk u,u.t, GE) 

Alla faccia delle domandine "vtlocì velOGi ": erano 
vtntidue in totale! 
i) La Ko1111mi ha appena realizzato un gioco VIO· 

lentissimo intitolato Lethal Enforces per Super 
NES e Mtga CD cht puo essere giocato solo con la 

o el reca In piazza Oel 
"'"W tutto Chd il m 

JU NESeuno ti 
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pistola Jlaser inclusa nella confezione. Molto splattt· 
roso: a Chicago c'era 11na bella fila per farci una 
partita ... Comunq11t non sono prtvis1i ni gioco Cap
com ni Konami compatibili con 11 Super Scope en
tro la fine dell'anno. Sorry. 
2) Uscirà verso Nata~ sotto etichetta lmaginur. 
J) Certo! I creat-0ri di Parodius stanno dando i IO(· 

chi finali a ~fadara (SNES, ouobre. }apan), che si 
preannuncia dtbordante. 
4) Non per SNES: t prt11isto in~ue per .\,fega Drive 
e Mega CD. 
j} Sl, dovrebbe cluamarsi Carrier Airwing e do· 
vrebbt uscire nti primi mesi del 1994 Si 1ra1ta della 
C-Onversione dtU'om-011imo coi11--0p. 
6) Veml pubblicato sott<> etichetta Konami. che ne 
ha aequistat<> i dintti (mica stupidi!). ed t sraro ,;. 
battezzato Zombies Ate M)' Neighbors. Immi
nente. 
7) Purtroppo si: i: incompatibile anche con la mag
gior parte degli adattatori convenzionali ( Honey 
Bee, the Bridge ecc.). 

CES·MASTER 
Glutinoso MBF 

chi scrive è un Neo-Geologo convinto che. in 
merito alle marionate di lettere circa la sua coin· 
sole, ha deciso di scrivere una bella letterina con 
tante domandine, e vorrebbe ricevere tante belle 
rispostine: 

t) Non ti pare che la SNK dovrebbe dedicarsi ai 
giodti da bar e concedere ad altre software hou· 
se la licenza per programmare quelli per Neo 
Geo? 
2) Quanti colori su schermo può visualizzare il 
Neo Geo, contemporaneamente? 
3) Perché nlolti gtochi hanno crediti infiniti? Ve
di Magician Lord .. Si sa. la carne è debole ... 
4) Perché Super Side Kicks è cosi caro> 
5) Bitta. lasciatelo dire: non ne imbrocchi una! 
Sono stato da Giocando (l'importatore ufficiale 
del ~eo Geo) e mi ha detto che Shadowrun non 
esiste, Reazione non esiste. Art of Fighllng 2 non 
esiste. Il CD costerà un milione e due. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ . ' . . . .. 
Neo Geo Fan Club. per informazioni telefonare 
al 75 5384 (ore pasti) e chiedere di Alessandro. 
Hasta la VlSta ... 

Ale1wndro Sala (PG) 

1) La SNK ha detto "la console è mia e i giochi li 
programmo io". COSi è se vi pare. 
2) 4096. 
J) Veramente Magidan Lord era uno dei primi. Po· 
clii tra gli ultimi titoli hanno crediti illimitati. 
4) Perclii i P""o di clnp siliai notoriamente costosi, 
dovrebbe essere chiaro a questo punt<>, no? 
5) Alessandro. lascialdo dire. non nt imbrocchi una. 
Art of Fighting 2 t 1mm1ntnte cosi come lo t Magi
cian Lord 2, 1nentre gli altri due (ah, "Reazione· è 

chiaramente un refuso. il titolo esatto è Reactor} 
usciranno nei primi mesi del 1994. Inoltre il titolo 
europeo d1 Shadowrun sarà Samurai ShowDown. 
dal momenl-0 che Shadowrun è il ht<>lo di un gioco 
per SNES dell'a1<stral~na Laser Beam p1tbblicato 
sotto etichetta Data East. Non ti stupire: il titolo eu
ropeo di Fire Suplex è 3 Count Bout (mai senti· 
to? ) ... Il CD non costerà un milione e due per il 
semplice motivo che la SNK, come la Nititendo, ha 
rinviato il lancio della sua macchina a da1a indeter· 
minata. D'altronde con un concorrente come la 
JDO un semplice CD-ROM n-0n basta piiì. Saluta
mi Giocando. 

GNACCA GNACCA 
Cenobitico M BF. 
la disgraziata che ti scnve è una ragazzina beota 
di quindici anni. Voglio farti i complimenti per 
la nuova veste grafica di GP che è ancora più ga· 
lattico. Ti scrivo dopo una lunga cns1 di astinen
za da videogioclu unposti da impegni scolastici . 
Con questo vorrei sfatare il luogo comune che 
vuole solo i ragazzi attaccati al monitor 24 ore su 
24. Ed ora qualche domanda: 
1) Colleziono antichitàc qual è stato il primo gio
co per MD? E per /l.1S> 
2) Intendo comprare al più presto (Katale) il Me
ga CD. Quali giochi mi consigli? Adoro i 

aA~ 

e@ 

platform e i giochi di ruolo ... Quando Sonic su 
CD? E Switch? 
3) Cool Spot o Tiny Toons, questo è il dilemma! 
4) Possiedo per PC Solid State Plnball della lit
tlewing, ma vorrei una buona simulazione di 
flipper anche per MD. che aria brada quelle par· 
ti? 
Nella vana speranza di essere pubblicata saluto 
tutti ,·01 di GP. 
\V i videogiochi! 

1) Quando una macchina viene lanciDta 111 genm 
sono gia disponili almeno 5-6 giochi, per cui non si 
puè parlare di "pnmo • 111 assolul-0 ... 
2) Wonderdog e Chuck Rock 2 non sono male. 
Sonic sembra maSS1ccio ... Checka le news for m-0re. 
J) lo preferisce Cool Spot. 
4) Beh, c't il grande Dragon's Fwy {Ten&'n), con
~rsione diretta del fantashco llt-Olo per PC Engine, 
Devii Crash. Bruttin-0 invece Crue BalL In arrivo 
Dragon's Fury 2 ... 

CICCA CICCA 
Superlativa e mitica redazione di GP, 
siamo due ragazzi di 14 anni e ci chiamiamo 
Amedeo e Lorenzo. Possediamo entTarnbi un 
SNES (italiano e americano). Innanzitutto vor· 
remmo complimentarci con voi perché state fa. 
cendo un ottimo lavoro: la vostra rivista è la mi
gliore nel suo campo. Ed ora alcune domande: 
1) Sono vere le voci riguardanti l'uscita di Art of 
Fighting e World Heroes per SNES? 
2) Secondo voi è meglio Star Wing o F1 Exhaust 
Hcat 2' 

31 Vedremo imi Cool Spot su SNES? 
4) Uscirà Strtet Fighter CE per SNES? 
5) Cos'è King ofTht RaUy? 

lo<cmo Gwcflo e Amedeo e.i~ (....,_rio) 

1) f.fa t chiaro! Tra l'altro dovrebbero già essere in 
on:olazione, quando leggere queste righe. 
2) Star Wing. F1 Exhaust Heat 2 t imtante e non 
vale la meul del suo prezzo. 
J) Lo abbiamo visto a Chieago ed t giocabile quant<> 
la versione per MD. 
4) Flippa a pagina 58 e lo saprai. 
5) Un triste gioco della Meldiu:. 24%. 

Via Gallucci, 16 • MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita ti! 1111111110 e corrispon<len;;a di CO,\ 'SOLI:." 1~· l ' IDE(JG1 l.\tf:S 

~L: l' l.R·N l'\11 !\I>() 

Bub} 
B O.B 
Art of f 1gh11ng 
Amcncan Glad1ator 
B S ok1:r's Dracula 
<. lav I tes 
l 1nal F1 ht ::! 
I a1al Fur) 2 
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I ntc national Tenrus 
Sup \'olley Il 
f I~ S. Strike Eagle 
\. Empire Strikes Back 
T .u-l'l.larua 
Tbc Humans 
The Lost \ 1k1ngs 
S . Deformer Soc•er 

~ffGA ORI\ E 
Strcc1 Fighter Il 
l'l.fazing Saga 
Fatai 1-ur} 
St reel of Rage Il 
Deadlc 7'. IO\ICS P \ 

Jungle Strikes 
Splatterhouse Ili 
Golden ,\xe 111 
Cool Spo1 Ad\enturc 
The Flin1s1ones 
C."hestcr ( hcctah 
Chuch Rock 2 

Il ( ;A (I> 

ftnal l·ight 
Ranma I 2 
Arcus Od se) 
Ba1man Rctum 
Dracu a 
fla~h Back 
Hook 
Shcrlcx:k Holmc~ Il 
Sonic CD 
:\dallatorc Un1\crsal 
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l. 11 . 000 l. 11 .0 00 l. 11 . 000 l , 11 . 000 I . 

LE OFFERTE DEL MESE 

SUPER NINTENDO 

SU PER FAMICOM 
L 111.000 L 101. flO L tt .ooo L tt. Olf 

l. 11 . 000 l. 14 . 000 l. t1 . 000 I . lt .0 00 l. 

I . , 1, , 000 l . 19 . 000 l. 12 . 000 l. 92 . 000 l. 

92 . 000 I I . o o o 

I . 11. 000 

I. 14.tot I . 11.000 I . H .oot I . H .tot NOVITA1 

LE OFFERIE 

DEL MESE 

MECADRIVE 
I. 11.000 I . 1S.OOO 

Or1l11l1 11 •••r.tt 
m1ltl f11r l1•1IJI 
t l1p111l•H1 Clii flffl 

I p1r111199 I 41 
ITRIET FIGMUR t 

UT. 15.000 

Sl•p1tl11 p1rt1-
••llfl 41,..,.11. 
tff l•ttl I ,.,,._ 
,.Uf 41 STREET 

fllMTER t 

llT. S.000 

continua con successo 
l'Oper1zione 

USATO GARANTITO 

11 . 000 l. I I . o o o 

L 11. 000 L tJ. 100 

t t . 000 l. 1 4 . 000 l. 11 . 000 

1 4 . 000 l. 11 . 000 l. 1 4 . 000 

lE OFFERTE DEl MESE 
GAME BOY 

I. u .ooo I . 14.000 I . lt.000 

l . 11.000 I . 11.000 I. o .ooo 

1. 11 .000 1. 11.010 1. n .ooo u .ooo CARTUCCE DA L. 15.000 1. 44,000 1. n .ooo 1. u .ooo 

IN ASSOLUTA ANTEPRIMA LA NUOVISSIMA AMICA CD,. DELLA COMMODORE LA CONSOLE EQUIPAGGIATA DI CD 
ROM E PROCESSORE A J2 BIT, 256.000 COLORI CONTEMPORANEI SU SCHERMO DA UNA PALETTE DI 16,8 MILIONI 

NATURALMENTE DA COMPUTER ONE!!!lf TELEFONA PER ULTERIORI INFORMAZIONlll 
DISPONIBILE Il NUOVISSIMO ADAnATORE I NTENDO-SUPERNlllTENDOllll PER POTER UTILIZZARE TUTTI I OIOClll 8 BIT SUL SUPERllESlll 

llATURALMENTE DA COMPUTER ONEllll TELEFONA PER ULTERIORI INFORMAZIONI!! 

OLTRE 1000 ARTICOLI PER lA TUA COMSOlE SEMPRE DISPONIBlll 

VIA VElA 12 / 2 401!8 BOLOGNA o R D I N A I M M E D I ATA M E N TE! ! ! ! :~;:':l:~~·,:J~·:::ti:~ 
. . . 
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• 6 LIVELLI DI GIOCO CON MONDI DIFFERENTI 
• S EXTRA-GAMES INSERITI TRA I LIVELLI 
• GRAFICA E COLONNA SONORA 

DA AUTENTICO CARTOON 
• SA l/ATAGGIO DEL GIOCO CON PASSWORD 

( ntrollo <he <i sia Umore GIG o 101 cosi lo certeno di avere prooon1 
ntendo or g llOI con le rruzioni n 1itoliono. lo garanzia totale e lo 

,, 1 cn 1 I ~ hco C Jb Nmtendo. 

UN VIAGGIO LUNGO COME LE 
ORECCHIE DI BUSTER BUNNY 
IN COMPAGNIA DI TUTTI I 

NIPOTINI DEGLI EROI WARNER BROS. A TE IL 
COMPITO DI AIUTARE IL PICCOLO 
BUNNY E I SUOI PAZZI AMICI A 

SUPERARE STRAORDI
NARI LIVELLI RICCHI DI IN

CONTRI E SORPRESE. 

• 
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IL FILM 
L'Industriai Llght & Magie realizzo "per prova· 
un'animazione 1n grahca compUlerizzata d1 un bran
co d1 d nosauri che correvano su lo slondo di un 
paesaggio trop1ca1e con un Jirannosau•o che si 
avvicinava all'ommag nana cinepresa Quando 
Sp elberg a v>de dee se che avrebbe u!1lzzato le 
tecn che d C0"1puter graphoc po avanzate al 
l)O$to della pou COl'lUl'!e "stop-mo:.oc" (una tecooca 
nventaui da grande Aay Harrytiausen c"e coos-sre 
nel fotografare un modeB no muoverlo legge<men
te fologralarlo o nuovo e cos 111a "no aò ave•e un 
movimento completo) In rea ia a a fine ve.-ne ut>-
1 zza:a una tecnica msta 1 niode I erano collega: • 
traml:e mocrocr1ip e senso< oaettar.-.ente al corrpu
ter n modo che ogno p11J poccolo lllO\i mento .1ml\ra 
registrato nello scheletro gral co sullo schermo, 
vennero rea 1zzau comunque a,.,che audooan ma
tron1 (cioè ·robot comandato a òostanza con una 
grande ampiezza d1 mov ment d sporub li) de< oino
saun tn varie scale, costru1t1 dai tecnici della Stan 
W1ston's Stud1os d lavoro p u grande ru la realizza
z one d1 un aud1oanimatrone n scala naturale del 
Tirannosaurus AeK. che quando si muoveva faceva 
realmente tremare 11 lerreno dal peso.. Il risultato è 
la piu mcred1b1le e reahslica serie d1 sequenze della 
storia del cinema gli allori sembrano interagire per
tenamente con tirannosauri, brontosauri, triceratopi, 
velocoraptor e pterodauoti Una cur1os1tà· nel 
romanzo (e nel film) 1utto comincia da nrrovamenio 
d1 alcuni inse· lntrappOlato nell'ambra che conten
gono ancora alcune mo ecoie d1 sangue d d1nosau· 
ro. da cu• g scoenzoat' riescono a ricavare una trac
cia d DNA per com ncoare la clonaz ore Poco 
iempo dopo I use :a de bro alcuni se enz1a• hanno 
rea menie rano una scoperia del genere Fcrse 
JuraSSJC Pari< non è OOI taNo ramaSCJenllflco corroe 
iroge .. o chissà lorse è già 111 lase d rea ozzaz100e' 

MARIO GREATEST HITS! 
In attesa d Sucer Mar.e , " ;orse oer sfruttare 11 pe•1odo d1 hyoe e 01 "'erchand1s ng egalo a! 'uscita del f lm, 1a 
NinJendo 1'a deciso 01 ia"c.are Super Mano A:I S1ars. cna •acco ta completa ae1 Ire t toh per NES 01 Super Mario 
Bros rr•edut. correr e r)'evo'mente rr1g1 orali dal punto d1 v1s1a gra•.co/sonoro per Super N1n1endo I' toh pcsso· 
110 essere g1ocat1 seoara·amente 1011ecessanamen1e 11 ord re ognuno d1 ess ha una Eprom interna cne permet
te d1 salvare' r.o a cua~ : :ios1z1or c.teren11 a nJerno dP gioco Ne la racco :a e staio ne uso or g1na e Losr 
Le.e:s un gioco 10011 ·•ucr1 cel G aooone che sara Jra vB'a sfida anche per 1 giocatori p u accan t ed esoer
' Le cor11e's on sono ... Ja ,.,..e""·e dert cne ar.crie se e·;igerrr..erite arnccti te d ru<W 'f Jccrie·~1 e gaOOet!e 'la' e 
A ottobre a recens>00~ ~ • avao1 eh ssà Dup0r t 001·ecoe a grande r-ch es•.i ta•r," a soH.z1one comp eia 



Nel ruolo d1 Mario troviamo un azzeccatissimo 
Bob Hos<1ns, con tanto d1 cappe 11no e baffoni 
!T'entra 1n que'lo d1 Lu1g un John Legu zamo ere 
0 1tre ad aver v nto I primo premo per I nome p u 
strambo de 1993. noo e entra assolutamen•e nu a 
cor fratellastro de la mascone N1ntendo Da s1 
(ur personagg o non presente nei v1oeog oc~ 
c~e POtreooe la•e e vec· oe a pr1nc pessa T oao 
stool) è "lte•oretata oa a be ss ma Sama"'"a 
Matn s rren:•e ma'vag o Koopa e Oe"l'llS Hop 
oe• Ce 8'1Che Yosh t.n O CCOIO 'rannosavrO r 

Per le scenografie d1 01nonattan (la Manhanan 
dei d1nosau" nell'universo parallelo) è stato 
chiamato 111 causa nientepoPQd1meno che Oav1d 
L Snyder responsab le degh scenari che hanno 
prodotto e sequenze p1u bel'e e suggestive d 
8JIJ(fe Runnei Il loOk deg 1 amb ent è 1nd scut~ 
0<lmente ·d nosaurico", con funghi che pendono 
da ogru parte. spuntoni e scag oe anche su vest t, 
e pezzi d arredamento e un'atmOSfera VlOfen:a e 
malvagia I Goomba, invece. sono stati rea •zzat. 
dalla MEL (Makeup and Effects Lab), che ha 
costruito del e vere e propr e armature, ognuna 
con 1n Clllla una plCCOla testa 01 o nosauro. che 
'e varie comparse devono indossare. coperte da 
un grande cappotto m1htare Infine Robert Bur
man ha realizzato 11 trucco di Koopa (che nella 
sequenza finale diventa un enorme dinosauro 
con un sorriso da dentifricio ant1-placca). e 
Joseph Porro i vestiti e gli accessori d1 abbiglia· 
mento degli abitanti di 01noha11an Il risultato 
complessivo è un·atmosfera ricca di particolari, 
anche se non assomiglia minimamente a ciò che 
un videogiocatore potrebbe aspettarsi 

r a·~·a rea zzato 
~ ~·tos·o oe<'e e 
KJCoa c0 e "3"<'0 cam 
- a·o -o...,e " Goo!l"oa 

'"'a,.."'o caf"r"lo ate 
oarecch o anc'1e 
aspetto oa tartar vQ'18 

sono d ve,...1a' omon 
g .. and e gross con 1a 
·es!a rrucroscoo1ca d 
~- a nosat.ro) 



L'ALTRO 
JURASSIC PARK 

La Ocean sta preparando e veisioru d Jur8S$1C Pari(. 
Tno Computer Game per Am ga. PC Gameboy (m 
ngh ·erra) NES e Super N nteooo (neg S1at Un n) 

Le verslOlll per NES e Gamebo)I saranno cf<Verse da 
qu e pei 16-b t ma per l'lOf001'lO non SI rianno &!!re 
nlormazlOfll 

Dopo aver COOSldefa•o dlverse poss b<lilà progra:rr 
"la!on l13nno deeiSo di ;;ppaie t.113 sorta di gioco 
d azJOneJromp.capo in VJSua e sometrica da a 10 111 
sti:c The Chaos Engine per Amga. !)e{ esemoc) Que
sto permer.e di ~·e I !"'lell!e elemenn °' romp.
capo ne gioco e d far vedere pa.. partlCOlar deg 
spnte det dinosauri (eh~ sono stati rea zza 1t1 base 
ag audl03flimat0ni COSW11 SUI set ()gf1I verslOl'1e è 
stata rea zza1a in maniera eggeimen'e d versa " 
modo da sfMtare al massimo le potenzia tà del 5'Ste
ma su cuo g a il 1u•10 6 stito rea zzato '" modo da 
cceare un atmoslera d1 suspence a colotlf'a sonora. 
che ricorda I ossessivo ripetersi rilmico d un tlal! to 
cardiaco assolutamente perfetta è stata rea 1zza1a dal 
mUS1cista Dan Evans che ha mixato muS>Ca ed e"ett1 
sono" d1g1taltzzatr del f• m La maggior parte de d ver
' menlo del gtOCO proviene propno da (luesta suspen
ce anche perché nei p11ml hvelh non sarà possibile 
uccidere 1 dinosauri e I unico scopo sarà fuggrre e cer
care delle armi per d1fenders1 Il realismo è uno dei 
punti di forza di questo titOlo e la rea rzzaz eme sembra 
veramenle manaacaie. perfino nei p1u p1ccol1 par~cola
ri Gli ult1m ivel 1 sooo stau realizza• 1n grafica 30, n 
soggettiva piopno come U tma Underworld il corcet
to potrebbe esseie IO stesso d1 30 Monster Maze per 
ZX81 rria n questo caso nle genza art•1cia e de 
nel!' e è stata curala nel denag JO 111 patticolare per 
quan10 riguarda T rannosa~rus Aex e I Raptor 
L USClta del g:cco Cile dOvrebbe esse•e con~a
nea per tutte le verslQnl (o quast è prev.sta per otto
bre 

LI ESP TI 
• .Si trana dt un pcodcilO che parta dr dinosaun; W noetro scopo t qu1lo di cr•• un ••lblaftll in cui il gioc:lllD'e 

poesa wdera conw 111•S1 animllt 11 COllllO'tano e inlatagilCClllO coo la IJ'etenZa ~na ... Nel gioco abbiamo 
lnlerilO un personaggio, un esparlo di dno&alli, che appare e spf898 al giocalOre la 0111111eri1tiche dei wri •illllli: 
credo che 818 la pimi lllllla che un 'help0 on-lire *'!Il ~ZUIO in questo modo . ' 

•Tom Reulerdahl (Olreltole dej Wtimedia Studos) 
Abbiamo fatto degli &kelch a malila degH ar!'tHenb e li abbilmo 1811ll11C*Tl81118 elaborati coo lo ICaM8I di un 
MacinlOlsh, abbiarro ardle l'llaliualO le 8C1ll18ZIOOI degi anmalì lln.tllndo I prognmn più llOfillicd. cnendo la 
Blrullln di bue con un Pft9•111a 30. Abbia'no dolalO gli lnimlll di IChent ~di 8ZIOl1i a ci,.. 
Zloni • quetla • staia la IBle lliù ciwtl8nlll • 

ot.tm Doggell (Mlnlger dli l\Uln1ldll Art • Wllllldla Sldol) 
• le anmizai 1130 sono la creazione <i QIJ8lcoA nello IPIZIO l'8lle 11111111i12110dlii:u1IOcl111111 cl una talle• 
mera che pu0-. spos•w a l)iacimno, pe11 rnownanti, lbbllrno À"i'IO Ql'9li ci llwrali ccmt lo llnmD. • 

oCilbd Llu (EIPll10 MnUcn • Mlftlnadla Slldas) 
• A de r suon "igilalinati a gi alleai '°"°" a noA'a dilpOlizlcne ncn Vlf'f10 bene, lllara dOObm'no llldlr9 a 
regrsnre l suoni ralli proc1c11 cMgli •••• rn un ••lbìerda reu• rn queSIO C8IO amro mldd nelle paludi dllla 
Gaorgra per registnn ucceli, al91'<Jn ecc I un wngono por 111oclicali coo dei progrmn1i appoaili e ~ 
noie \IOCI~ per i diM11rrr. sono basai! su suoni r..iì, •rnllrro suonr red Ma. 11 elletli, non lo IDnol • 

o8riln Cotun (Musica ed Elleli Sonori • t.lan'llcla Sldoa) 
• La "1ISIC8 ~ 1.11a 1Bte ••tpMllnhsiR-. 111 un gioco cane rn un llrn Noi abbiamo 111181'1Z1one, con un alalo 
ci lllleo IUIOl.fld, di w.dglre i giocalDre nella m..:._ 11 modo che possa ..,.. , dSloluo nuJt•• cMo cl 
lii• che gli wnga r•*> ci 911111 per wdall • c't daVllllO Vogliamo che I grocllert oc'1~ il 101aolllo • 
reo cl casa e che • seru da-o cane • sa llOllUS8 tn una giungla o nel dlMflo la Sega t -• 
lf ~dia· Sllll'llD fllc:endo cose con • suono• con la edol 1 a sonora che linorl sono dawaro _.. lllle tol
llnlO '*le~ crranaograliche • 
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CRAZIE A TUTTI!!! 

FAVOLOSO 

LIT. tl.000 

llT. li.tot 

UT. u .ooo 

.... 

llT. 11.000 

UT. u .ooo 

OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

UT. 14.000 

UT. 14.000 

UT • ...... 

UT. u .ooo 

UT. n.ooo 

LIT. Jt.000 

UT. tt.ooo UT. 11.000 

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO l 'OPPORTUNITA' AD Ull AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUI TO RE$"0 D 

VERRA' INVIATA IN OMACCIO UNA CARTUCCIA CIOCO .... ... . E All 'AMICO t0% DI SCONTO!!! 
OLTRE JOOO ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE OISPONIBILI 

VIA VELA t2 / 2 40118 BOLOCNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 
I I 

APllTt rtnl I 1101•1 tAIU 

9:00 Alll lt:SO C11tl111t1 
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World ol l usioa 

L. 19.000 
L 49.000 
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L 109.000 
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L 49.000 
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L 95.000 

oltre 300 titoli in listino 
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L 15.000 
L 125.000 
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Tralasciando le eolite banalità e tipo mentre ecr1vo eetate 
è appena cominciata e voi leggerete queete righe quando 
ormai earà finita", vi anticipo eubito che ciò che eegue è 
un numero aeeolutamente esagerato di notizie e 
anticipazioni per qualunque macchina poe
eediate. O quaei: ee avete una Ford Fieeta, 
ad esempio, probabilmente resterete 
deluei. Scontata? Siamo in vena di ealdi. 
E ora, un attimo (fuggente) d'attenzione: 
quello che eegue e il eolo unico radicale ! 
estensibile paleogeografico SPECIALE 
C. E.S. che poeea definirei tale Si dia fuoco 
alle polveri! 

Vi starete cnledendo cne coea elgnlflcnl G\Uel 2.0 ... 
Euuene, le newe cne avete potuto leggere eul 
numero d i lugllo/agoeto non erano che una lieta 
vereion, ee paragonata a G\uelle che eeguono. Le 
notizie tecnicne del uuon Rlcal eono completate 
da una panoramica generale eul eoftware preeen
tato: la linea alla regia ... 

Le dimensioni degli stand Sega sembrano raddoppiare 
dì dimensioni a ogni edizione del CES a Chicago la 
grande ·s· era semplicemente elefantiaca. Assoluta
mente mostruosa la serie di novit} presentate. Per la 
prima volta, il vero protagonista non è stato (solo) 
Sonic. ma ... ta-dah ... Virtua Racing! 
Signore e signori. la simulazione automobilistica più 
realistica della Storia è in dirittura d'amvo dì rl'alizza
zione per Mega Drive. come abbiamo già anticipato con 
ordinario tempismo mesi fa. Ebbene si. sfruttando tutta 
la tecnologia DSP. i geruett1 della Sega hanno conden
sato un capolavoro poligonale a 32·b1t nel vetusto 
68000 del Mega Drive. E neanche male, come potete 
vedere dalle foto. Virlua Racing uscirà a dicembre, e 
costerà ben S70 dollari (venti dollan pn:i del normale). 
Quello che abbiamo potuto vedere ci ha veramente stra
biliato. tanto da farci dubitare che la versione mostrata 

fosse veramente 
quella per Mega 
Drive e non il coin
op. Potere dei 
chip~ Incrociamo 
le dita. 
Ma anche il buon 
Sonic combatte su 
tutti i fronti. Dopo 
ti successo di Sonic 

ment a la maniere de Sega. 
Torna il malefico Dr. Robotnik. 
ma lo scenario cambia: l'azione 
si svolge nella Veg-0 Fortress, 
la super fortezza dei cattivi 
difesa dall'altrettanto deleterio 
Pinball Defense System. Nuove 
mosse per il porcospmo blu (Spin Attack, attacco rotan
te e le Power S~kas. le scarpe da tennis per corrert' 
più veloce di l.e\\'is). C'è ancora Tails. più tutta una 
serie di nuovi cattivi (uno tra tutti. ti Roboctopus) . Da 
uno a quattro giocatori. Data di lancio ufficiale· novem
bre. 
Semplicemente mpressionante Erernal Champions. 
forse il p1cchladuro prù massiccio del CES. Ventiquattro 
Mbit per un beat' em up che vanta alcuni tra gli spnte 
più grandi mai visti su un MD. Ambientazione fantasy. 
undici livelli e back· 
ground differenti. 
altrettanti combat- k:'-1 
tenti, compatibilità 
totale con il Sega 
Activator. e il nuovo 
joypad a sei tasti. A 
Novembre. 

W-:ark Wizard 
Jnstrum. ol Chaos/lndiana Jones 

GDR 
Azione 

2 (4.5 milioni di I INXS Make My Video Musicale 
pezzi venduti 1n I 

Joe Montana NFL Football Sportivo 
tutto il mondo). la Jv"ass;: D.:::, .. A?•ol'le 
Sega tenta il tris r,1a"".~ ' ... ·ia..-.,.. '•c:. .. e '.1, " aec; f.' uS 3e 
con Sonic Spinball. I Rea F g-1e•s P • " clCJ .;•') 

che non è Sonic J S o~eec $p)·a·v·o 

(annunciato I Sp oer1Tar :; ·-e K ngo rg Az or• 

comunque per ,'J rg Corn~ar Jer $fTl,370r~ 

Nata le), ma una L..:Vor o Se•;es 3 seoa Sport iv 

sorta di divertisse· 

I 

Settembre, 
Imminente I Uscito 

miçiente 

I ot:oo·e 
Jsc·:o 

Ottoo·e I rnrT' ne~·e 
"11'1" ne..,:e 

Ottobre 
Ottob·e 

. . . . 
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r~p Duck Trouble/Donald Duck 

I Ecco The Dolph n 
Ju•ass1c Park 
Marvel eomic·s X·Men 

I 
NBA ActooAJav d Roblllson 
NF!. footba Joe Montana 
S'";rv Va• 

I ~'<=E' ' P' ,e _ 
S ' • . . 

Sega 
Semplicemente sensazionale la nuo,•a 
linea sportiva della grande ·s·. jot 
Montana NFL Football per Sega CD è 
forse la simulazione di football piu rea· 
hstìca e massiccia della storia. Full 
motion 'ideo a go-go. commento parla
to. miliardi di squadre, prospetu'-e dif. 
ferenti. Rtcal sbava,·a come non mai. 
Atteso anche per MD (16 ~bit) e GG. 
Idem come sopra per World Saìes Base· 
baU. con prospettive radicali e gnfica 
che spmge le macchtne Sega ai limln 
estrema. La versione digitale era galatn· 
ca al cubo. ma 1 sedici bit della can 
omoruma promettono altrettanto diver
timento Che dire poi di N BA Amon 

Azione 
Azione 
Azione 
Azione 

Soortivo 
S00<t vo 

Socr .r-. 

r Desert Demohtlon (R Runner-W.E.Coyote) Azione 
Azione 
Azione I Dmosaurs for H1re 

D1sney's Aladdln 
Eternai Champ1ons 

I Greatest Heavywe1ghts 
fnstruments of ChaoS/lnd1ana Jones 

P1cch1aauro 
Sportivo 

Az10ne 
Az10ne 

Go A 
Sportivo 

BoskelbaU? Fenomenale, 
come bofonchierebbe il 
tal Dan confinato m un 

improbabile paesiello ::;~~==~~~--;;....:~~ 
del Tennessee. Tridi- ~~~:è:: 
mensionalmente care- ...,.~ 
nato, il nuovo basket ---~ 

Sega è previsto per rutte 
le macchine (ad esdu· 
sione del Master • 

-
.. 

S)'Stem) e da quello che --------
abbiamo visto sbnciolerà senza troppi ne su CD vanta zoomate, rotazioni. 
complimenti i ''art Bulls vs Laktrs della accelerazioni e. gent~. era ora che la 
EA o perfino il buon Dovid Rob1nso11 Sega si mettesse a programmare sul 
Supreme Court. Ancora sedici "fegabit serio il Mega CD! 
su cart (attesa ad ottobre), ma la vcrsio-

Sonic Digitale 
Previsto mesi fa ma restaurato alla grande (secondo il 
presidente della Sega of America, • Sonic su CD sarà 
come il primo Sonic per iJ MD"), Sonic CD ha tutte le 
carte in tavole per 
diventare il platform 
definitivo per il Mega 
CD. Atteso per Natale. 
Sonic CD non è un 
semplice gioco: è un 
cartone animato digi· 
tale interattivo!!! Sem· 
plicementc pazzesca 
la velocità del porcosp1no blu, realizzato con nuove tec-D1cernore, 

OttObre 1 niche di programmazione delle quali abbiamo parlato 
quasi quattro mesi fa ... Can 't wa1t! Senernbre 

Dicembre 
Novernore 
NOVf!TO•e 

.... ~(' . 
... gcs•o 

Sega of Japan/ 
I 

No,,tà radicali d1strutt1\e anche dalla Sega mppomca, che 
abbiamo carpito al volo ai dmgent1 del colosso giapponese giù 
a Chicago. Mentre gli stand Sega presentavano con orgoglio 
l'attesissima versione inglese di Shinmg Foru, i jappo lanciava· 
no m japone il seguito: Sh1111ng Foru li. sedia Megabit per 
un 'a\'VCnrura cat11v1ss1ma. Ma non è finita. fratelli, eccovi 
anche le primissime foto di Phantasy Star IV, atteso come il 
GdR più massiccio del 1994. Attualmente il quarto episodio 
della sene fantasy Sega dovrebbe occupare sedici Megabit. 
anche se è probabile che quando verrà lanciato, la memoria 
sarà salita a 14 Mb1t. Prevtsta ovviamente anche la versione per 

Dicembre, 

Mega CD. Tra l'altro la Sega sta lavorando ad un CD intitolato 
PhantC1$)1 S1ar Colltction. con i primi tre episodi riuniti. Intanto 
beccatevi le foto, noi torneremo a parlarne ancora. 
E nel frattempo buttiamo l'occhio su Gunstar Heroes, un ecce!

Imminente 
ottobre 

Novembre 

Imminente 
lmrn1ren:e 
lmm1ren:e 

'> Ottobre 

~-- lente gioco d'azione per 

I 
I 

Jurass e Park 
Lanosta ker (1rg) 
NBA Action 94 
NFI., Fo.Qlba I ~ srn~ .'Q.._ _ _,,...s- ~ •• e"' e·. 

I 
I 
I 
I 

uno/due giocatori. t un incro
cio tra Super Contra e Stritkr, 
con un tocco fumettoso che 
non guasta mai Otto Mega di 
divertimento assicurato. Ci 
aspettiamo grandi cose dalla 
Sega, quest'anno. 

Q ( ' ·-:ii 1 ~· •·· 

• . , I 
S• 
;-;, ._ 

<:;- • I T ~ : ~ 

- --- -•D~ c2~oej 
. 
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TITDI.I 1'vJ.fi?2JA\ Qf 
mo6truo6o li6tone che a 

u6cite per Mega Drive atte6e 
indicative: non formalizzate 
poche 6oftware hou6e le r 
Fighter 2: CE per Mega Drive 

ompilato per voi rla66ume tutte le 
6imi me6i. Le date annunciate 6ono 
, anche alla luce del fatto che ben 

( e6empio paradigmatico: Street .,.,,, .. 
r:ddams Fam11y Fly1ng Edge Azione 

Azione 
Simulazione 
Azione 
Educahvo(' ) 
Azione 
Azione 
Azione 
Sportivo 
Awentura 
Az•one 
Sportivo 
Spartivo 
Az10ne 
Azione 
Awentura 
Stratega 
Sportivo 
Azooe 
SoortJvo 
Azooe 
Azione 
Sportivo 
SOO<IVO 
Azione 
Spo<tvo 
Spo<11vo 
Azione 
Strategico 
Sportivo 
Sportivo 
SP<1t11VO 
$1mulaz1on11 
Azione 

Imminente 
Autunno '93 
Inverno '94 

Autunno '93 

NHL Hockey '94 
N1gel Mansell C.R 
Operatlon Aliens 

EA 
Gametek 
THO 

Sportivo 
Sportivo 
Azione 
Strategico 
Azione 
AwAzlone 
P1cchiaduro 
Azione 
Rompicapo 
Sportivo 
Az10ne 
AzlOOe 
Azione 
Al10r1e 
Az!Or1e 
Avventura 
Al ione 
Azoene 
Azione 
GdR 

Inverno '94, 
Autunno '93 
Inverno '94 

Autunno '93 
Inverno '93 

Autunno '93 
Autunno '93 
Inverno '93 
Imminente 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 
~ 
I 

Aero The Acrobat Sunsoft 
Anciem Art of War M1croprose 
Awesome Possum Tengen 
Barbie Super Model H1 Tech 
Bart's Nlghtmare Flylng Edge 
Battletech Extreme 
Battletoad·DoubleDragon Tradewest 
Beastball S Holobyte 
Bella's Ouest Sunsoh 
Roar of the Beast Sunsoh 
Best of lhe Best Electro Bra1n 
Boxing Legends R ng Electro Bra1n 
Bram Stoker s Dracula SOny 
Bubble and Squeak Sunsoft 
Castlevania Bloodhnes 
Ceasars Palace Vorg1n 
Champoan League Soccer Flymg Edge 
Chester Cheetan Kane•o 
Ch Cn1 s Pro Gol! V1rg n 
Chuck Rock 2 Virg n 
Cl tthanger Sony 
(;()j ege Footbal EA 
Dan Manno s Footba I V rg•n 
Dashln' oèsperados ~ Data East 
Da vis Cup Ten!'l•S c..'·.._ T engen 
D !V'nale s AweSOO'lf;I Baoy engen 
Dragons~ 2 Tengen 
~'1e 1 g,.. 
tSP~. Baserai Sor, 
ESPI'< Bas<e:oa Son 1 

"SPt, Foo:ba, Son~ 
= 15 Str <e Eag e 2 \I ;r, prose 
:: do 01dC' l'\àf'C" 
;:. ''lìt.. a One Graria Pr )( Do,..,ar ... 
= u" & Games 1 r àd8'-'0S' 

::.>ener al Chaos 
Geng1s Khar 11 
Joofy 
Gr "ldstorrrer 
ÙU'1S'11p 

raur1 rg ·• Po11ergcy 
r go Seas Havox 
Horre Mpro ... errien' 
i..... "IO.,es e; T"'1..1noer 
· ·ast< D.inirr es 
• ·, & Scraicr, 
Je & 1.1ac 

• rr Maooer Footba 9.: 

Keeoe• o' .,,e Gates 
,__as· Ac· or Hero 
- .:......., n"l rgs 2 
1 

• a KOf1"oa· 

11)rì(JL 

rA 
Koo 
ADSOL1te 
T1_)ng1.:n 
UsGod 
lA 
Data E."s1 
Aosoi ... ·c 
Razorsu1• 

r y ng Eoge 
A•t::.ra 
Tao1,a•a 
EA 
USGod 
Razc.'so•• 
Sor, 
Ps7gnos s 
;.,,rtl"ld 

Arera 
F i ~g Eoge 

s aloce 
AL ione 
A11or e 
AL tene 
Straleg1co 
Azione 
A11one 
t~11one 

Al1or~e 

A11 rie 
Al1one 
Spor· .o 
Azere 
P ai:aforr-e 
P a'to~rr 
Spor .a 
A7 Ol"e 
Az Ol"e 
ALOl"e 
Rtm'p C<lOO 

F e~ ao.·o 
$p1rt vo 
Soort va 

Autunno'93( 1) 
Autunno '93 
Inverno '93 

Autunno '93 
Inverno '93 
Inverno '93 
Inverno 93 
Imminente 

Autunno ·93 
lmm•nente 

Autunno ·93 
Autunno ·93 
Autunno 93 

lmmnente 
Inverno ·93 
lmmnen:e 
Imminente 

Autunno'93 
Autunno ·93 
tnvemo'93 

Aurunno'93 
lmmnente 

Aut..mno '93 
Inverno '93 

Aurunno '93 
Autunno '93 

Pr1mavera '94 
lnverpo ·93 

Autun.(10 '93 
1oivernO '93 

At.:cnpo '93 
Ai;a,nno ·93 
lrve·no 93 

At..11..nno ·93 
lrve•no ·93 

A1..1vr1no ·93 
AL.'u•1no ·93 
Ac• nno 93 
At..l1.--1r·o 93 
Avlvnr I.) 93 
lrve·ro 9~ 
Ai;:u~no 93 
Avtunno 93 

l'"' . e~nc 93 
A .... ~..i,,ro 93 

~rr rP"'e (2 

A ' 1
·"'"'"' 03 .... .... "" ""' 

r .e--·o 93 
;.,,.-..... '"'~" 93 

..... e'"'O 9~ 
Au~u...,..,O 93 

P Theater of Operations 
P1nk Panther 
Pirates! Gold 
Pn Flghter 2 
Prince of Persia 
Pugsy 
Race Dnvin' 
Road Riot 
Robocop3 
Robocop vs Termmator 
Rocket Night Adventures 
Rocky & Bullw1nkle 
Searcn lor Ramses 2 
SOcket Vie 
SOcks The Cat 
Sod•BfS of Fortune 
Sorcere•·s K•ngdorn 
Soeeaway Pro Chal'enge 
So der Man/X Men 
s·even Seaga! 
Stree: F1ghter 2 CE 
Suoer Battlesh p 
Sytvester & Tweedy 
T2 Judgemem Day 
T echnoCtash ., 
Tecmo NBA Basi<etoall lliill 
Tecmo Super Bowl 
}~e 1ni;red1ble R a k 
~e Jungle .èoo" 

-, ;-nas :he T a11k 
- -ne ~d1ers 
- '11C T·a> 
Tt,1NT T ourr F gntcrs 
' Jr-&Jerry F Ani es 
T ya, Carnage 
\~ nter Olymp1c Games 
'.•zrl1z 
/• .. 01fcr1 d 
.~ ·a:r 01 111e Gods 
.v'NF 'ioya Ru'Ylble 
, ,~o es Ate Ne1ghbors 

• • _,,, . I:' 

0"" - a o-:Y" .... a 

Koe1 
Tecmag1k 
M1croprose 
Tengen 
Tengen 
Psygnos1s 
Tengen 
Tengen 
Fly1ng Edge 
V1rg1n 
Konam1 
Ab salute 
Tengen 
Toka1 
Kaneko 
S Holoby1e 
Sammy 
Renovatoen 
F!yng Edge 
Tecmag I( 
Caocom 
Mndscape 
Tecmag1i< 
Ffy1ng Edge 
EA • 
Tecmo 
Ti;ii;i:po 
t:!S G d 
'/1'9 
TrlO 
frlO 
rHO 
k.or1an~ 

H1 Tcc~1 
Black Poar1 
USGod 
Psygnos1s 
JVC 
V1rg1r 
F!y1ng Edge 
Konam 

Autunno '93 
Autunno '93 
Autunno ·93 
Autunno '93 

Imminente 
Autunno 93 
Inverno '93 

Autunno '93 
Inverno 93 

lnverno'93 (3) 
Settembre 

Sponivo Imminente 
Azione lmrr11nea:e 
Azione Pr1maver a 94 
Pocch aduro ..,. Autunno 93 
Strateg•CO , ,Autunnol93 
Azione • lnvBfno 94 
Azione Autunno 93 
Azl()lle lmor ner·e 

• S~rt vo Aut0nno 93 
Spor• vo A~tunno 93 
A?1one Avtunno 93 
AL1one Ac,tunno 93 
Azione Autunno 93 
Azione Inverno 94 
Azione Autunno 93 
P1cch1aou•o Inverno 93 
A11one Inverno 93 
A11one Estate 94 
Sport,vo Inverno 93 
Platform Autunno '93 
Azione !mm nenie 
S1ra1eg1co Autunno '93 
Soort•vo Autunno '93 
Azione lmm·nente (4) 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
] 

I 
I 

I 
I 

a t: ... ! J oc ·asta se a oc. e :-<a!'o 
$.:i~ ers :i• ~o~ e è . e :tl"'l"f?n'e pate• CC' soo•ani..t:o se s CO"'IS oe--a c"'e I 

; -,-,- ,..o,... è a ·rose 'llf: s e a.~ Ca"8 oe o·ar.o ss~ Ct-aos E'""Q rie 

-e .. -e " - ott 8 ·rrao oe ;..."T'ltOa ., :t ... secot fa ere .. se· ..i,.. '"r'OO«.'e •toto 
.. i' Cò-! e'" a-a·ci $.:: ae, -· ç , :"Q<)3!C Q~l'\(IO e r""-er amo oure a 'iC I 
· ;·,:. · ·o. oe çocr ae ~ •~ 3' ·e ')n(.:.epl è ~e'a'nf!'""'e a' e NdMS~ 

i..a --.:ra"' ra aca ... S'd." or•• o g•a"IC >SO .\f,,,,s•ers da .a L. icasA··s G•anaE' - ..... -.-.-.... .-.-.-..... -.. - ...... ___ .-.. ..... ,_ .J 
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~3· Firehaw1< 
Battletech 

I Bram Stoker's Oracula 
Chuck Rock Il 

I 
Chffhanger 
Coo1Spo1 
Oragon·s l.alr 

I Dune 
DM Skull Keep 
ESPN Baseball 

I ESPN Basketball 
ESPN Football 
Gallagher's Gallery 
Harper Assau.t 

J li-i; Fa!é of Atlanus 

I Joopa·oy 
Jourrey •o '"e Cen:e· 
L.dS.1 Actior ne'o 

• . Let"a Ef1fo1ce1s 
'1 Mad Dog Il Lost Goio 

I 
Mad Dog Mc Cree 
M1crocos'r1 
Mo~•ey ls ano 

I MO•ld' KO"T108t 
My Pa1r• 

Rctxx. cp VS T er,..,... "'a:or 
Soace P rates 
s•e1 ar F re 
Super Battletark 2 
T 11f• T orrn na:o1 

I Tl1110 World War 
T ota1 Carnage 

I 
'l'.'>iee 0 1 F ~w~e 
Whc S.'10 J Roc<? 

W \ Bearr s~ 
~F Rage r :•e Cage 

JVC 
Extreme 
Sony 
Virg1n 
Sony 
V11g1n 
Readysoft 
Virg n 
JVC 
Sony 
Sony 
Sony 
ALG 
Qo!parJ< ' 
JVC 
$ony 

So~y 

&, 
1'--C' ~P 

A,(, 

ALG 
Psyq1~cs s 
JVC 
Are:" a 

Sa'.1C eoac.c.. 
\J rg,. 
• rç ,. 
A~G 

Dv,.,an • 
Aosolcte 
Virg·n 
E x:reme81gne· 
8 ack Pear 
Sor~ 
AL(, 
Dyna•n ,. 

>' y1r>g Eoge 
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Azione 
Azione 
Azione 
Azione 
Azione 
Planafoml8 
Lasefgame 
Awentura 
GdR 
Sponivo 
Sportivo 
Sportivo 
Spara tutto 
S11J)utazione 
Aweotura 
OJz 
.:...~ e:" · .,.,a 

Azo~e 

Az ,•e 
Spa'a"t..tln 
Spara~ctto 

Az1o""e 
AV',;er~..i·a 

P cc- ad.;'C 
r ' • 

u ' 
A-/'-.. ~ "0 
Azone 
Spara:u"o 
Azere 
S1rnu1az1of"le 
Azione 
St<ateg'a 
Azione 
O"z 
Soa·a'.c:: 
A"'-'e"IJ o 
Soo ... ~o 

. , 

'Fil.E GEAR 
--' ' 

r-:ddams Fam1ly 

I 
I 
I 

Imminente, I 
Inverno '93 

1 
I 

lmmineme 
Autunno '93 
Autunno '93 

1 lmmnen:e 
Autunno ·93 

lmm neme 
lnverno'93 

Autunno ·93 
Pr1mavera'94 
Autunno'93 
Autunno ·94 
Inverno ·94 
l/Tlmneme 

Aut1;MQ '!91 

Andre Agassi Tennis 
Bram Stoker's Dracula 
Caesars Palace 
Cl1lfhanger 
Desert Stroke 
Dragon·s Fury 2 
Fl GP 
Gear Works 
ltchy & Scatchy 
James Pond 2 
Jeopardyt 
Last Actlon Hero 
MQl'll)f Kor:pba 
NBA fil"" 
19" Tre t .a 
PGA T u· G_ · 
P ..,o :. za·::: 
RC Grano P· , 
RcbOCOP VS Terrr na·,r 
S rrosor Raa oac; 'e Ma" 
so,dcrmar 2 
Sylvcsrer & Tweedy 
T? Tre Judgerren· D?.1 
Te• c;cr le 

T0 e Homa0 s 
T"'e r ... 'eOrC. e 1-" ... ·I( 

Tne J '9 e Boe' 
,...,.,..,t .... nno Q ,">/~ee ,.. Frr-'"' ..... e 

A Jt._.rl')" :.~ \\/o!tC:h a 

>.,. 

Fly1ng Edge 
TecMagik 
Sony 
Virg1n 
Sony 
Oomark 
Tenoen 
Oomark 
Sony 
Arena 
USGold 
Gametek 
Sol')y ... 
Are a 
A. 'f' 1 

!/ , i ') 

•;1g•oge 
F ;.rg ldge 
TecMag1k 
Fly1"g E oge 

) .... l 

P1anaforme 
Sportivo 
Azione 
Azione 
Azione 
Azione 
Azione 
Sportrvo 
Rompicapo 
Azione 
P 'atta forme 
Ou1~ 
Az1çne 
Pccn<idv 
So0r- •. 
Az "'P 

S..;(',.. . 

:...z ::-- E 

Az 0·-E. 
t..z .01e 

Azione 
Azione 
Azione 
Ro"101caoo 
Ro.,,o cau: 
Az?re 
A2 1°e 

~-z 

) ~ J Soor\o 
V rq1ri Az1o!'ie 

lmm1nent:-1 
Autunno '93 

1 Imminente 
Inverno '93 

Autunno ·93 I 
AutJnno '93 
Inverno ·94 

Autunno '93 I 
Autunno ·93 
lnverr>o ·93 

Autunno ·93 I 
Aµtun,qq '93 
1-fl nno >iJ3 l 1 À ,lur.no tè3 

.r ~4 
:. t ,...,. q1 

~.: 

A"• rù 93 
rverro ::+4 

mrn1ne'1te 

Aci r"o 93 
enre 

I 
I 

A '"rntl 93 I 
A t r 93 

A ' 93 ì 
,...,.,0'1"'0 93 

A t r• 93 
A,t •""C' "' 

1
1 IV !e• C ,mp e Games 

Aulw 0 no " I Wor o c ... p Socce· 
Se11errt:YP I .... 

ln·verro ~-.. 

'.e •. n•g•e-r - - Spcr" vO -- l"T11nreot:.J 

'·,~~i::·i Qui l r1t~ 1 ~l~y 
A..;tur"\'10 9..= I 

p.,mave•a ;;~ Dopo il grande Lesi Vìbngs, la lnterplay L--~ 
AJturno g· I torna all'assalto con Claymates (vedi 
lnvern0 9; GP18) e il bellissimo Clay Fìghu:r. Come 
lmm1rer:E p O le te 

lm1e•ro 9 · I vedere dalle foto, si tratta di una sorta di 
Pr rna,e•a ·34 parodia dei picchiaduro, con personaggi 

A ;,.;ono ~ I usciti da un cartone animato, o quasi. La 
E state 9.: I nterplay punta molto anche su Lards of 
rrrr re""é ~ R'"gs. un GdR che s1 ispira diretta· 

•
- A• uror'10 9: I mente all'omonimo capola\'Oro fantasy ... ~;;..-----=:;;a creato dal grande J.R.R. Tolkien. 

Pc Englne Duo 
chi disponibili per li prima macchina da gioco 
cidizzata al mondo. l.Mds of Thundtr è stato giudica· 
to il miglior sparatutto dr! 199J da una giuria inter· 
nazionak. e la cosa non ci sorpmidt affatto. Par
larido di hardwatt. e suto presentata I espanS10ne 
per trasformatt il Duo m un lwaoke. che la m m 
sviluppato con la co Jaboraz1one della l\11dcodo: 
nome dtll'aggeggio "Kllaoke N1nja•. Omrnadonna. 
Numttos1 1 titoli presentati (trentanove, per esSt'le 
preasi); Godzilla (un picchiaduro alla Ultroman con 
i class1c1 lucertoloni d1 gomma. Super CD). 
Dorkwing Dwclt (can), Bwsttr Brolliers (can). I.tgen4 
of Tht Hero Tonma (cart). World Sports Compttifion 

(cart, fino a cinque giocaton s1mult.). S1m E11r1h 
(SCD). Riot Zont (SCD), Dwngeon M11sler (SCD). 
Sherlock Holmes Il (SCD), D11n1eon EKplorer li 
(SCD), MllQOS5 1036 ~ (SCD) Mifl#ll ( MllF 111 
(SCD). Beyonà Sluulowpie. il bel11ssimo EKile 2 

1C1"1 of tlic MOIUlm 2 Joltrt Mflll4en CD e World 
Huoes. Non male come in1Z10. La Right Stuff sta 
lavorando a Temi.forrr.uig. il grandt progetto di Syd 
Mead. mmtre la Hudson sta ntoccando un super 
GdR, Blood <Mr. In arrivo; M}'Slic Formwlll (spara· 
tutto), Goo (azione), A·Tn1l11 lii (strategico), ]im 
Power (platform.azione), Bloekltole Amult (picchia· 
duro), Xlii I ( Il (GdR), Nemlr (sparatutto), W'1Ur· 

UN OUTSIDER CATIVO CATIVO 

La Hudson non si arrende: il mercato amencano 
non è perduto. non ancora. A Chicago la m. che 
dìltnbuisce ufficialmente 1 prodotti N« negli Sta
tes, m stupito per gnnta e carattere. Dopo un'acco
glienza non troppo entusiastica. la macchina N« 
sta lentamente riguadagnando postzioni. Il presi· 
dente della m. Naoyuki Tsu11. SI è eletto ottimista. 
per ti futuro. Sono stati annunciati 
nuriadi d1 comttsioni di titob giappo· 
net1 m inglese. il che farà certamente 
piacere sJ1 amanti dei giochi d1 ruolo, 
che cosntuiscono un buon 40% dei gio-

4r'1 I ( Il (GdR), che 
troverete ampia· 
mente descritti nei 
prossmu numeri di ~ 
glppl. 
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Non ci crederete, ma per la prima volta abbiamo lasciato lo stand Nintendo 
con l'amaro in bocca. Di fronte alle tonnellate di novllà presentate dalla 
Sega, la grande "N" è apparsa atavicamente legata a poche certezze: Mario, 
i giochi chippati. i titoli per Super Scope e ... basta. 
Clamorosa la decisione della Nintendo di non lanciare un'unità CD-ROM 
nemmeno nel 1994. Il Super NES ND Drive è stato rimandato al 1995. o, 
addirittura la 1996. anno in cui potrebbe venire lanciato il successore del 
Super Famicom. Non prima. Motivo? La Nintendo non si sente pronta, e 
ritiene che il Mega CD sia troppo costoso per quel che offre. Non vuole 
commettere lo stesso errore. Suona bene, ma mtanto l'unità dig1tale della 
Sega si vende come il pane. Mah, alla Nintendo sono troppo conservatori 
ed è chiaro che non se la sentono di rischiare un mezzo flop. Eppure le 
indiscrezioni riguardo al 32-bit CD-ROM erano fondatissime e sono state 
confermate da Main in persona ... Riuscirà a tenere il Super NES contro gli 
scatenati rivali? Il mercato è indecifrabile, ma se la 300 prende, in un paio 
di anni il mercato sarà massicciamente digitale. La Nintendo sta sviluppan
do una serie di giochi •grossi" (si parla di 32-bit, lo standard prossimo ven
turo), mentre per tutto il 1993 i titoli più sugosi non avranno meno di sedi
ci Mega bit. li rovescio della medaglia? I prezzi: Strut Fighter 2 Turbo costa 
un abominio, per fare un esempio. Ormai siamo a livello Neo Geo, anzi, di 
più: se fate una proporzione, scoprirete che i giochi Nintendo sono più cari 
di quelli per SNK! li CD avrebbe risolto tutti questi problemi ... Mah ... 
Vediamo il software: 

FXfrax 
Sviluppato dalla Argonaut Software, i 
creatori di StarWing, FX Trax promet
te grandi cose. Effetti deformanti 
incredibili (le macchine possono rim
picciolirsi per passare in spazi strettis
simi) e l'azione è incredibilmente 
veloce. Split-screen per giocare in due. 
Dimenticatevi di Super Mario Kart, 
parola di GP. Lancio previsto: dicembre. 

Mario & Wario 
Non è Mano V, ma una nuova avven
tura dell'idraulico italiano che miscela 
elementi strategici a quelli arcade. 
Possibilità di interpretare il ruolo di 
Yoshi e della Principessa, oltre 
all'immancabile Mario. Compatibile 
con il Nintendo Mouse. Imminente. 

Suver Mario Ali-Stars 
Dovrebbe già essere uscito mentre leggerete queste righe. Si tratta del tie
ia ufficiale al film Super Mario Bros che in America sta andando fortissi
mo. Oltre a Super Mario Bros 1-2-3 apparsi in precedenza per NES, c'è 
l'aggiunta dl!i livelli perduti (The Lost Levds), owero Doki Doki Panie, la 
versione jappo di Mario 2, mai apparsa in Europa e America. La versione 
levantina del gioco dovrebbe chiamarsi Super Mario Bros Collution. 
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Battle Clash Il 
li primo grande gioco per Super Scope. 
Come ha chiarito in precedenza 
Rica), non si tr.ltta di un sequel, ma 
di un gioco completamente diverso1.-.u-..._ 
che permette a due giocatori di inte- t 
rag1re simultaneamente. Come?lr- • ...._ .. 
semplice: uno con l'ausilio del 
bazooka, l'altro con un norrnale joy
pad. Ci sarà da litigare per chi si r.L'4 
becca il Super Scope ... Sedici Mega
bit di gioco. atteso a novembre. 

Yoshi'f; Safari 

Intitolato Yosl11's Road Haunting in 
Japan, ecco un altro incredibile gioco 
per Super Scope, che molto probabil
mente triplicherà le vendite della 
periferica. Grafica demenziale e azio
ne frenetica per uno sparatutto fanta

stico. Tutti i personaggi dei giochi di Mario. Imminente. 

Stanley Cup 
Forse il gioco sportivo più cattivo 
per Super NES presentato a Chica
go. Mode 7 come non lo avete mai 
,;sto per la simulazione di hockey 
che frantuma i vari '\HL della EA. 
Con tutte le squadre della National 
Hockey League americana, come i 
mitici Blackhawks (Chicago), Pen
guins (Pittsburgh), Red Wings L-----• 
!Detroit). A Novembre. 

brevissime 
~La ver&lone italiana cli Bul15y sarà distril:>ulta dalla Glg e non dal!Ji Lea-

der come nportai;o e;ul numero 19. f'erdo~ate l'errore, ma ciò dlpenM 
~luervame~te <l•l'a Nrntenclo cr Europe, che ha a~ul!lUto ln•&pettatamen
ie Id ritti del g.oco per dr!l"tribulrli "orims persona. 
~A p·opo!l i;o d d 5Yibutor ~lian• di g;ochi: la H" fax ha otunutO una 

sene d c.i;ol1 molw s~os· c'1e verranno d.!>Uil>uiU &ul ierr.torlo "8Zio

•a e re proH"' me!l: Super Errpire Strikee; Back (5NE5, JVC. vedi l>ox), fl5 
SU>'<e EJlgle 2 (MO, M croprose), renai Camsge (SNE5, l!>lack Per•I), ,i;:octcy 
Rodent (SNES, lrem), Soldam e r azmania emrs.,,i.. per GI!>. 
~La ver&lone amencana d Mazin Saga è &tat8 rit>11ttezzat.11 Mazln Zaea 

M11tant Fighiered è dist.ribu1w dalla Vie Tokal. 
~Lo e11pevaie che la colonna eonora di Blometa/ (Athena/Actlvl&lon) è 

&tata &critt/l dal 2 Unlimited, Il 0ruppo techno ;lei momento7 
~In arrivo per Super NES Il eeguii;o del penoeo Wlne Commander. WC: 

Secra M/"ione .. 
~La compagni.a clnemat:aqrafìca Trf-Star ha scqul&taW I diritti per res-

i zzare un fllm 6u Godzl la. 6uelg~ mulU·miliar<lario ... Sarà il Jura65ic 
Pari!. del 19947 
~Ed ecçovi la foto ufficia e de Woo1de"meaa 

11-;:e 2, runltll d git.ale della JVC como eta"'e~· 
te compaul>1 e con n Mega CD. ca JYC ha r~
zìore d lanciarl• n tvtw Il monoo nei prirrl me&r 
de: 1994, rinfr11ncat.11 dal o;ucusoo della macchina 
Seg11. 
~È UFFICIALElll 

La Ice &ta lavo· 
randa alla verelone 
per Super NE5 di I 
Super Aklra, Il vi;leo· 
gioco Ispirato al gr•ndloe;o manga cli Otomo. Violenza digitale a&&icurata. con 
tani;o di coree con le fuwrfet;iehe mowciclette de: Clown&' G11la~icolll 
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Di fronte alle domandt insistenu dei 
giornahsn che chiedevano all'onn1pre· 
sente Peter :-1ain di rivelare qualche 
indiscre7ione a proposito del Super 
Game Bo). il portatile a colori Nintendo 
sul quale si rumoreggia da quasi un 
anno. il vicepresidente della grande ·N· 
ha nbadito serafico che prima del 1995 
non se ne parla neppure, ma che 
comunque la società è effettivamente 
interessata 1n un successore dcl Game 
Boy. In effetti, dopo aver visto i prodotti 
presentati dalla Nintcndo viene sponta· 
neo domandarsi per quale motivo sia 
necessario passare ad un nuovo sistc· 
ma, quando il buon \eccluo Gibbi con· 
tinua ad entusiasmarci con sofìware di 
altissimo livello. Eccovi, 1n sintesi. 
quanto è stato presentato' 

Legend of Zelda: 
Link's Awakening$ 
la »ersìone monocromatica della popo
lare eroina ~intendo ci a\'C\'3 già favore· 
volmente impressionato al CES di las 
Vegas, sei mesi fa, e la \ers1one giocab1· 
le che abbiamo visto ha nconfermato il 
nostro giudizio: potete star certi che il 
quattro b11t1co (propno come Zelda 111 
per Super NES!!!) Zdda monopolizzerà 
l'attenzione degli oltre dodici milioni di 
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Ecco i titoli più importanti che vedremo entro la fine dell'anno (altri
menti poi 9Cadono) ... Vi ba9tano? 

r-:'sc Monaay Foo1ba 

I 
ActRa1se< 11 
Aero F1ghters 
Aero the Acro-oa: 
Arrbo<ne Aariger 
Alada1n 
AJtred the c~.c~en I Af en vs Predato< 
Andre Agassi T enn s 

I Arcus Oayssey 
Ardy L1ghtfoot 
Art ot Flght1ng I Astenx 
Barbie Super Model 

I Battle Cars 
BaUletoads Ba111eman1acs 
eeethoven I ,8 o B. 
B.ram Sto~er~iacula 

~ 
Bre' · tluf°J..i\lcl<ev ·~~_, 
R ,q l:l .r • • Ra1 1, • R o , 
I{.._. • 

~ :r.· ':,.. .. ;a., '3.,a 

I . di ~ 8 < •• ,p 

I L J 

.. 

>PC 

I -·c~.t'" " d ) • 
• < 

I 
r e ~•e a e 
& -, " . eyca 

D ) ev bf d J'y rJ"1t 8 ,, 

I ù qe r-..1 '.>'t: 

E ar 

L::u X 

Data East ESPN Baseba I 
En ~ ESPN Football 

Mc OR ver Estpohs 
SunSott EVO 

M croprose Eye ol the Beholder 
CapeQrT'I Fam ry Feud 

M1nascape fido 01()() 
Act1v s1on ( 1 l Fuiat Fantasy Aòvent1;re 2 

T ecMag1K f1na1 F1ght 2 
Renovat1on FlasnbacK 

Asc11ware footoall Fury 
Takara Formula One Granò Pnx 

Electro Bra1n (2) Future Zone 

.. 

H1 Tech Generat1on 2 
Namco Geng1s Khan 2 

T radewest Goal I 2 
H1 Tech Gool Troop 

EA G91do # 106 
sorw·---t;p 1 

·uc 
_J Se•· 

H llfll • '1 ~ I ' 

t ~ .. ' .,, 

,...~~ilt'U 

:.E•'d 

t- tl I 

I- Tl .-

• 

r.·· 1. 

f,' j >Cd ... 

't. .. • -t r 

:~ o , 

, 

• 
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H....1 sor 
V 

>1 1s 
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" 
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l .ir <J 
J ,r F r .. 

K roq• 
K ) ~ 
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l 

... , 
tv1, jf 

Mt '<l M r 
M t li riv1 , f 

M key l• 

• 

' 

1' J t> ZZ E 
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Sony, 
Sony I Ta.to 
Enix 

Capeom I 
• Gamete!< 

KaneKo 

1 SquareSol; 
Capeom 

USGold I 
Amencan Sammy 

Ub1 Soft (3) 

Electro Bra1n I 
Kemco 

Koe1 I 
-iaieco 

-i..-
Capconi. 

1 Dì~~ 
AUus 

l•err I 
F11., •• Br"._~·1 

'TI~• verrE n· AQSC ...ile 

,,,,~e~· I 
_r 

' 

~vJ$c• I 
.., -...- "a 

\, -; 

J ~:a J 
$or, I 
T ~s 
S< y 

E>ectr B·.i 
OTMC 

V T <8 

T '>110 

"lame o 
E. Eo<tro B•a r 

H Tecr 

I 
I 

t-.,1 1".(!y r,, T w ALive1 ' 'fl 

••'-.H•, T•ocr .J 
fan del piccolo Nintendo sparsi sul pianeta Terra, 11 prossimo sci· l]~::.:f--t~iiiiifiiiijii!liiii!iiji;i 
tembre, quando verrà ufficialmente lanciato. Per gli amanti delle sta· 
tlstiche: le ragazze sono meglio. Scherzi a parte, lo sapevate che fino 
a oggi. la lrilogia di Ztlda ha raggiunto quota sette milioni di pez7i 
venduti in tutto il mondo: è seconda solo a Mario! Can't wait! 

• 
• ••• 

'• ... 
.. 

e'G 
• 

Wario Land 
Mario is back! Sai che novita: se avessimo scritto ·Mario is black!', 
allora forse l'entusiasmo sarebbe stato g1ustifìcato, ma in questo 
ca<o ci l11111tiamo a descrivervi il prossimo hit annunciato della N in· 

tendo, che vede come pro· ........ . .,, 
tagonista ancora lui, 1'1draulico italiano più ncco del globo. Dopo aver 
conquistato il mondo intero con oltre cento milioni di pezzi venduti, 

_ .., a questo punto il buon Mario potrebbe buttarsi su nuovi mercati, che 
so, Marte. Saturno, ma questi sono problemi che non ci nguardano. 
Ciò che in,ece ci interessa <ottolineare è che Wano LDml non è che il 
terzo episodio della serie Super Mario LDnd (Super Mario Land 2 è 
stato il ,;deogioco più venduto in tutto il mondo nel r992, per CB). e 
vanta ben quattro Meg;ib1t di memoria, propno come Zelda e proprio 
come quest'ultima incorpora una battery back-up per salvare la posi· 
zione di gioco. che evidentemente s1 trova in difficoltà. Wario e 
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Mortai Kombat 
Mounta:n Sports 
Mr, Nuu 
MVP Football 

I NBA Jarn Sess1on 
NFLFootba I 
NFL 0Ja'1eroac~ C ub 
NHLPA Hockey ·94 
Nosfe•atu 
Ob1:us 
PacMan2 
Pac-:r s 
Pa ao n·s Quest 
P .n~ Pantrer 

Accla1m 
DTMC 
Ocean 

Capcom 
L1n 

Konarn1 
L1n 
EA 

Se:a 
Su e: Proo1 So~ 

Namco 
Namco 

Super Mega Man 
Super Off Road The Baia 
Super Slap Si10t 
Suoer T•o s G:aO•ators 
Suoer T •o 's Lanci ls a"d 
Suoer T Jrn And &Jrn 
Suoe• W1dget 
Sozu~a 8 Hou•s 
Sytva on 
T2 Supe< Scooe 
Tecmo Suoer Bowl 
Tne 7:0 Saga 
The Caos Eng "e 
The F rsi Sarnura 
Tne F nts:ores 

Capcom, 
Tradewest 

Virg1n 
Sammy 
SamrT'y 

Absolu:e 
Atus 

Namco 
JVC 

L1n 
Tecmo 

Enx 
Spectn.m HolOby:e 

I u 
I ;~'21,. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

P da Harry ~e Mayan Adven:u•e 
P;ok 

P•em er League Soccer 
Pro Sport Hockey 

Er x 
TecMag k 
ACtl\/ s ion 

Traoe .. es: 
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Jaleco 

Koe 
USG010 

Act1v1s1on 
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The Lord of ~~e R,ngs 
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THO 

'vlal1bu 
Vie TOK81 

THO 
Sole Corp. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

PTO 
Puffy 
Rrver Raid M.sslon of no Return 
Robocop vs Terminator 
Rock'n Roll Racing 
Rocky Rodent 
Ro::!;iance of the Three Kingdoms 3 
Ru~ &àller 
Sengo~. 

lnterplay 
lrerT' 
Koe 

Atlus 
Data East 

The Mad Doctor s Reve"ge 
The Ren & St mpy SoO"
Thomas !~e Tank E..,g,,.,e 
Time Slip 
Time Trax 
TK02 
TMNT Tourneamem F1ghters 
Top Gear 2 
Troddlers (mouse\ 
Ultimate F1ghter 
Ultima The Fa se f'foo<re: 

Konaml 
Kemco 

Se1ka 

5r"o·""· 'l•i"''·e 
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I 
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I 
I 
I 
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S ... oe· t.c,,..a· :; Ga ...... es 
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;,r e'e ,... ' ''t ~".·:·· :i 
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S.oe• 6::>~::>e·....,a- Par 
S.oer Caesa·s <>a a: 

<>a • 

l ~ ... .,... --
":" ~,..14., 

_ ... _ ·~ .:.:. l 

I 
I 
I 
I 
I 

S.:::er C·ase rlO 

I Sooer Docgeba 
s~oer E<"O re Sir •es Bac • 

- -.. a::o: ... " .. i:.·.::. GS .. ..,, ·e r 
o · a .:i 5" ·e· _. ::e a 
·• ~~e: ·o a :'"'E ·~e::e·t · 

L.:;°er Godz1 la 

. e 
T , 

'"'"' ~ J.r- ~: • _ = s··::: _ aa a\~ e• t:• se 

l'alter-ego cattivo di Mario, già incontrato nel castello finale del precedente episo
dio. U giochillo si articola su sette lunghissimi livelli che settano nuovi standard 
nei giochi platform. come ripetiamo ad ogni nuova uscita. Wario Land è atteso 
per dicembre, e potete scommetterci che sarà uno dei regali più richiesti a 
Babbo Natale. 

Kirby'e; Pinball Land 
t ancora lui! Dopo Kirby's Dreamland e Kir&y's Adventurt, il sottovalutato eroe 
Nintendo torna in incrocio tra Revenge of tht Cator e l'ultimo album dei Black
box. Si tratta di un flipper {o pinball. 
all'americana) che verrà lanciato ti 
prossimo novembre. Contiene dei tizi 
(buoni e cattivi) incontrati 1n Dream
land. nonché bonus stage e livelli 
segreti a profusione. Inutile dire che 
se è giocabile solo la metà di quanto 
sembra carino (checkate le foto), ne 
sentiremo parlare ancora per mesi e 
mes1. 
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VIENI AVANTI, 
CREMLINO! 
Alexey Pajitnov è una vera e propria star: in Arnerica forse solo Gor· 
badov ed Eltsin raggiungono il suo grado di popolarità. Grazie alle 
sedici milioni (e passa) di copie vendute con Tetris nelle versioni G B 
e NES. il gioco che ha contribuito alla fine della Guerra Fredda più 
dei vari summit internazionali, Pajitnov l'ex-proletario ora vive la sua 
vita da capitalista convinto. La Nintendo ha colto la mela al balzo e 

• t.o upetl'at• e,,. T•tri9 Writt• da .,.,,. • • , 
parola •NC• ehft •lfl"ltica 'f'MffrofJ 

ha prodotto il solo seguito 
ufficiale del grande "gioco a 
rompicapo" per usare il lessi
co della nostra furia rossa. al 
di là dei vari Wordtris. Supa 
Tetris e palle varie. Sono pre
\1Ste "ers1on1 per NES GB e 
Super 'ES anche se e stata 
annunciata solo l'uscita 
autunnale della ,·ersione 
~ES: ottobre, per esse~ pre-
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Sarà il trend dominante dcl prossimo 
anno, potete stame certi. Ci riferiamo ai 
joypad programmabili che una campa· 
gnia di Hong Kong, la STO (la stessa 
dell'Handy Boy), ha sviluppato per la 
Quiclcshot, regina europea di joystick e 
jo)-pad. I joypad della nuova generazione 
hanno un visore a cristalli liquidi e una 
serie di tasti speciali che vi permettono di 
memorizzare un certo numero di mosse 
e di rallentare l'azione di gioco (moviola). 
Particolarmente interessante per picchia· 
duro a mosse combinate: non a caso la 

versione per 
SNES incorpora 
ventinove mosse 
per Strut Fighter 
2 (Capcom) e 
Fatol Fury (Taka· 
ra), im può ovvia· 

mente essere ripro· 
grammato per altri 
giochi. I pad 5aran· 

no disponibili per 
le principali conso
le (\iO e SNES) ed 

è inoltre prevista la 
configurazione con 
stick, come potete 

vedere nella foto. La 
versione dcluxc del 
Programpad è il 
TopFighter (sem· 

pre della STO). pro· 
babilmente uno dci joy a 

levetta più sofisticati 
del mondo. / oypad 
analoghi anche 

dalla Suncom, che 
ha inaugura lo la 

,_alto! "~··e,
,_,, l•••olutamMt•1 

linea C)'btrpad. 
Pensate che 
l 'aggeggio può 
memorizzare un 
numero assolut2· 
mente esagerato 
di mosse, ma la 
cosa incredibile è 
il ·cybcr·spccd 
fire": ventisette 
colpi al secondo! 
Roba da Guinncs 
dci priimti! 

Il ,....,...,, ili 94 P# ltlO 
tllt ......,_.. SNO ft.a un 
-obott-1 
Il TopFWlf.,.111 tutto Il 
.UO .... dDN .. -
•c.c.o .. _..,.,_,. lll"C• 

-lclr -$Nlf• 

. . ' . 
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E il portatile più vecchio, non ha uno 5traccio di colori, difetta di tv 
tuner e palle varie, ma re5ta l'handheld più venduto nel mondo, e può 
vantare milioni di miliardi di giochi (oltre 265 titoli, 5econdo la Ninten
do ), molti dei quali 5ono ormai diventati dei cla55/cl. Quel che re5ta del 
199:3 potrebbe riconfermare ancora una volta la leader5hip del piccolo 
Nintendo: date un'occhiata al tabellone che 5egue e fateci 5apere ... 
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Secondo alcuni è la softw.ire house 
più importante del mondo, almeno 
in ambito console: sono mesi 
(anni?) che non toppa un gioco. 
anche se molti hanno giudicato 
Final Fight 2 un mezzo bidone. In 
ogni caso, ogni titolo della Captive 
Communication riesce a sconvolge· 
re qualsiasi classifica di vendita. 
comprese quelle delle videocassette 
a noleggio. lo stand chicaghese dei 
papà di Strut Fìghter 2 era semplice· 
mente immenso, pari forse solo alla 
quantità di titoli presentati. Per 
essere sinceri, alla fin della fiera, i 
giochi che abbiamo visto non erano 
che variazioni a tema dell'onnipre
sente Street Fighter 2 che inspiega· 
bilmente continua a ravanare di 
brutto. la "Special Cliampion 
Edition" per Mega Drive ha raccolto 
giudizi estremamente 
positivi da tutti i gioma· 
listi presenti, anche da 
chi non ha ancora fini· 
to di esaltare le qualità 
della versione per PC 
Engine, un capolavoro di 
p~ogrammazione che i 
Raves hanno giustamente 
decantato nella recensione 
che potete leggere a pagina 
55· Qualcosa come ventiquattro (24) 
Megabit sono stati ficcati in una car· 
tuccia sola, frantumando ogni 
record precedente (Neo Geo a 
parte). la versione per Mega Drive 
include sia la Champ1on Edillon sia 
la Hypu Ediricn. Quest'ultima per· 
mette di scegliere fra ben nove velo· 
cità differenti, senza contare le 
modifiche strutturala alle tecniche 
d'attacco dei vari combattenti: Dhal· 
sim, ad esempio. può scomparire e 
riapparire da una parte all'altra 
dello schermo, mentre Chun Ll può 
"sparare· letteralmente palle di 
fuoco a mezz'aria. Il gioco dovrebbe 
già essere disponibile e se avete 
risparmiato durante l'estate (cosa 
che dubitiamo fortemente), potreste 
farci un bel pensierino. Ah, ovvia
mente se volete giocarlo al massi· 
mo. è indispensabile munirsi di 
Fighter Power Stick*. il super joypad 
realizzato appositamente dalla Cap· 
com per Mega Drive, oltre a quello 
per SNES, uscito oltre sei mesi fa. 
,\h, il consumismo ... la versione 
per Mega CD è ancora in fase di 
programmazione, e difficilmente 
potremo vederla prima di :-latale. 
~on mancava, ovviamente Strttl 
F1ghtu 2 Turbo per il sedici bit Nin· 
tendo. gioco estremamente mass1c· 
cio come potrete leggere a pagina 

58. Venti Megabit di memoria per 
un giOCO cbe incorpora sia la Turbo 
sia la Champion Edition. con b pos
sibilità dì giocare contro se stessi 
(ad es .. Chun li vs Chun li, big 
time). SF2T è il 15'!6 più veloce della 
versione precedente. il che è tutto 
dire. Ma queste cose le leggerete 
nella recensione dell'ergonomico 
Dupont. 
~ia non c'erano solo Balrog, Vega, 
Sagat e Saragat, ma anche Mega 
Man X. il prossimo grande progetto 
per Super Nintendo. 11 titolo, che 
verrà lanciato a Natale, è descritto 
come una "next generation" della 
popolare serie Nintendo. Simpatica 
l'idea di mettere una ·x· variabile al 
posto del numero: tanto ormai nes
suno riesce più a distinguere un 
titolo dall'altro ... Già previsto un 
seguito: Mega Man Y. Bugia. Mega 

Man X è ambientato nel ventunesi· 
mo secolo e presenta una nuova 
serie di personaggi e situazioni Bit
tagg10? Dodiò. e senza la condizia.. 
nale. Non sono previste altre versia.. 
ni. Altro titolo sviluppato esdusi,'ll
mente per S N ES è Goof Troop, 
ispirato direttamente al cartone ani
mato che in America ha riscosso un 
grande successo (non siamo ai livel
li dei S1n1psons, comunque). Dimen· 
ticatevi la pittoresca grafica e la 
struttura di gioco del bellissimo 
Magica! Quest: Goof Troop è una 
sorta di Zelda molto semplificato, 
nel quale potete interpretare i panni 
di Pippo (Goofy) o Max, la sua 
"spalla". e tentare l'impossibile: sai· 
vare Pete e Pj, rapiti da un gruppo 
di pirati (gli SkidRow?) durante una 
sessione di pesca nell'oceano paòfi· 
co. Un 1nix tra un arcade e un 
adventure con la classica prospettiva 
3/4 dei giochi di ruolo ... Più di 
cosi. .. Previsto un sistema di pas· 
sword. Per b serie "il NES è finito". 
ecco la clamoro~a smentita Cap
com: beccatevi quattro titoli per 
l'otto bit Nintendo. Chìp'n' Dale: 
Resau Rtingm 2. Mighty Final Fight. 
una specie di super deformed Final 
Fight. Duck Tales 2 (pre-isto anche 
per GB). e, udite udite, Mega Man 
VI!!! Peggio della saga di Vtnl!rdì 13 
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acco l '•rc•• Flght•r •tlok ,,., Il ••e• 
MDJ 
(aopr•J Mega Man 
(a "'fo) SFZ C~ per AIO/ 

• • 
• 

• 

'\ 

... 
• 

(che con )aS-On Goes 
IO Htll ha raggiunto 
quota nove'). Il 

sesto episodio sarà 
lanciato a ottobre ed 
è, 1n realtà, il nono 
dell'intera serie 
cominciata nel lon· 

tano 1987, se si conta· 
no anche quelli usciti per G B. 
Novità: Mega Man può trasformarsi 
in Power Mega Man o Jet Mega Man. 
Wow. Er, passiamo ad altro. Ovvero 
a Mega Man. li quarto episodio è 
stato prevedibilmente convertito 
anche per GB (novembre). Il gio· 
chillo vanta ben quattro Megabit 

-- -

(ormai si avvia a diventare lo stan· 
dard sui portatili che contano). e 
secondo il vice presidente della Cap· 
com. josepb Morici. Mega Man IV 
sarà ricordato come "un classico 
nella storia dei videogiochi·. che 
fantasia. la Capcom sta inoltre bva.. 
rando alla versione per SNES di Eye 
of The Beholder. una pietra miliare 
nel genere GdR (arydaye). e giunto 
ormai al terzo episodio (Amiga 
PC) prevista anche una versione 
per Mega CD (ma uscirà sotto eti
chetta Pony Canyon); t.1VP Football 
una super simulazione di. .. già, 
football (perspicaci) e .. that's about 
ali ... 
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S eciale 
Calcio 2 

Consideratelo il sequel delle news 
apparse sul numero 19 dt G r. Ancora 
calcio, ma calcio per davvero. Dopo 
l'annuncio ufficiale della Virgin che 
Goal raggiungerà il MD nel 1994 (vedi 
box Virgin), l'atte1Jzione dei fanatici è 
tutta rivolta a Sensiblt Soccer. Secondo le 
prime indiscrezioni. la versione per 
Mega Drive che uscirà in autunno sarà 
addirittura più giocabile e massiccia di 
quella Amiga. Innanzitutto vanterà tre 
livelli di difficoltà, e il livello HARD 
sarà più veloce di quello standard della 
versione Commodore. I noi tre grazie ai 
tre tasti del joypad. sarà po~sibile realiz· 
zare un numero di ltn supenon alla 
versione precedente. Anche gli Star 
Player avranno differenti caraneristiche 
e saranno quali1<1t1vamente differenzia· 
ti, senza contare il fano che il livello di 
bravura dci portieri t ancora più alto 
della versione 1.1 Amiga. Infatti. secon· 
do i Sensible, la versione per Mega 
Drive può essere considerata un 1.2. 

ovvero un gran passo in avanti rispetto 
alla versione Amiga. in attesa di Sensible 
2. 

Citiamo anche World Cup Socctr della 
Tengen, la cui somiglianza con !'omoni· 
mo titolo della Tckkhan si esaurisce 
giusto nel titolo. Simulazione a scorri· 
mento orizzontale, WCS è previsto per 
Mega Drive e Game Gear (nelle foto). 
La versione per il portatile Sega permei· 
te di linkarsi ad un altro Game Gcar e 
giocare uno contro l'altro. Che sia arri· 
vato un degno rivale di Suptr Kick Oj)? 
Imminente. 
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Le novità pià mteresrmti della 
coloaale software house MgiellC! 
sono state mostnte all'ECTS cli 
Londra, quindi la sorttta al CES 
cli Ouago a- per lo più una 
funzaona simbolica (tipo Ehi 
Yankees ci siamo anche n 
europea!") V1 n· 
mandoqum· 
cli al numero 
18 cli GP dOJe 
abbiamo pre 
scntato tutto il 
oftware n 

lavorazione 
Qualche noVItà 
comunque e era. 
e se volete saper· 
ne cli piu, ataccate 
sii occhi dal moni
tor e legetè quan· 
tosegue. 
Al fine cli conquilta
re definitivamemc Il ~~~ 
mercato a stelle e 
strisce la Virgin tenta l'imposss
bile realizzare una ve d1 
football migliore cli quelleglà 
tenti Wow: è un po' com se 

alla Lucasarts -.i11se hl te 
di cmre la mif11MR •r.t'1.lh•• 
di calcio ~ uno SC!llatm w cukll
re cliffnenu. non so se capi~ 
Sodolop a pal1e ti2i della 
gin hanno stretto un alitt1iirl]~· 
1mponante con la Paò: la e 
Productiom (lolut -ldéft l'oot
lloll. HHLPA H~ ~ 
All .BoxùW VI dkono tùenfie. 
n IPOCO in me cli propan1nmio
nc è mtitolato DM Mflrilto Tau
""- FootW e dovrebbe spq
zarc via tutto quello che l: 1'9cito 
prima per cliftr11 motiVi. imrm· 
zitutto 11 poco Incorpora un bel 
po cli intelligenza artificiale il 
che sipifica che 1 'VOltri avversari 
computerizzati impareranno a 
riconoscere Il vostzo stile e meto
do cli gioco e si comporteranno di 
conseguenza. Inoltre. il controllo 
della palla l: stato cle6n110 più 
realistico di tutti i temp ma 
pnma cli espnmera a pmposi.10 
vorremmo sentire d parere cli 
Rica1 che in questo campo non 
ha 1e111pbcemente alcun rivale 
n fantaltieo Gotll. terzo capolaw
ro cli Dino Dlnl. l: in me cli pro
pammazlone per Mega Dri"'I!. E 
a sta 1l'forando sopra piopuo lui, 
il grande Dmo. Data cli lanoo 
~ pmimera del 1994-
PN w:ma a noi t l usc111 di Cool 
Spol per SNES che dot1ebbc già 
essere in circolazione quando 

leggerete queste nghe Gll un 
succnsone su MD SJ'O' 8111 tedi 
a bit Nmtendo 1111111unaa •~ 
ra p1à colorato e pocabile. La 
strutturi d1 gioco t rimasta 
unmutata mentre il sonoro do

vrebbe essa-e ancora 
p1u orecchiabile della 
.asioaeSep. 
Ma l 1ttC11ZJone pDC
raie t stata monopo
lizzata da YOll"I Mer 
I 11 (16 Mb t la 
prtma awentura .,.. 
fica per SNES creata 
dai Wcstwood Stu 
d os (D11111 e 
Ltprul of K)'l'lltlllUl 
sono solo alcum 
dei loro grand 

sucxnn) L mientura snoda in 
died tenìlOn ddl'erentt. lilllCllJIO" 
ra un sene di sc:eae JD anima
m modo eccezk>Nlmeme reali
SlìCO e vanta ben quattro Mbit di 
_..ed efl'etU dlptallmti con 
mmuti di parlato (in attesa ciel 
CD-ROM) 
Abbiamo inoltre Olla This 

Worll I ( l dli NIUI """""" 
ottobre per Mega CD e ne 

llllllO rimasti vemncnte impnl
aonati Voci diaitallzzate anima
zioni flwclissime sembra vera· 
mente un opera cinematografica. 
Sempre per Mega CD citiamo 
D11111, converaione diretta 
dell'omonimo titolo per PC e PC 
CD-ROM. D gioco si 11pira dlret· 
tamcnte all'immensa opera cli 
Frmk Herbcrt (da non confonde
re con James Hcrbcrt. l'autore cli 
"Nebbia·, tra le altre cose) e al 
film diretto da David "Ere· 
serhcad" Lynch. un cult per gb 
am1ntt del genere 
sc ·fi D1111e t una 
COD'VaStone presso
ché perfetta. e vanta 
schermate tratte dal 
film scme animate 
con abb<>ndame ta· 
ture m1pp1ng e 
udite udite, la pwl· 
bili1à di pocare con 
soteomoit ID led CICO ._.,_ 

o . Italiano Nooo 

siamo cwnm1L 11 IODO Kaldi 
che d siamo 1ncbe noi. ~ 
be UIClre a momenti Ma DCid'i 
finita pcrch~ DllllC l l l 11ato 
aDDUnNto per ottobJe. ~ 
"" ,.,,,, for Anùis è lllllO 
luppato per Me11 Drift'etl' 
c:ampadblle con il Sep MOia 
clifl'tmm del primo epilodio 
cui pmale nettamente l aspetto; 
achmtuze In Dllllc Il t l & .. .....,, 

to str1tqlco a dominare ,NtjlJ_; I 
manca I ennesuna limu•liW. 
di boxe tarpta Virpl: MtlM., 
111114 All 111 Hlpl BcM l il pscudìf 
mo proaetto per MD lmm~ .. 
Potete wdère anche quakhé 
di Clll'" R°" a per Mea,l 
che cl l 1embtato ancora p 

maalcdo dell esilarante ter...W 
Ami ... 
Adeao un 1tttmo di 1t1en1ione: 
a1cte prevnte il p1ni:lioeo ,.,.. 
Iowa I I dei Bullfrot? Orbene. la 
mslone cmopca l stata ribatllez. 
zata, per motiVi che dlffki!IM!!W: 
comprendiamo. 1'lllO lWkf, meD
tre quella americana ora lii cbia
ma Wralh of elle Goàs (eia non 
confondere con Wrael1 o/ tilt 
Dtmon della Readysoft. AmlpJ 
PazzcKO. Troverete la receal!Oo 
ne a P'IPn& 47 cli GP. 
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NOVITA' in ARRIVO 
SA•URAI SllOtOWll (111 •lOA) 
FATAl FURY SPECIAL (147 •lOA) 

TOP NUllTlR (162 •EOAJ 
ART OF FltNTUll 2 • TllE SURYIYOR 

FAVOLOSO 

OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

C.-· . Sto!• 2 I. 214.-

L tt.ooo 

1. 12.-

I. tt.000 

I. U .000 

. . . 
l C ADlPTfJfi --L tt .004 I. ti.-

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO l 'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO 01 NOI 

VERRA' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CIOCO ......... E All'AMICO 10% DI SCONTO!!! 
OLTRE JOOO ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE tlSPOlllBILI 

VIA VELA t2 / 2 40111 BOLOCMA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! :::':~~~~:~·;;,:~~ 
.S04 (10 Linee r.a.J F a ' • • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



.•• (per esperienza. serietà e competenza) 

E N E R A T I o 

L•italian style nella vendita di v ideogiochi americani e giapponesi. 

SUPER 
Nintendo 

USA 

1:t•Wit.~J:tJ •l;lct•lt{•l:iiJ:11u413:iiJ 

EFFEI l<JlflMO MODIFICHE S<I TUTTI I TIPI DI SEGfl MEGfl DltlVE 
PER ""PO"""T~ER GIOCARE COrt TUTTI I GIOCttl flMERICflrtl E OlflPPOrtESI CttE OIRflrtO SOLO lrt rtTSCI 

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
In via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un più vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in più : 

02/40. 73.390! 
CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDrTA CONSOLE$ E VIDEOOICX::HI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO · VIA CAPECELATR0,7 - TEL 02/40.73.390 • 487.095.94 · FAX 02/487.095.85 

TUTTI I MARCHI E I LOGOTIPI RIPROOOTTI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI 
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La Activi.sion torna alle radici, con,tr· 
tendo dosi massicce di giochi che 
hanno reso grande 1· A tari 2600 per 
Super ~ES (previste anche versioni 
per MD nei primi mesi del 1994). 
\'enduti. O."iamente il restyling grafi· 
co è adeguato ai tempi che corrono 
(chissà do'e vanno, poi), ma il succo 
deUa storia è sempre quello. Fatto sta 
che la software house fondata nel 
1979 ha presentato al recente CES 
giochi come PitfaU Harry. Kaboom! e 
River Raid e l'effetto sui nostalgici è 
~tato dirompente: lacrime. singhioiii, 
tavole rotonde dove chiunque prenda 
parola deve necessariamente comin· 
dare con la frase "Ai miei tempi .. :. 
Sfacciatissimo come non mai Robert 
A. Kotick, presidente dell'Activision. 
che ha commentato cosi l'iniziativa: 
"abbiamo SVIiuppato una linea di gio
chilli inno1•ativi, prodotti che soddisfe
ranno anche i videogiocatori più esi· 
genti· Passi per le esigenze, ma se 
PitfoU Harry è mnovati1·0, io sono Pao
lino Paperino. Satira a parte, vediamo
li in dettaglio: 

Pitfall Harry: The 
Mayan Adventure 
Arcade adventure ambttntato nella 
giungla di una repubblica delle bana· 
ne del Centro Amenca, Pitfall Harry 
!a ecc ci impegna nella ricerca di una 
rarissima piwta con peculiari capacità 
curative. Il vegetale cresce solo nella 
>perduta città maya di Mayan, ed arri· 
varci non è facile. Oltre all'ambiente 
particolarmente ostile, verrete infatti 
ostacolati da una caterva d1 md1geni e 
nzi vari che faranno il possibile per 
a\'ervi a cena. Nel piatto, per essere 
precisi. 

River Raid: · 
the Mi66ion of No 
Return 
Sparatutto a scorrimento verticale 
::ecisamente anacronistico, che ha 
~ato ongine ad un vero e proprio 
:!enere. Degenerato. A bordo di un 
:iesa. ..• ehm rifo: a bordo di un cacm 
• 
:±~vere tostare tutto quello che si 

• 185 
muo,·e. prima che tostino voi. Azione 
diurna e notturna. Si riceve solo su 
appuntamento. Tre dislivelli di gioco 
differenti, altrtt· 
tante musi· 
chine, non 
c1 resta che 
incrociare le 
dita dei 
piedi (e qui 
vi voglio). 

Kaboom: 
The Mad Bomber 
Return6 
Returns o No Return? Insomma, 
ci decidiamo? Non possiamo stare 
qui tutta la notte, per la maiella! 
Dunque, pare che il dottore pazzo 
è tornato, e occorre f.re qualcosa 
per fermarlo. Cosa avrà mai fatto 
il buon Kildare questa volta? 
Durante il soggiorno obbligato in 
carcere, il buon Dr Kaboom ha 
perfezionato le sue tecniche dina· 
nuwde. Inutile dire che è fuggito 
dal carcere durante uno sciopero 
dei secondini che non volevano 
usare dal ring dopo il suono della 
campanella, e ora vuole fare salta· 
re otto tra 1 monumenti più 
importanti al mondo, tra cui il Big 
Ben. la Statua della Libertà, il 
Mausoleo a Peppmo di Capn (ma 
è morto?). Scopo del gioco? Aiu· 
tarlo a fare piazza pulita. ovvia· 
mente. No. in realtà dovete fer· 
marlo prima che faccia saltare 
pure voi. Bombjack non sei nessu· 
no. 
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u compagnia ammam stanziata a San Mateo. California. confmna 
ancon una volta la leadership nel attore Yicleoludico spoctìwo Ol1ft alle 
fantastiche novità pre1n1tate per 300 dàle quali abbiamo parlato dettaglia· 
wnente sul numero Kono di Kappa. la EA ha presentato il solitq 11n.paca> 
di titoli per Mega OrM. Eccoli m smini: 

Massicao! u nuova serie Mutam l.eope si tope il 
casco da football per ind-.re pattini da gtnacdol 
~ ne dite di l.ltilizzatt mazzr ferrate al posto dei 

f soliti banalissimi stick? E se giocassimo contro 
zombi e vampiri invece dei Pinguini? Non male, 

l'idea. splendida la grafica. Notizia in esclusiva: la EA sta lavorando a 
Mutant Leagwe FoolboU 2. senza dimenticare anche Mutam Sp«d ~ 
che vedremo tutti nei primi mesi del 1994. Sedid Megabit. of course. .. 

20Super B 
Conversione di.retta dell'omonimo gioco per Neo 
geo. Variazione a tema sul baseball: robot e mine 
sparse sul diamante per un'azione futuristica. 
Funambolico quanto basta. 

de of Veni~eaince 
È un incrocio tra Rluton soeo e Lionlicon (il video
gioco. non il film con Van Damme!), e sembni 
dannatunente carino. Gioco d'azione a scorrimen· 
to orizzontale. Bo V vi pennette di tnteq>retare 1 

panni di una fantastica amazzone armata di uaa. 
Evirazioni in vista? 

• t::i111p5 Po d:; 
Atttsissimo! u grande rcommessa della EA è crm· 
re il plaftorm definitivo per la macchina Sega. 

fM~~~~~ Dando un'occhiata a questi btoli non si riesce daY· 
vero a dargli torto. 

eneral Chaoe 

TechnoCta~h 
È un incrocio tra 11se Chaos Enpte e Tmninotor, 
con Ken&ri fantasy e un sacco di violenza digitale. 
Sparatutto a multiscrollimento, dtazioni da Coun· 
11et per quanto riguarda labirinti e mostrilli vari. 
Sessanta livelli e sette mondi per un grande gioco 
targato EA. Imminente. 

Wargame molto arcade, Gmeral Clsoos. è uno spa· 
ratutto fumettoso con un sacco di umorismo. Non 
manca l'aspetto strategico. mentre le teZioni 
picchiaduro non sembrano presenti. Poco male. 
I unminente titolo della EA promette una lttie di 
battaglie "all'ultimo ornino• per uno/due IPOCltori. 

Un'awenture isometrica l sedici Mepbit nel 
1993? Ebbene si, e sembni anche dannatamente 
massiccia. Fantunu e misteri in una casa ~ 
scogliera che sembni uscita da un romanzo cli 
Henry James. Attesissimo. 

.. .... ... • 1 11 j : • 
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ESCLUSIVO! 
Il gioco più 
squallido 
del C.E.5! 

T1:2 giochi con budget miliardari e grafica straripante. è 
saltato fuori on titolo che ricorda i fùm horror degli 
anni 50, reahvati con pochi dollari e poca fantasia. I 
mitiò film di sene •z• che Stephen King richiama sem· 
pre in ogni suo TOtmnZO (a»ete presente Miscl')'?). Beh, 
Us!er 11ie Unlikdy della sconosòutissima DTMC (non 
sembra essen la software 
house del celebre gruppo 
rap Run DMq, ha susò· 
tato un'ilarità paragonabi· 
le a quella provocata dalla 
visione di film come 
"L'attacco dei vampiri 
mosci di Saturno" o 
•L'invasione dei Pomodo· 
ri Pelati dell'oltrespazio". 
Già la presentazione: 
"The Game with a win· 
ning personality" ... Il pro· 
tagonista e tester, 
descritto come un "nerdy 
teenager•. Ehm. il gioco 
inoltre è gir2to in Geek-o
vision (geek sta per schiz . ...,,,....,,,.,._~-----.. 
zato). e vanta una fanta
stica grafica 2-D. come 
recita la press release ... '"'·"'; 
Completamente demen· 
zlale! 

Cl CN lfeNte c1'e U•tff ha Wft 

21JO-dl ... - f 

Che ci crediate o meno, 
non eiamo riueciti a ficcare 

in queete pagine 
tutte le novità 

del CE5. 
Nei proeeimi numeri 

ne troverete ancora ... 
Game Power: quando 
facciamo qualcoea, lo 

facciamo bene. 

PELÉ! 

ACCOLADE 

SPORTIVO 

DICEMBRE 

Ec;covi le prime foto di Pltll 5oe&er, 
la elmulazlone c:alcietic;.a alla '\uale 
IJI Accolade eta lavorando da oltre 
un anno. Come potete vedere dalle 
fate, la verelone per Super NES è 
e•~emamente promettente. Oltre 
'\Uarant.a &(\uadre '\ualitativamen· 
te differenziate, azione di gioco 
realletlca e veloce, grafica nitida e 
definita ... P11ll cl l>utta 1>11ne. Il glo· 
catare di calcio l>rasflfano al '\uale 
el lepira Il gioco ha partecipato 
direttamente allo eviluppo del 
gioco, con euggerfmenti per accre· 
ecere glocal>Uft~ e realfemo. È in 
falle di 11vlluppo anche la vereione 
per MD che dovrel>l>e uecire Il me&e 
proeelmo. 

GAUNTLET 4 
llEGA DRIVE 8 MBIT 

TENGEN 

AZIONE 

SETTEMBRE 

Dopo Pro 5trlker, Il eecondo titolo 
a efruttare Il Sega Multi Tap è 
nientepopodimeno che Il vecchio 
Gauntlet, al '\uale ~ etato aggiun
to un '\Uattro per sottolineare Il 
fatto che un'intera comitiva può 
prendere parte all'eeplorazlone dei 
dungeon. Oltre novanta livelli, per
eonaggi lepirati direttamente al 
coln·op (Thor, Thyra, Merlin, Que
etor) ... Niente male. 
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SUPER EMPIRE STRI 
SNES 

CARTUCCIA 

ARCADE 

AUTUNNO 

-

I 
La eeconda puntata della eaga di Star 
W1re per 5-NES eta per ueclre 
d1ll'lperep1zlo. Programmato dag li 
eteeei tizi della Luc1eAra che già cl 
h1nno re91l1to Super Star Wars, 
Super Empire Strlke• Back rlco•trul
&ee In chl1ve vldeoglocoea le avventure 
del mitko fllm (eecondo moltl li mlglio-

-

====· • 

re della eerie ). 
I giocatore d~ coml>•tt<!re contro 

gli imperlali eul pUinet.a 9hilc:<:l1to di 
Hoth, addeetrarsl con Il e1991o m•e
stro Yoaa ne1Tu50 della Forza (cl eono 
otto dlverel pot<!rl da lmp1rare • con· 
trollare) e affrontare lo econtro fln1le 
nella Città delle Nul>i dove H•n Solo e 
..eia 50no etatl preel prigionieri d• un 
Oa~h Vader più malvagio che mii. 
Sul fronte tecnico, Il Mode 7 ~ etato 
•fruttato In modo spasmodico, e Ori 

è pos&ll>lle volare eu terreno colllnoeo. 
I programmatori non el eono llm ltatl • 
irtlllzzare eeC\uenze tratte dli fllm, ma 
hanno ampliato l,1 trama eviluppando 
t rame eecondarle e lneerendo nuovi 
per5onaggl e eltu1zlonl. Primi che Il 
lavoro di programmazione vero e pro· 
prio lnizlaeee, la etruttura del gioco ~ 

~;_;~~~ !3555:Es: et1ta definita •ttravereo uno etoryl>oard, 
:--.:- ~ ::'. una eerle di d l•ei!n l che ne moetravano le 

elni!ole p•rtl. I programmatori hanno Inoltre 

DS!B!' bi) 
• 

MORTAL KOMBAT 

ACCLAIM 

CARTUCCIA/CD 

PICCHIADURO 

IMMINENTE 

6ruttleelma notizia: la recenelone 
dell'atteeo plcchladuro Acclaim è 
ellttata eul proeelmo numero per 
via del eollt l prol>leml d i epazio. 
6uona notizia: potrete leggere tra 
circa trenta giorni tutto quello che 
volevate eapere eu Mortai l<oml>at 
e anche di più. Per adeeeo coneola
tevl con le foto. Come eapete già, la 
riduzione caeallnga del popolare 
gioco Wllllame ha caueato una 
eerle di polemiche relative all'e!lire
m• violenza d i a lcune ecene. La Nln· 
tendo ha lmpoeto una ceneura par· 
zla le, eliminandone parecchie, com
preea quell a In cu i Il giocatore 
eirapp• la eplna doreale a ll'awer

~=-i:f avuto •c:<:eeeo 1911 etoryl>oard e alla eceneg-
9l1tur1 orlgln•le del fl lm. La Luc;asArte non 
naeconde la propria 50ddlefazione riguardo a 
C\Ueeto gioco: 0 S1rà più grande, più l>ello e 
più frenetico di Super Star Ware. Al>l>lamo 
riversato nel prOjletto eforzl ancora maggiori 
rlepetto al primo t itolo, e I rl eu ltatl e l 

• • • ._ vedranno•. Super Empire Strlkee 6ack earà 
' nel negozi In •utunno dletrll>ufto da Halifax. 

earlo come ee foeee una lleca d i peece. Censura a parte, Morta/ l<oml>at reeta un plc:<:hladuro ad lnconiri banale e 
po<:O originale, e, proprio per quseto ha riecoeeo un euccee50 eenza preu
aentl nelle &aie giochi. In effetti, C\Ue&to gensre d i g iochi non ha mal fatto 
progre!l&I qualitativi dal tempi d i Ys ,..,.. l<ung Fu o l<Jlrate Champ. ee el 
~!udono mere Innovazioni graflche: Il concepi ~ eempre quello, ficca n g~ 
tone nello e lot e via andare. Polemiche a p•rte, Il plcchlapicchla dalla 
Acclalm dovrà vedersela nlsnt.ipopodlmeno che con Strut F/gltùr 2 Turt>o, 
receneito eu queeio et<!eeo numero: chi earà Il re del 1>11at'em up? L 1ncon
iro è appena cominciato ... 

. . 
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MAZINGA 
Dietro a Maz1nga Z si nasconde il gemo d1 un grande 
autore d fumetti . il v1si0nario Go Naga1. Amante dello 
splatter, della violenza esasperata. del perverso. 
Nagal sconvolge 11 Giappone conservatore dei pnmi 
anni settanta, quando vengono trasmesse le pnme 

serie televisive ispirate direttamente ai suoi manga, Devi/
man e Mszinger Z Quest'ultimo diventa prima in Japan, poi 1n Italia 
(dove viene ribattezzato Maz1nga e dove appare solo nel 1980) un 
vero e propno fenomeno d1 massa 
L'anima narra la triste stona d1 Ko11. 
Il pilota del robottone antropomorfi
co Mazmger Z, costruito 1n segreto 
dallo zio, il mitico Or. Kabuto 
L'archeologo viene ucciso dagli 
scagnozzi del malefico Dr.Hall 
nella pnma memorabile puntata 
della lungh1ss1ma sene (92 ep1so
d1). suscitando l'ira del n1po11no 
affettuoso Incontestabile la dec1- ..... 
s1one di Ko1i d1 vendicarlo, anche ·• ·~ 
alla luce del fatto che la grave per
dita compromette Irreparabilmente ~~ 
la mancetta settimanale dell' ado- ..._.~ 

rato z1etto. E cosl 1rnz1a una faida 
che coinvolge l'intero pianeta 
Terra. preda delle mire megaloma
ni del cattw1ss1mo Dr Hell, ex col
lega di Kabuto. Koj1 il quale si ntro
va a pilotare senza patente 11 gran
de Mazinger nel crapone del 

.. robot. e non vi dico le emicranie; 
fortunatamente è aiutato da Aphro
d1te A. guidato dalla sventolona di 
turno, tale Sayaka Yumi. e dal nd1-
cohssimo Boss Robot comandato. 

\.. 
s1 fa per dlfe dai maldestri ma 
s1mpatic1 am1c1 d1 Ko11. Memorabili ' ~ ........... • -

I \ 

I \ .. I " 

' 
• , ,.) 

.-._!... 

• 
' 

i missili ·equivoci" sparati dal .. er. petto d1 Aphrod1te A, dea della bel
lezza con tanto d1 ingranagg1. .. Tempi moderni. Mazinger nscosse un 
enorme successo. nonostante il classico pollaio di polemiche solleva
te dai genitori dei videodrpendenti, evidentemente terrorizzati dalla 
VJOlenza gratuita del cartone Che fosse violenza è 1ncontestab1le tra
sfigurata o metaforica, è sempre violenza. Ma sul fallo che fosse gra-

. . . . 
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tu1ta. beh, già siamo meno d'accordo: 1 manga si pagano e 
gh anime anche Pagate e vi sarà dato. Sebbene il tratto 
oggi possa appanre un m1ccino grezzo per non dire 
spartano. se non cretese, visto che 11 Dr.Kabuto 
indagava proprio sulla civiltà scomparsa. si può 
apprezzare ancor oggi su qualche improbabile 
televisione privata sparsa sulla penisola Se poi 
non potete fare a meno di leggere le awenture d1 
Mazzmga (mass diciamolo almeno una volta se c1 
fa star megho, come direbbe 11 buon Marco Aulet
ta) fate un salto all'edicola. dove verrete letteral
mente sommersi dai manga de la Granata press 
che ha pubblicato un sacco d1 roba d1 Nagai, tra 
cui, ovviamente. Mazinga. Il Grande Mazinga, 
Dev1/man, Mao Dante (solo in libreria) Ludicamen
te parlando. non possiamo tacere d1 fronte al godunoso 
Maz1n Saga apparso per Mega Drive giusto un paio d1 
mesi orsono. S1 tratta d1 un p1cch1p1cch1a a scornmento oriz
zontale un po' banalotto. ma con sez1on alla SF2 veramente massic
ce. Il gioco ripropone alcuni dei mostnlli incontrati nel canone omoni
mo, tra cui lo scheletrico Garada K-7. Animazioni fantastiche per un 
g1ocone ultraconsigliato Ma Mazinga è apparso anche su SNES, 1n 
un'achon game targato Bandai, la stessa che ha avuto Il coraggio di 
presentare Ultraman (SNES. MD) e Ultraseven (SNES) Più platformico 
nspetto al tttolo per MO e anche meno impressionante dal punto di 
vista tecnico. Maz1nger Z vanta però la colonna sonora del cartone 
animato, e tutto sommato s1 1asc1a giOcare. La recensione sul prossi
mo numero. 

MACROSS 
Favolosa serie lanciata nel 1982 in 
Giappone, Macross (o Robotech 
come è conosciuta in patria, dove 

arriva solo quattro anni dopo) ha 
nscosso un enorme successo perfino 
In America dove manga e anime 
sono sempre nmasll un fenomeno el•
tano e circoscntto Macross miscela 1 
tecrnc1sm1 d1 Gundam con l'immanca
bile love story che commuove anche 
chi ascolta solo roba tipo Napalm 
Death o Kmg D1amond In tutto sono 
state realizzate tre sene, più qualche 
m1l1ardo di OAV L'azione s1 svolge 
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I l'OOoltMI H l MMI•• degli A.nhft• 91,,,... 
pone•I •ono onnal •nt,..tl a tona ,,.,11/m
... ..,..,.,. colMttlvo occffN.ntaN. ... -· ,,...,.. ,.,Ofl_ • ...,., 
tnttl MJ M~ O~ Macro•• e 
.ttrl. 
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sul hnire del ventesimo secolo. la Terra è sconvol
ta dall'ord1nana guerra termonucteare globale, 

per usare un lessico alla Wargames 11 
film. Fatto sta che suU"ex pianeta verde 
precipita un'enorme velivolo alleno, 

ultrasof1st1cato. I terrestrucoh decido· 
no d1 dargli una bella sistemata e di 

scoprirne tutti I segreti. Per ferma
re gh ahen 1nvason. altro luogo 
comune dei maga/anime lanta
sc1ent1hc1, i governi più importanti 

del globo decidono d1 spedire nello 
spazio l'astronave Macross. capace d1 
ospitare qualcosa come 56 mila omini. Le 
battaglie galattiche contro gli Zentradi. 
essen v1sc1d1ss1mi alti quindici metri cam-
p1on1 di basket, s1 alternano agli amoreg
giamenti della dolce Ninmay, cantante 
pop che s1 esibisce sull'astronave-città 
Terzo incomodo· le Meltrad1, owero le 
equ1valent1 delle Mazoniane d1 Csp
ta1n Harlock, solo che 1n Macross 
sono alte quindici metri e odiano gli 
Zentradi perché barano sempre a 
briscola L"amore è ti vero protago
nista dell'intera saga gh Zentrad1 
sono assolutamente pr1V1 d1 senti-
mento e studiano i M1croniani (i 
ternstrucoli) per scoprirne 
l'essenza, leggi amore. Un 
pochino patetico, ma ti riassu·nto 

svaluta in gran parte una serie che va vista almeno una volta. A propo· 
sito. lo sapete che in Italia (ma anche 1n America). sono state trasmes
se e tre sene miscelate tra loro 1n marnerà cosi incoerente da rendere 
de tutto .ncomprens1b le lo svolgersi della storia? Fa sempre piacere 
Comunque potete seguire 1 manga anche in 1ta 1ano. dal momento 
che l'att1v1ss1ma Star Comics 11 sta attualmente traducendo. Inoltre esi
ste un OAV, sempre in italiano edito dalla Yamato Video che riassume 
1 temi fondamentali della serie. Checkate le migliori videoteche. 
Parliamo di vldeoglochilh: esistono ben tre lltoli ispirati alla omonima 
serie. due per PC Engine Duo e una per SNES, nuovissima. Parliamo 
de 1e prime due 
Macross 2036 è uno sparatutto a scornmento orizzontale targato 
Masiya che ha 1 suoi moment A bordo d1 un caccia Ventech armato 

Benvenuti alla seconda (e probabilmente 
non ultima} micro-puntata dedicata ai cross
over tra manga e videogame (che ne direste 
di un appuntamento mensile? Scriveteci in 
proposito}. Negli ultimi tempi siamo stati 
sommersi da marionate di nippo-simulazioni 
di cartoni animati, molte delle quali 
decisamente massicce. Ecco una breve 
panoramica su alcuni videogiochi tratti da 
anime e fumetti/li vari: divertitevi, anzi, con-

• vertitevi! 
. . . 
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fino ai denti dovete affrontare l'intera armata degli Zentrad1. Diverten1e. 
eh? li bello è che potete trasformare 1n vostro caccia rlspetbvamente 
in un Guard1an. 1n un Battlo1d con la semplice pressione d1 un tasto 
Under Pressure? Macross 2036 resta un grande gioco. non orig1nalis· 
simo. ma giocabile come non mai. Godevoliss1me le ammaz1on1 tra .in 
livello e l'altro. 
Da poco d1spomb1le anche 1n inglese 
Macross 2036: SLG riprende 1 personaggi della sene ma Il piazza n 
uno scenario meno arcade del precedente Ancora programmato 
dalla Mas1ya. M2036SLG è un wargame strategico con qualche e e
mento GdR vanta ben ventinove hvelh ed è pieno di anunaZKlfl irane 
direttamente dal cartone animato Per un g10Catore, d1spornbde anche 
1n inglese, grazie alla TII 
La versione per SNES di Macross è attesa sotto etichetta Zamus. soto 
in versione giapponese S tratta d1 uno sparatutto a scorrimento or.z
zontale che ripropone le battaglie p1u epiche viste nella serie. Non e 
una conversione diretta dell'omonimo titolo per PC Eng1ne Duo. ma 
molli elementi del gioco precedente sono stati ripresi Pilotate un 
gigantesco Mobile Su1t che può assumere tre differenti conf1guraz1om 
Setti livelli d1 blastamento totale, una miriade d1 power-up, recensione 
assicurata sul numero d1 novembre. Aspettatevi qualcosa cattivo 
come Cybernator ... 

UCHU SENKAN YAMATO 
Tra 11 1974 e 11 1979 escono In Giappone due fantasti
che sene, note in patria sotto l'altisonante titolo Star 
Blazers Ricordate la sigla d'intz10 1n inglese? A quel 
tempo facevo le elementari e un sacco d1 gente che 
conoscevo sosteneva che 11 cartone fosse america

no e non 1appo. Tskl Incompetenti. Fatto sta che s1 rac
conta la triste stona del pianeta Terra sul finire del venudues1mo seco
lo. I malvagi Gam11as si prodigano per rendere 11 nostro amato pianeta 
più inv1v1b1le d1 quanto già non lo sia d1 per sé. scaricando sulla crosta 
terrestre ordigni nucleari a profusione. Cosa fareste voi a questo 
punto? Ma è chiaro s1 costruisce una mega astronave spaziale 1a 
m1uca Yamato. orgoglio della flotta giapponese nella Seconda Guerra 
Mondiale. si fa uno squillo alla leggendaria regina Starsha d1 lskandar 

che s1 trova dall'altra par•e 
dell'Universo e c1 si fa sp1ega·e 
come rendere it suolo della Terra 
ancora fertile Problemino gh alie
ni non sono par11co1armente entu· 
s1ast1 dell'1n1z1at1va. e faranno d 
tutto per stroncare gli umani Pre
vedibile Secondo problemino il 
tempo hm1te per portare a termine 
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MANGA NEWS 
• Lo aapev•t• che I• Kon•ml h• re•llzz•to un OAV lsplr•to 
•Il• •vventure del mitico Goemon? Ebbene si, Il protagonlst• 
del bellissimo gioco per SNES o.,,._,.., a- (L .. end of 

lite tlystlcal Nln/a In Europa • In Amerlc•I • apparso come 
ma.In character In un cartone animato realizzato direttamente 
dalla multlnul-1• del divertimento elettronico ben due anni 
fa, ossia nel 11191, me solo In edizione !Imitata. Solo ora la 
Konaml lo ha lanciato In edld- economica al fine di socldi
sfare le richieste del fan cha lo s .. uono da anni (Infatti, 0-
mon apparve In Giappone per la prime volta sul NESI. Nel frat. 
tempo la K-ml sta lavorando al s._ulto del gioco, Intitolato 
imprevedibilmente GanNrel Goemon 2, cha vedremo tra .,.._ 
cha meH solo su s.,.er Famlcom. 
* In arrivo per Super NES un super sparatutto a scorrimento 
orizzontai• da otto M-.•blt da una sconosciutissime software 
houM nipponica che ha come protagonista nientepopodimeno 
che Telrlraman, l'eroe di una delle mlgllorl seria di sempre 
della Tatsunoko. Vlolenz• estreme a finale lndlmentlcablle, 
Ucltu No IClsltl Telrlramen descrl· 
ve la anno•• battaglia tra I terr• 
strl ·buonl, Incarnati nel mitico 
Jojl Minami • I cattlvl-•llenl, tali 
beoti from Valdaster. Sperando 
che sia meglio di Gundam F·91 (Il 
videogioco I ... 
• È uscito In Japan la versione 
Interattiva di Patlabor, dove Il 
mecha design abbonda come Il 
riso In Cln•. La versione attuai· 
mente disponibile • solo quella 
per Il PC·9801, Introvabile al di 
fuori del Giappone, ma la Banpre
sto sta lavorando alla converslo
ne per SNES. SI tratta di una 
sorta di Slm City 2000 che mise• 
I• sezioni strat .. lche con tutta la 
violenza dal combattimenti tr• 
mech. Lo vedremo "ben presto"? 

Sopr• • • leto: lrnmeglnl trelle ~ •1t•r 1i.z.,•. 
Nel boz: Mec:he delle sene •p•tl•-'. 

la missione è un anno, prima che la Terra d1vent1 un mero satellite ina
bitato e inab1tab1le. 
Attualmente esiste una versione per PC Eng1ne Duo. particolarmente 
giocabile. che miscela tutta la violenza del cartone con la strategia dei 
m1g 1on wargame. Eccellente la colonna sonora. god1bih le animazioni. 
Uchi Senkan Yamato resta una delle miglior trasposizioni 
manga/anime d1spon1b1h per PC Eng1ne Duo. Imminente la versione 
per Mega CD 
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Controllo che ci sia a mGIC~IO GIG ovroi cosi la cenezzo di crtere prodotti 
N lePdo 04'ig· ~oli. con le iStruz1r 1 in ltotrcno lo go ronzio totule e lo 

· dub Nintendo. 



SUPERNES 
StN• t ,,.,. •• , 2 l'l&sfN> Cyoes• 
••w8amfl8LIFIRR llusb• 
• .,.,. ... rfo Colleoffon Nll1te11slo 
Allen3 Acciaini 

821b•r Accolade 

Pop'n Twln .. • "-' Sup•r Turrlc.,, ..... 
SUrWlng Nlnt•ndo 

Sluldown1n .,.,. ... , 
o a.t,,..n lletums IConaml 

11 Strllcer E lit• 
12 J . Connors T•nnl• Ubl Sott 
13 Flnal Flgllt 2 C•pcom 

14 Super St•r W•rs JVC 

15 WWF lloy•I llumbl• Acclaim 
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6 
7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 
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IM6A ·CD 
1 ,,,,_, Fllftt CO 

2 .. fJtr•n Re,.,,... 
3TlmeGal 

• Swltclt 
S Wo#cltlld 

MEGA DRIVE 
Jungle Strilce 

M ortai Kombat 

M icro Macltines 

Ultimate Soccer 

Super Kiclc Off 

X-Ranger 

Bubsy 

Flashback 

Populous 2 

SnowBros 

Cool Spot 

Tiny Toons 

Technoclash 

Puyo·Puyo 

Doraemon 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

.... -~-.,.. ... J.._ 
. - ... -. .... . 

• - ... 1 ..... • • • - . ~ -,. .. 
. . . -~ . -.. -· ... --~. 

EA NE 
Acclaim 

Code Masters 

Sega 

US Gold 

Sega 

Accolade 

US Gold 

EA 
Toaplan 

Virgin 

Konami 

EA 
Toaplan 

NE 
NE 
NE 

• 

NE 
• 

• 

NE 
NE 

• 

• 

NE 
NE 

Sega NE 

~ I 
• l 

'" 
' w He ){'5 

t•"t' e ~•a 

6AME6EAR 
lllck•1111oun2 

Gloltal Gladlaton 

O.fender ot Oa•I• 
Super OH Road 

Cllalcan 

Walc• ot tlte VamplN 

Allen 3 

Clluclc Roclr 

TheHuman• 

10 Tom & Jerry 

.... 
Vlrgln 

.... 
Vlrgln .... 
C.pcom 

Arena 

Sega 
lmagltec 

Sega 

' "' A 

• 
• 
• .. 
+ 

• 

• 

llE 

llE 

Poc"'5sme nuove er a:e ma a or OSl:(l ~../-.. 
"18J di 1tJ0090 ~ e Balm8n Re?u; • 

rr.a a.-e Z"'.'lfte o era e o 11• - C' aos a , 
nuova ..,,,. di a-.r.tenure z e "*- le per : 
GG 

1 1 Alien3 

2 2 Addam's Family 2 

3 3 Batman Returns 

4 4 Super Star Wars 

5 5 The Blues Brother• 

6 6 The E. Strilces Bacie 

7 7 The Terminator 

8 8TMNT4 

9 9 lndy & tlle Last C. 

10 10 The Simpsons 

SNES/MD 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

GB 
M89aCD 

MD 

GG 
SNES 

Arena 

Ocean 

IConami 

JVC 

ICemco 

JVC 

Virgin 

IConaml 

USGold 

Acclafm 
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Duri contrasti, rovesciate, colpi di testa, 
palleggi e tocchi d'alto classe, degni di 
un vero campione, faranno di te un 
professionista del Football. Mo potresti 
giocare anche in modo scorretta, com
mettendo folli , dare pugni, strattonare o 

caricare pur di conquistare il pollone 
sempre che l'arbitro non s' aweda del tuo 

gioco poco pulito e ti ammonisca. le mol
teplici soluzione di gioco ti permetteranno 

anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 

compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 

d'attacco, di Clifesa e del centro campo. 
Ca ssette originali Nintendo con istruzioni in italiano 
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Jumpy 

'r••• Tiplc•1 

Con•olei 

Scarlet 
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ZodJ.ca'-: 
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Madoc ... ...... z.-..c ... 

o .... 
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Zodl•c•'-: 
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Nvolotl 
etf.ul trldl· 
m••-••11 
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memeon•ll 

D 
COMMENTO 

In un contesto apodittico di simili pro
porzioni lo realizzazione video-luG
ca·tecnico·mogico·ostrole dello cor
luccio non soddisfo le nostre ombizio. 
ni di recensori post-antichi. Lo 127 di 
Raist si rifiuterebbe di giocarci, figu
ralevi lo Biomassa durante lo suo ulli
ma cura dimagrante. 

J( (N/(A 

!JOill!IOuZr"I·~ ________ a la!lOOlOe 

H~GJOcillCt'.~~~~~~~-·16 

n~inl<n~ ---------~·~ 

SOTTO CONTROLLO . - . 

......... JOJ'. 

~·e· ;+' 
POiia· .# 
rea / 

:.." 'i" 
• 

810- n•er
ruttOfe pef 
una 
Bomassa 
specia e 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 
i 
' • 
i 
I • 
i 
I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Punto Vendita: Rilana 
.3, 25 

Te/. 2360120 
VI 

• 

Nf)l71'11Jl' Sl~'l1'l1l~!llllll~ 

smEET AGHTER ti CHAMPION EDITION MD 

MORTAL KOMBAT SNES 

S. NESIFAMICOM 
Mortai kombat 
World heroes 
Art or fight1ng 
Mano co11ect1on 
Super empire stnkes back 
Acclillrns world cup soccer 
Goof troop (CAPCOM) 
Oog llW'ld spjke volleyball 
Rock & Roll racing 
Total camage 

GAM E BOY 
MottaJ kombat 
Indiana Jooes crusade 
Sptdennan 3 
f ellX the cat 
Battle ping pong 

NEO GEO 
Art of f1ght1ng Il 
Mag1c1an lord Il 
Top hunter 
Samurill spini 
Fatai fury special 

Ritiriamo in conto vendita 
il tuo usato. 

MEGADRIVEI GENESJS 
Street f1ghter Il champ1on ed1t1on 
rvlortal kombat 
Ro111ng thunder lii 
Rocket knight {KONAMI) 
Sh1ning force 
Robocop vs T erm1nat0< 
Da"'s cup tennis 
Gunstar hero 
Speedway pro chaJleoge 
Col ege football 
Acclaims w0<1d cup soccer 

GAMEGEAR 
Mortai kombat 
-2 arcade game 
StnOer Il 
Robui Hood 

MEGA/ SEGA CD 
Si pheed {GAME ARTS) 
Rebel assault 
Indiana Jones fate of At1ant1s 
Bram Stoker's Dracula 

ROCKET KNIGHT ADVENT\JRES MD 

REBEL ASSAULT MCD 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 

con Corriere T.N.T. TRACO o Postacelere. 
l Portaci in negozio le tue cartucce usate, TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
~ le valuteremo insieme e le 
i potrai esporre in un'apposita vetrinetta. (02) 2a60120 
~!--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~--! 

• I 
I • I 

I . 

Jl!ISJ1i1Nll) (Sl!EJml!Ei JRl-I&• Nlllilil(lll( 
PREZZI INTERESSANTISSIMI 

FAX (02) 2a60100 
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Vroom, vrooml I motori sono già bollenti 
di partenza. Sta per arrivare per il vostro M 
uno dei giochi di corse più divertenti che s 
stati prodotti per qualsiasi console. E pen 
sono solo delle macchinine!! I 

lcuni divertimenti non sembrano 
passare mai di moda; al ritorno 
dalle vacanze (Aaaargh!!!) molti di 
voi ricorderanno le gare fatte con 

h amici. in spiaggia, fra le piste di 
sabbia costruite ad arte con tanto di parabo
liche e chicane. c·è chi utilizza delle sempli· 
ci biglie, ma i più fanatici e attenti alle 
novità saranno già passati da tempo alle 
"M1cro Machines", quelle minuscole mac
chinine che. in tele,~s1one. venivano pubbli· 
cizzate da un giapponese assolutamente 
beota che ne decantava le qualità. 
Ok, ok. sono veramente sadico a ricordarvi 
le vacanze proprio ora. a settembre. quando 
lo spettro dei vostri insegnanti si avvicina 
sempre più (o quello dei vostri capuffido si 
è già materializzato, se è solo per quello), 
ma del resto come potrei presentarvi un 
gioco che nesce a essere tanto divertente 
pur essendo tanto semplice, se non acco
standolo a quei semplici passatempi estivi? 
Micro Machi11es vi mette alla guida di micro· 
bolidi rombanti, che si affronteranno lungo 
percorsi adatti alle loro dimensioni, nel ten· 
tativo di farvi vincere tutte le macchinine 
che mancano alla vostra collezione. disposta 
in bell'ordine su una bacheca. La giocabilità 
di questa cartuccia è, fin dai primi momen
ti, strabiliante. Le vetture, quali esse siano, 
rispondono con precisione ai comandi 
inviati tramite il joypad e non ò fanno mai 
sentire frustrati per qualche curva affrontata 
con scarsa detenninazione o senza la dovu
ta tenuta di strada. 
A vostra disposizione avrete ben otto veicoli 
diversi (vedi box), ciascuno dotato delle pro
prie caratteristiche di tenuta di strada. velo
cità e mano,Tabihtà che lo rendono molto 
diverso dagli altri sette colleghi. Per guidare 
sarà sufficiente ricordare che i comandi del 

.. 
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joypad sono indipendenti dalla direzione 
che sta seguendo la vettura. ma si riferisco· 
no solamente al senso orario o antio rario 
della sterzata. All'inizio (ma solo all'inizio) 
vi capiterà di sterzare dalla parte sbagliata 
ma già dalla seconda gara in poi gli errori 
non si ripeteranno e avrete il controllo com· 
pleto del mezzo. 
Sarà possibile sfidare altri tre corridori. scel· 
ti fra i numerosi messi a disposizione dalla 
cartuccia, oppure uno solo. La gara. 
ovviamente, a\tl uno svolgimen· 
to diverso a seconda dell'opzione 
scelta. Contro tre avversari sarà 
sufficiente arrivare primi o secondi 
per avere diritto a proseguire nelle 
gare (in caso contrario si perderà 
una delle tre vite a disposizione) e 
arrivare alla fine delle 32 corse 1n pro· 
gramma, vincendo il titolo di Campione 
di Micro Machines. Ogni volta che vince· 
rete tre gare di seguito, avrete diritto a 
disputare una corsa a tenipo che vedrà in 
palio una vita extra, attenzione perché 
arrivare in fondo sarà difficil issimo. 
Nella sfida "head-to·head" le cose si compii· 
cheranno un po"; dovrete. infatti, riuscire a 
dare all'awersario una schermata di distac· 
co per riuscire a strappargli una delle lucine 
colorate corrispondenll alla sua vettura, 
all'inizio partirete con quattro e se riuscirete 
a conquistare le quattro del vostro avversa· 
rio entro i tre gui della gara avrete vinto, in 
caso contrario il concorrente con più lucine 
colorate si aggiudicherà la pro,a; se la gara 
finisce in parità. si proseguirà fino a quando 
uno dci due piloti non conquisterà un'altra 
lucina. Questa seconda opzione è disponibi· 

laopr•) Mentre,.,. .. cola
zione non dim4tntic.ate i 
T_.o,......,_le 
prodotti con lf'g"edi~tt non 
.,..tur•ll. (sotto) ln gim"dino, 
Invee•, fate attenzione a9li -·tol. 

...... ..-.bi
ne v.clret• de:lte ~ 
queat• c.na eia eioce 
è uno cMf P4#'1tl più osti-
cL di tutto il pwcoreo. 

SGOMMANDO ... MA NON SOLO! 
Il' 1,-1.cro Mactimes VI '°"eiete a p.IOtare oen ono veicoli d<11e1St (lcttl e Quanro ugua o c.ascuna Qara1. eccone la 
òe5CllZI008 

... - I Sporta Cars Le gare do questi bolio1 si svOigOno sul e scr1van a di uo utiicio Che s<ino quelle de 1a 
redazi ""'' •r ogn• caso 'e macchine sooct1ve henno ca1a1terist1che medie - - :-. -... 

• • • ~ .ol 

. -· 
Road Warriors: Macch ne supercorazzale dall'eccelerei10ne penosa Le loro gare S• SVOigono sul 
pa••,,...NO d• un garage 

Tanka: cam armab non sono certo delle schegge e hanno un raggio d• sterzata largh1ss1mo Fonu· 
natal'f'ellte con I 10<0 cannone possono d•Slrllljgere 1 cam awersa11 

Choppers: Gh ehco!ten hanno una tenuta di strada' eccellente e gareggiano fra le fronde d1 un g1ar· 
doo 

Formula 1: Ov11>a'l1<!nte •e miglior &>a come a<:c:elerazione Cile come ·enu!e d strada Oues bol.-<J 
garegç>ar.o sopra e setto a un tavolo da b aroo 

Turbo Wheels: DI.ne &Jggy ada':e a e gare SUI!& sat>coa ce toro &05Ptf'Sl()Clj ~a"JlO deJ'incred1Dcle 

Power boato: l""Oloscat non hamo""' •elOct!A wpref'den:e tn1 11 CC)n1>enso noo soa•caoo pra· 
~e ma e s a on:aoo al!' emo di J!1ll ...asca da bagno 

4x4: Se ·alQ!O oeea colazione QU8Sle llel'l9 SI a!lronlaoo senza esduSJCne dJ COIP' A~enza'!! a a 
ma\""""1'1 !o.a e a a~e pero 

.. comlnc:..a. • tfoc .... '" ... con I l~k fWNt• ,..,. 
~a piu non 1J09.90 -..naa fW'9 neanche un ~tro.. L- - - - - - - - - - ___________________________________ .J 
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GU awersan che dovre1e attron1are sono ben und1C1, alcunt bH1V1SS1mo. a tn un po' meno Per farvi un'idea <il quello che 

"' aspetla esamona1e questa scl1eda d inoent~>C&Zione 

SPIDE.R: poi in garrba dei .ostri aweisa.r Indossa una g acca 01 pelle degna o James Dean e non SI la 

spa\'en•are da nessuno 

WAL TE.R: Un pcMWacCtO I choli d troppo non g'°"ano cetto a~a :enuta d strada dele sue macc~.ne Chis· 
sà cosa a...a da sbracciarsi quanoo IO sfd.amo? 

DWAINI: Anche questo pdoCa non eccele per le sue òol. Con queg; occhi s:o111 fa fatica a tirare dot•tto. 
figtJtateV\ ad amvare P'""°' 

MIKE: Un tipo Che sa ~ !atto SUO. l>I Ke cerc~erà d scattare avanti a la panenza aoche se d"rame la gara 
non"' dara mo110 hlO da torcere 

CHEN: Cosru1 e p1u 1mpass1bde d1 un monaco zen Non sotto-;a1u1a1el0. perO. la parte degli awersari in 

grado d• menervi In d1lf1collà 

ANNE: Questa ragaulna con I codini è mollo s•mpalica. ma •a sua ab•lrta non é sconvolgente. Non com· 
mettete troppi errori e non avrete probler111 nef superarta 

JOEL: Non si capisce se esca da un sacchetto della spaua1ura o da una fogna. fatto sta che Joel t"a drlllo 
sulla sua strada e non vi gioca !In mancini 

EMILIO: Non nuselamo a capire se sia 11a11ano o spagnolo ma una oosa è cena Em1llO guida 1n maniera 
on1ma e dOvrete guardarvi da lui 

CHERRY: L'awetsa11a pcu temioole Cherry é una pazza che in gara è capace d1 llJllo pur d• farvi mangiare 
la pol\lera 

JETHRO: Sembra cne abb'8 uno scopenone 1n testa Queslo simpatlCO piiora. crie guida coo ab111à su IUltl 1 
pefCOISI 

BONNIE: La iagazza e mouo SQJll di 5é e coo • suo fiocc:her.o 1n teS!a andrebbe ., capo al mondo pu< d 
artrvare prona a 1taguardo 

I 
I 

L--------------- -- -------------------------~ 
le anche nel modo a due giocatori. che con· 
sente di organizzare delle sfide all'ultima 
curva fra amici e conoscenti. Inutile aggiun· 
gere che questa possibilità è di gran lunga la 
più divertente, anche se bisogna rilevare un 
piccolo difetto: il giocatore in testa ha molta 
meno visuale del percorso che lo attende ed 
è perciò più probabile che commetta degli 
errori irreparabili. 
Le gare si svolgono in ambienti ricreati alla 
perfezione, per la cui descrizione vi riman· 
do al box apposito. Lo scrolling del percorso 
è sufficientemente nuido, anche se nei retti· 
linei si ha un leggerissimo effetto "a trasci· 
namento" çbe non riesce, comunque, a 
minare la qualità della realizzazione. La gra· 
fica è accettabile su tutti i percorsi. ma con· 
quista maggiormente l'occhio negli scenari 
sopraelevati (scrivania, tavolo da biliardo, 
ecc.) , nei quali il pavimento scorre con un 
effetto di parallasse davvero azzeccato che 
riesce a far venire le vertigini, le prime volte 
che si gioca. 
l e musichette sono carine ma non dicono 
nulla di nuovo rispetto a quanto sentito in 
decine di altri giochi per Mega Drive, men· 
tre gli effetti sonori non brillano per la loro 
qualità, che costituisce la parte peggiore del 
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gioco: rumori più potenti per i motori , il 
"flap-flap" delle pale degli elicotteri e altro 
ancora avrebbero sicuramente giovato alla 
sezione sonora della cartuccia. 
Nonostante questo, comunque. Micro 
Machines rimane un gioco fantastico che 
grazie alla sua semplicità e immediatezza 
riesce a divertire un po' tutti, a testimonian· 
za del fatto che i "giochini". quando sono 
ben fatti, riescono a conquistare il giocatore 
proprio come una volta accadeva con Space 
l nvaders o Asteroids! 

I 
I 
I 
I 

-== • I 

' '- -, ..... . ......... .. ,,. 
i ... 

• •• • 

.,,,. 
• 1 

• Madoc 

U macchinine più In atto ha ..._afi•to atrada:: dovrà 
e.lraN lntomo al'8 c•rta P9f' risalirci~ 

l fMl'llO ..... 
ci qlle"I• 
( f'rtw((i& 
COf'Nlncfl ,., · 
ftttl 

COMMENTO 
Ecco quel~ et>& cl vuole per ricom nc'are a g;o. 
care sul serio (pario. ow•amen1a IXI' tull colOro 
che non hanno potu1o oorlare la console n 
vacanza) Micro Macn nas e ll<'S cariucc a dive< 
ientissima che conseri·o d1 giocare con g em 
e da so 1 con uoa g1a1 ca all"alteua s 
eotr,p41. un SOOO<o non eccezionale ma sufflc;en. 

le e QOO Cho p u COl'la una giocabll à za 
P<ecedent (8um"'NdR) Non sto sche zatldO 
C0"1Pf8'Cla e non ve no pe<t rete .. un pe 
dclrnlflll~ da CO~ e me<avlglie locnologit'le 
un PO d• cane e ~ giocablllà "°" guasta 
mao 

SCHEDA TECNICA 
Mlcro Machl

_ ______ coc1-t-

Q lf 0..ZIOl'lll ------ Import _ ________ ,.a __________ .... 

Slet'•O 

Spara(eolo 
con I !Mlii) 

' 
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Il Pinguino e Catwoman minacciano la pace di 
Gotham City: l'Uomo Pipistrello salta a bordd 
sua Batmobile e sfreccia sulle strade della e 
travolgendo motociclisti e pompieri ... 

i piacciono i giochi di piattafor· 
me? Sì? Bene ... E i giochi di guida 
con un po' di spara spara? Anche? 
Perfetto. allora Batman Rttums è 
propno ciò che fa per voi, soprat· 

tutto se amate le sfìde difficili. Si tratta, 
infatti. di un mix abbastanza ben riuscito 
Lra un classico gioco di piattaforme/azione 
e sezioni di guida in cui dovrete abbattere 
un sacco di nemici a colpi di portiera o, se 
volete fare le persone fini, con mitragliatna 
e missili autoguidati. 
Nello schermo opzioni potrete scegliere se 
affrontare il gioco completo o se giocare 
soltanto la sezione piattaforme (o soltanto 
quella di guida), in modo da esercitarvi 

maggiormente su un livello o su un partico· 
lare percorso. Se scegliete di giocare solo La 
sezione di guida troverete un livello supple· 
mentare in cui Batman non sarà ai coman· 
di della Batmobile ma d1 una specie di Bat· 
Motoscafo. nelle fogne della città. 
Batman può fare un sacco di cose: può sal
tare. aggrapparsi in volo con il rampino. 
tirarsi su. dondolare. menare come un 
disperato e usare cinque diversi tipi di 
arma: i batarang normali". le bombe 
fumogene che confondono il nemico, frotte 
di pipistrelli assassini che il tarpano tiene 
da parte sotto il mantello, una pistola/ram· 
pino a lancio orizzontale che buca come 
ridere e un super batarang a ricerca calori· 

OH. CHE BELLIVELLO. 
MARCONDIRONDIRONDELLO .•. 

Sceg endo i gioco COm(>letovi troverete a do-.et attron:are ben e noue ve! o p31:afOITl1E! :lrv $l n tre o quar-
110 ~elfi) e QUal!•o :i guoaa (a 's. 111 se "stage ) ognu·o = suo bl'awo boSs o "":a ··-

I Llvello1 : Le suaoe d• Gotham (g<OCO 01 G~ oa) 
: Llvello1 : Go!ham City (Pla"af0<me) 

1 Llvello2: L"1nveroo de le Meraviglie (gioco d• Guida) 
I Llvello2: Le Mera·,igfie d' Scllrec~ (Ptanarorme) 
: llvello3: ! Cor·IZ\I della Ci:ta (9ooco O• GJOda) 

llvello3: Creo del Jriangokl Rossol"'3l!a'1)rml)) 
llvello4: Le Rlgne dJ Go!harn (G.-.ia con Motosca'o) 

I llvello4: Ne:<e Fogne (P1anatorme) 
: Llvello5: ca Tana del P1ng11 no (G"1da con Motoscato') 
1 Llvello5: La Tana del P1ngu1no (Pta.Ualorme) 
I 
I 
I 
• 

( 0~10 IVl~llO appare &Olianto se S• sceg' e 01 g ocare 
81Cf~v11mente la seziooe di guida 
____________________________________________ J 

. . . .. 
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Sopra: .... 6el •mottri• dl fine livelkt i 
... tJIMlto ... -" - ..... io..; ......... 
CM Wl lti • tf9lt;t0 ........ Wtto • ._...o 
aott.o wdi.no AetrMft .... ,..._con • 
In-- ..tt-.lo di- Cit)'. 
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ca. Ce n·è per tutti i gusti! Quando salta, il 
pipistrellone può aprire il mantello e sba· 
tacchiarlo per rimanere in aria e planare 
dolcemente sulle piattaforme sottostanti ... 
in genere in testa a un nemico. 
la grafica è notevole: gh effetti di zoom e di 
rotazione (soprattutto nella sezione di 
guida) ricordano molto da vicino il tanto 
decantato Mode 7 del Super Kin tendo; 
unica pecca del gioco (a parte una notevole 
difficoltà fin dai primi livelli che. però. in 
questi tempi di giochi mangia e bevi non è 
necessariamente UD difetto) è un sistema di 
controllo per nulla intuitivo e decisamente 
scomodo. Basti pensare che durante le sco
razzate notturne sulla Batmobile è necessa· 
rio premere il tasto del Turbo contempora· 
neamente a quello del fuoco o dei missili, 
se si vuole sperare di raggiungere sani e 
salvi la fine del livello. Nel complesso. 
comunque. è UD gioco divertente e ben 
curato sotto ogni aspetto ... E anche molto 
lungo! Per una volta tanto possia mo dire 
che le possibilità offerte dal CD-ROM di 
casa Sega cominciano a farsi vedere. 

•Scarlet 

l:cco I tettJ c8 Ootham City. Ì: notte e potrwte anwnirwe I 1UO 
tnoao.o likyline. 

I 
I Gotllam e ty non JJ\l lula so :ar.to di cr1monall e di PSICO• 

I pa1oe1 vesl t1 da 1opo voianle Ct sono un sacco d• 
I Powet·Up e Vrte-Exlra da raccogl ere se 11 signore 
I I vuole dare un'occhiaia alla w$1a ... 

I 
Cuori: curano le fente de uomo p<p1slrello nella rnsu
rad quaruo unita di energia Valgono 400 punu 
Cuori Puls•ntl: curano COl"'C)letamenle ogni lrpo dr 
'erila Valore· 800 puotr 
Grandi Cuori: come sopra soia che d pumeggo 
avmenta dr 1500 P•nt 
Maschere: ia 'llaSCt>era o Balman regala una V11a
Ei<tra '10f'Ché 2000 pun! tono. IOnO 

Armi ~g•r•: e a"'11 a 3a!man no<! sono 1nf1n ·e 

and>e se '18> teie· "'serrora d contraoo~ per cu 
a,.,,,.,dal-re "ccogloe•e~ioi,possbte Va;ore 

5a.iDU" 
Armi P•Anti: come sapra 'T\ò coo carioeggro Vao
r •CXXJ p., 
Mantello: soanere 1ç a COSl3 faxa d VOS'.!O porere 
" m a·o ma Ques· ~·-Up se'V!lflO a a 
i..-igna ~a.ore llOO purm 

~---------------------J 

-............ 
A 

--· (1.W• to,.., -.... .... lo ........ --
DI 

COMMENTO 
N t'll ma o grocab•htà drgn1tosa grafica Olllma. 
50n0ro bUono e una d•screta IOOQ&Vtlll asslcu.
da un Ml lo di d lhcol!A calrbreto torse 11!1 troppo 
posan!emeoto Non siamo ancora alla pe!'eZIOl'IB 
W naerdog era Sicuramente p u mm dato 

hO se meno vano) ma ci st1a'Tlo awicnanoo 
na. passo Data la OtV9<S ta de!le tuazlOlll 

oroP<>Sle (alla Soga e hanoo ,,_so davvero 
Cl antaSia) 8a:msn R •ums e "" Q10CO adaGO 

a run Vi ta a Imprecare = ""' ~ errrve 11119 
Cl quel daMalO livello VI ~:0 sod(>.sfat. 
Cose cno cor> giochi lr~ lac:ìll e "oreCllg&
""" accadevll o-J oa tempo 

SCHEDA TECNICA 
T<ICIO~-----
Caaa~~-~-----~ 

• 

O oumno___ Giochi Pffal11" 
N'Grocata<t ________ __.1 

Continua1 • 

........ 
••t»Hobllaf• atmen 

Turbo 
-.a,llatrica 1>u9no 
- o Celc lo 
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BEN 24 H.P. DI CURIOSITÀ, GABOLE, OGGETTI E PICCOLE 
ABITUDINI SEGRETE DEI VOSTRI AMATISSIMI STREET FIGHnRS 

IN ANTEPRIMA MONDIALE 
LA LACCA DI BLANKA 

PIUOLI LASSATM USATE DA 
DAI SHIM PER MANTENERE 
L'INVIDIABILE FORMA 

... PER Ml ROG L'UOMO DAL 
SORRISO DEVASTANTE 

-

FIAMMIFERI ANll 
PER LE ACCENSIONI lii 
M. llSON 

CURIOSA TINUl'A 
D'AI I E.U.MIN10 
CHUNLY 

• . .,;,..,. 

BEN 4 MQ. E' LA SUPERFICIE ~~ PETIININO VIUIOt•· ~ 

• • 

DEW MUTANDE DI HONDA 

OCCHIAU MODEUO 
! RIPOSANTE DAL DESIGN 

SOBRIO ED ELEGANTE 

CYCl.ETTE "DRAGON BIKE" 
PER IL POTENZIAMENTO 
DEGU ARTI INFERIORI 

GEOMETRA PD I. 
ZANGIEF 

• 
# :o DRAGON 1m -

L'INVIDIA DI llYU 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Th~ ~rib~s 

e two tribes go to war ... " così 
canzone dei mai dimenticati F 

lywood. E in questo caso le due 

basarsi su dei concetti di base molto complessi. 
ma nel modo in cui questi concetti riescono a 
interagire fra loro. creando una complessità 
strategica che rimane sempre accessibile anche 
per il giocatore 1neno paziente. da d'eccezione: sì, avete indovinatO« 
In Populous li questo approccio è stato sfruttato 
fino all'inverosimile: se nel primo capitolo pote· 
vamo disporre di soli sei poteri soprannaturali 
(che. dopo un bel po', potevano anche venire a a qualche anno in qua capita sempre 

più raramente di potersi divertire con 
un gioco che sia veramente originale. 
Una delle ultime occasioni che posso 
ricordare è sicuramente rappresentata 

da Populous, il primo capolavoro della Bullfrog 
Software, una casa inglese che ci ha poi regalato 
altri titoli di successo, ma che sarà sempre ricor· 
data per quel primo colpo di genio. da ascri\ersi 
alla mente vulcanica di Peter \1olineux. il suo 
leader incontrastato. 
I simulatori •divini". come vennero chiamati in 
seguito sono ormai un genere canonizzato. con 
le sue regole e le sue costanti; ne abbiamo avuto 
un altro esempio con Mega-lo-mania dei folli 
Sensible Software e sicuramente ne vedremo 
molti altri, ma difficilmente questi titoli potran· 
no superare la perfezione raggiunta dal secondo 
capitolo della saga di Populous. 
Volendo essere brevi. si potrebbe affermare che 
Populous Il sia riuscito a eliminare tutti 1 difetti 
del suo predecessore. aggiungendogli maggiore 
spessore e dotandolo di una personalità quanto· 
mai spiccata. Ovviamente mi prendereste per 

• 

Il ... 

• 

•• t ene-moto planato Intorno al Pa,MJ Mq~t dà rt-.utt• 
tJ ec:latantl .. r•wetaMo tent• di cr•w• "" ...o.. 
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matto se mi limitassi a osannare questa cartuc· 
eia senza fornivi degli elementi per valutar· 
ne le qualità. perciò vediamo di esami· 
nare tutto ciò che rende Populous II 
tanto speciale. 

noia), qui i poteri a nostra disposizione 
·"'-"'1-n saranno ben 30. appartenenti a sei 

• ~ diverse sfere di influenza: persone. 

Innanzitutto •=o spese due parole , 
per quella che era la struttura gene
rale di Populous. che rimane presso· , ..dlllliilL.~ 
ché invariata anche in questo secondo / ' 
capitolo. e che ne aveva decretato la fortu· 
na: siete !"unica divinità adorata da una popola
zione che condi\·ide un pianeta con un 'altra 
tribù. che a sua volta adora una divinità vostra 
nemica. Per mezzo di una serie di poteri 
soprannaturali dovete riuscire a far prosperare 
la vostra tribù. annientando allo stesso tempo 
quella adoratrice della divmità avversaria. Detto 
così sembra molto semplice, e il bello è che lo è 
davvero. La forza di Populous sta infatti nel non 

L• oncM cM lembltono I• coete eono •olo ""°del tanti 
partlcolarl cM r...-clono gtande U 9loco. 

·--
Un -..mpio-.. cli"'"'" 
- pi~ totaM che• 
posoibU.......in-.out 
territorio aw........;o e~ 
binando più pot•ri. 

-
• 

. . ' . 
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-le partite plQ lunghe delle divinità minori 
lftgn,..,..an,no • movf,.,..,tar. la •ltu.aaJon.1 che "ntUIJ 

N.U• venfone • metà .cJwmo poul•mo costMteme,..,.. 
t• .ott'occhlo I• aftuadci• Mmer•flc• Ml plaMt• 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

PESTE, PALUDI E TERREMOTI 
Il bellO d Popuious Il è r111cred bde va,,eta d1 POten mess. ad spos12100e del g«a1a<e .o.icuru o ques poteri comb<nab 
il'I ma.noera inoegoosa PO$SOOO dare llSUilAL davve<o devastanb, q.ia:cn& ioea >1' a dal() ma l'l()ll llludetevl c:JOYrere 
la..ora•e di fantasia se VCll'ete arrivate a • aare btJO<> •ettnio Zeus 

POTERI DELLA POPOLAZIONE 

ALZA/ABBASSA: ow111111Mte serve ad abbassare o 1nna1za1e - bve110 del rerreno. Nessun trucco se non 
quellO dt far sprofondare 11 ternta<IO avversano fintanto che ce ne viene data 1a poss1b•f1tll 

MAGNETE PAPALE: c1 permette di spostare Il centro di influenza. verso ouale 1 nostri fedeli si C11119e
ranno sotto nostro 0<dlll8 

PERSEUS: mollo SllT'lie al ciwaliete de gioco oog naoe Trasl()(IT18 i leaoe< in un e<oe che assa e 5e"IZa 
poeia wr. nos'." nemeo 

PESTILENZA: 1nfena 1 nemici con un mo<bo tremendo completo d corvaca cne sovrastano >e loto testo
line Anenzi0ne perché con una tonte bartesimale si puO essere iofettau a nosua volta 
trasforma tutta la popolazione 1n eroi che se le suonano d; santa ragione. nno a che non ne rimane uno 

SOLO: il v1nc1tore Cli quel mondo. 

POTERI DELLA VEGETAZIONE 

ALBERI: a1.n·e1l'a'l0 la"" tra P<J!Xl'arlla fra 1 'edel Pldlzalld<' su tem:ono nemeo PO(•e·e creare delle 
foreste da ncenoiare ooo 1 Po!et'• del fuoco. eh eh eh 

I 
FIORI: come gli aJbe11, ma si espandono se hanno a d1spoS1Zione spazio suff1cien1e A d1tterenza deg 1 I 
a Iberi non possono esse1e 1ncend1au Servono anche per bonificare Il terreno rovinato da al!!I disastri. I 

I 
PALUDI: 1ogh1ortono 1 vos111 nemici. ma anche 1 v0$~1 arnc1. aueozione a dove le piazzate 

.ADONIS: re<oe della vegetazione ha 11 po!ere Ot sdopp1arS1 og~1volta che ;ince un oomball1mento. dimez
zando la sua forza Uble se avete b1songo d1 una se11e d1 v1tt01le 1ap;dlsSJme. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I ;;:-~P;o} 

I 
I POTERI DELLA TERRA 

STRADE: fa';onscooo M """"'1181110 deila popoiaziooe Provar& a d;spor'.e n te~ nemeo. menendOCI .:i 
tor-.cso del e paludi 

MURA: ITl'8d soono 81 nemeo o. entrare net noslro ten~ono tn questo mooo e posstbìfe d<fendeiSt dag 
erot awersan Possono essere d SllUne dm terremoti e da a trt d•sasm 

- TERREMOTO: crea detle vere e propne voragini. In grado di 1oghiottire uomini e case. 

ROCCE: deturpa H temtorio awe<sano ooo monof o alquanto tngomoranb 

HERACLES: Clea un 8<08 raddopplafldo '• lo<?a dej leader 

L---------------------------------------------~ . . . . . 
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Come potete,,.._... dopo che abbl•mo cr .. to un vutc.. 
no non rfmane pl(.i nutl• di Intatto aul tenenot 

vegetazione, acqua, aria, terra e fuoco. 
Si va dalla semplice capaàtà di alzare e abbassa· 
re il terreno .. assolutamente fondamentale per 
grantire una superficie edificabile al vostro 
popolo · alla possibilità di scatenare tempeste, 
maremoti e vulcani sul territorio avversario. Per 
darvi un'idea più completa delle nequizie che 
potrete commettere ai danni del vostro awersa
rio ho preparato un box apposito, ma ricordate 
che sarà solo la vostra fantasia a limitare le pos
sibilità che vi vengono fomite dai vari poteri. 
Per progredire nel gioco vengono fomite delle 
password (che consentono cli sfidare 1n succes· 
sione tutti gli dei del pantheon greco). Qui si 
scopre uno degli aspetti più accattivanti del 
gioco: a seconda del successo che abbiamo 
riscosso nella conquista di un mondo, ci vengo· 
no assegnati una serie di fulmini che possiamo 
spendere per guadagnare esperienza nell'utiliz
zo dei vari poteri. Con l'aumentare dei nostri 
poteri potremo scatenare disastri più duraturi , 
ottimizzando il consumo dell 'energia che ci 
viene fornita dai nostri fedeli. 
Lo svolgunento del gioco è presto descritto: ini
zialmente conviene appiattire il più possibile il 
territorio che circonda la nostra popolazione, per 
permetterle di espandersi con tranquillità, suc
cessivamente con l'aumentare dei fedeli avremo 
più energia (mana) a disposizione e potremo 
dedicarci al tormento della popolazione avversa
ria. Fra le novità introdotte in questa seconda 
edizione troviamo la graditissima possibilità di 
giocare con il mouse. l'opzione a pieno schermo 
e la capacità di incitare i fedeli a espandere i pro· 
pri domini, scacciandoli dalle abitazioni con il 
pulsante destro del mouse. 
Cosa si può dire di più, se non avete acquistato 
la prima cartuccia non dovreste farvi scappare 
questa seconda occasione, se l'avete già sapete 

f; . I m cosa are .. .acqu1state o ... 
•Mar/oc 
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I 

I 

POTllll DILL'AlllA 
FULMINE1 'Il pemiette di "etertt1Uare· con sottoe1en1e prec.saie una piccola zona lJt>le pei p<ende<e di 
ITltra gll eroo avversari 

TORNADO: crea una 11omb8 d aria che soteva gli alM!fsar. 11aSClflandojj tn giro cer i mondo. Se usa:o 
sufacqua crea una molt.:udone d< uombe d acqua io non .,, hO deru> n.ente 

ODYllEUI: s.rnle a Perseo ma con uno sp<tlll Cile larebbe tlMd a a Can Le<.•s in persa'a 

VINTO: ta spvare un "91llaCCIO 1ncted1b e Cile spoclll uom" e case, ulJ;zzateoo lle<SO i maie 

POTERI DIL FUOCO 
COLONNA DI FUOCO: un IO<rione d1 hamme 51 &posla sul temioroo awersaroo incenerendo ogni cosa 

PIOGGIA DI FUOCO: sicuramente non d<Sseterà 1 \/OSlri awersa11. Fan1as11Ca se usata m congiunzione 
con gli alberi 

ACHILLll: un eroe che Incendierà ogno cosa che lncontteré sul suo cam~no. 

VOLCANO: 11 po1ere ptù d•strvtwo Il vuleano è acc0<npagnato da coloooe dt fuoco e poogg a do fiamme 

POTllll DEU'ACQUA 
PONTI aASALTICI: costtu tce un ponte dt roccta a.'118ve<so 11 mare Di ut tà un po· aubbta puO essere 
un modo veloce per rruowre I ves1ro eroe 

TllOllal D'ACQUA: queste llfnP81tClle maniresiazoonl della ..osua potenza si mangeramo I terreoo che 
1nc0<\l1e<anno Provate a seminarle in un agheuo ai cenuo oe territorio nemeo 

FONTI aATTtllMALI: 11asformano i ledei d una d v11•ta m que de a;tra Possono se<VVe pe• acca· 
parrarS1 un eroe awersano o per lllflttrars• oove e !118 nemche 

ELINA: l'eroe meno cruento Invee. do ucodele i nemei I seduce 006tnngen004 a seg<llla rmo a mol'lfe 
d fame 

I 

IMAllEMOTO: un vero• prop<oo tsunam s abbatte<é sulle coste Fate attet1210f'e a non esse•e COtfN()U 1 
d~dsa~ I 

I 

L---------------------------------------------~ 
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.... -...... ~ .. ....,.'-' •............,.. cl 
dc.Oftlll • ,,..,.. COft UIMI 

- • ,...... .,...ic1. 
clMcl-
~a.no•tn• .. 
ti -ipot..t. 

~to111d -MIM. ,...."' 
lrettotltft.. ... 

COMMENTO 
MtOMamante lnctecl1b1le QuellO che I PIOQllllll 

!l!illor• aono r/u9Clli a 1nf lare 1n quesl8 ca 
11u11a d1 mo~1 d1versr. un sacco d1 
zzata bene eflett1 sonori campiona 

lilr11ienl8nll8 raahst1C1 e 1anto, ianto (f""'"""-~· 
pio() Obiettare che per goderai a Ot&ro 

necessa<o ecqu s1aie 11 mouso ma 
Cl1ll nei varra 18 pena. e P<>I. a opztOOe 

e 81 l)UO oomu'IQve lare l'llbtlùdine F: 
conliguraro ooco a seconda oella ll'OI

-•. <egotandO 18 velOC 1a <lei ~:o!aiore 
e quella ottmaJe Il custom mode sigrlifo 

e a d!SP0$1Z>One un numero pratici,,.. ... 
o d rione! eia conq11 stare 8"'1C' 
1SCO cne Q<Jll!J g a "681 t sono p111 ç1>e 

uina to1a parola F-E~-N-A-1.: 

SCHEDA TECNICA 

lpoata veloce_.. 
la mappa 

Camblala
dllnn ......... 

Annulla
Mleai-e 
abba ... Ut:-• 

......... ·· ---.. 
1,111N • •lu 
•tirreno 
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nc\Vc VIDEOGAMES 
20155 MUNo ·VIA MAc MAHoN 75 
... ' ' .. ... . ·· ~ .... . .. 

srl 
I 

ORDINA SIJBITO 
02 - 33000036 (5 linee) 

--" Q. 
o 
u 

o 
e 
o 
~ 

GIOCHI GAME BOY 
4 IN 1 FUOll PAC• 
AOAMS F AMIL Y 2 

~ AOVENTURE ISLANO Il 

uoo 
L 68000 
L 58 000 
L 68000 
L 68000 
L. 68000 
L. 68.000 

"' ALIEN lii 
~ AVENGING $P RlT 
Q. B'-RlllE 

-
" 

B'-RT SVMPON VS JUG. 
8ATTLE PING PONG 
BAmESH1P L. 

o BAmETOADS L. .. 
.W\J 

58.000 
58.000 
68.000 
68.000 
58.000 
48.000 
68000 
68.000 
48000 
f;d.000 
48.000 
68.000 
48000 
48000 
68000 
68.000 
68.000 
58.000 
48.000 
58000 
68000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68 ()( 

" BEST 0F THE BEST i<ARATEL -a. B cL & Teo AoVENTURE L 
g BIONC Cot.IMANoo L 
- &ASTER MAsrE.R Bov L 

o 
e 
o 

--o -

EloMBER K1NG L 
BoNK'S AoVENTURE L 
BoUBBLE BOUBBLE L 
Bueea.E BOllllLE "' L 
BUAGER TIME DElUXE l. 
CAESAA PALACE L 

ò CASTELVANIA 2 L 
c. CHASE HO L. 
- CttESSMASTER L 
~ COOI. WORW L. 
~ DARKWING DucK L 
"' 01GOUG L. 

DoTTOR MARIO l . 
OR F RAN1<EN L. 
El..evATOR ACTION l. 
EMPIRE $TRllE &cl\ l. 

:: F 15 STAfl<E EAGte L. 
; F1 RACE L. 
;: FACEBALL L 
n. F X IL GATTO l e 
b SSOlll l1 \ \lf 111 

Hl \1.1\fFOO\ L. 19.()(KI 
Il 1\U\ BO\ + JO\STIU. 
11<1t11,n:.c1<:H sn:Mu1 L.55.(J(HI 
P1111 t H PAl K 
lt Cl MI I \ TIIRE Ul\1' 'ER> \ti 

1111 l llH. 11111.E PER GR. F. GC. l.65.000 
l '1f1t>. \ I G..lllE Bui L. l 9.000 
I J1.11 r • Bor 
J Cl + 11'.' 11 

en•t' P1u. 
l..29.000 
1. 29.000 l 

~ GARGOvLE's L. 48 000 
L 48.000 
L. 68.000 t

D GAAMS GUNOAM 
GHOSTBUSTER Il 
C AL 

-2 

' 

H1 SCHOOL SoccER 
HoMEAuJNE2 
HoM. v E BEN.IV 
JEEP JAUBOREE 
JOEE MAc 
JOROAN VS B1RO 
J PARK 
KICK OFF 
KAusrv FuN House 
lEMM:MlS 

L. 58000 
L 68.000 
L 58.000 
L 68000 
L. 68000 
L. 38.000 

L 68000 
L 58000 
L 68000 

LETHA WEAPON 
Lime MERAILD 
MARBLE MADNESS 
MC DoNALD l.ANo 
MERCE1'ARY FORCE 
MCKEY Mouse Il 
M1t0J;'S SECRET CASTU 
M1NER 2049 
MISSILE CoMMANO 
NEMESIS Il 
NIGEL MANSELL 
N1111JA Bov 2 
NoeuNGA'S AMBITION 
QulAP1A()1 
PACMAN 
PAPERBOY2 
PARASOI. STARS 
PIPE DAEAM 
POCKET BATTLE 
PoWER RACER 
PRINCE CM PERCIA 
Q-BeRT 
R·TYPE 
R·TYPE Il 
RAcE DAIVING 
RAMPART 
RANGING FIGHTER 
SERPE1'T 
SNAKY SNEKY 
SoccER MANIA 
5oo.AR STRll<E 
Soc..OMON's CluB 
SPEEOY C30J;zALe$ 
SPIOERMAN 2 
S!'OT 
$py VS $py 
STAAWAAS 
SUMO FIGHTER 
SUPER HUN"IBACK 
SùPER MARIO LA1'o 
SJPER MARIO LANo 2 
TALE SPIN 
TASMANIA $TORY 
TENNIS 
TERMINATOR 2 
TESSERA E 

L. 68000 
L 68.000 
L 38000 
L 68 000 
L 48000 
L 58000 
L 68.000 
L 68.000 
L 58.000 
L 58.000 
L 68.000 
L 68000 
L. 58.000 
L. 58000 
L. 58 000 
L 58.000 
L 68000 
L. 28000 
L 48000 
L. 58.000 
L 48.000 
L 48.000 
L 48000 
L 68.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L 48000 
L 58.000 
L 48000 
L. 68000 
L. 48 000 
L. 68000 
L 68000 
L 58.000 
L. 48.000 
L 68.000 
L 68000 
L. 68000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L 68000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 68.000 

THE BATllE OF 0uMPUS l. 68000 
68000 
58.000 
68.000 
58.000 
28.000 
68.000 
48.000 
68000 
58.000 
58.000 
58.000 
68.000 
48.000 

T INY T OClNS L. 
TIP 0FF L. 
TOP GuN l. 
TOP RA1'K TENNIS l . 
TAAVEL GUIDE l . 
TUMBLEPOP l 
TURRICAN l. 
T URTLES li l. 
UNtVEASAL Soc..oiERS L 
WAYNES WOALO l 
WORLOCUP L 
WWF SL'PERSTARS 2 L. 
YOSHY'S COOKY l. 

I 
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GIOCHI GAME GEAR 
3 N 1 l. 58.000 
6 N 1 l. 128.000 
AERIAL ASSAUL T L. 48.000 
ALIEN 3 l. 78.000 
ARCH RIVALS BASKETBALL L. 68.000 
Ax 911. meR L 68 000 
9ATMAN RETIJR"IS L 58.000 
C.os.E Of l~VSO. TO"O. VJ L. 58.000 
CH'-KAA L. 68.000 
CHESSMASTER·$CACCHI l 68.000 
CHUCK ROCK L 68.000 
CRASH DUMMIES L. 68.000 
DoDGE 0APEI l 48.000 
DoNAlO 0UCK PAPERINO L. 48.000 
EvANOER Hol YFIELO'S Box L 68 000 
FANTASTIC NAVIGATOR l 48 000 
G·locK L 58 000 
GALAGA ·91 L 58.000 
HEAO BusTER L 48.000 
HOME ALONE l 78.000 
House OF THE VAMPIRE L. 58.000 
1-.CREOIBLE 0UMM1NG l. 78.000 
INDIANA JOJ;es L 78.000 
KICK & RUSH L 78.000 
K11;ETJC CoNNAC"ION L. 48.000 
K'..AX L 68.000 
Kl'IUSTY Fu1; House L. 78.000 
LANO OF ILLUSION l. 78.000 
lEADERBOARO GOLF l. 78 000 
lEMMINGS L. 68.000 
lJm.E MERMAID · t'-$1REJ;ITTAL. 78.000 
MARBLE MADNESS l. 58.000 
0uMPIC Gol.O l. 68 000 
0iJT RUN L 48 000 
PA;.LAPR1G10N1ERA L 48.000 
PAPER BOY l. 78.000 
PENGO L. 38 000 
PREOATOR Two L 78.000 
PRINCE OF PERSIA l. 78.000 
PAO-BASEBALL L. 58. 000 
PSICHO WORLO l 38.000 
R.C. GRANO PA1X L 78.000 
SHA>N:NG "I Tl<E DARKNESS L 68.000 
SHINING FORCE l. 68.000 
$HIN06Y 2 l. 68 000 
SoN1c I L. 48.000 
SoN1c Il L. 68.000 
SPACE HARRIER l. 58.000 
SP!CERMAN L 68.000 
S~OFRAGE· 
BARE l<NucKLE L. 68.000 
SrtiiOER Il L 78.000 
SUPER MOlllACO · 
GP Il SENNA L 58.000 
SUPER OFF ROAD l 68.000 
SUPER $PACE INVADERS L. 68 000 
T.t.LE SPII; L 78.000 
T•.ZJ,1ANJA L 78.000 
T!"\f Bell1J!' Wu·ARcNOO L. 48 000 
T HE S<MPSON L. 78.000 
THE TERMl"1ATOR l. 68.000 
TOM & JERRY L. 68.000 
W.C SoccER l. 78.000 
WIMBLEOOlll TENNIS l. 68.000 
WOCJOv POP L. 48 000 
WWF WESTLERMAN A 2 L 68 000 
FINO AD UAU E. 

I I I 

NEO-GEO 
.OMPLETO DI JOVSTIC 
CAVI E ALIMENTATOR~ 

. S49.00 
GIOCHI NEO-GEO 

3 GouNT Bour WRESTL 
ART OF F IGHTING 
BLUES J OURNEY 

8URHING F IGHT 
CROSSED SWORD 

CYBER - L IP 
EIGHT MAN 
FATAL FURY 

GHOST PILOT 
Jov J ov 
ICJNG IF MONSTER 
WGUE B OWLING 
MAGICAL L ORD 

NINJA C OMBAT 
AIDINCl H ERO 

Roeo A RMY 
..J~UTDo N 

SENGOKU 

5ENGOKU Il 
SoccER B RAWL 

SUPER S.KICK·OFF 
THE SUPER SPY 
TOP PLAYER GOLF 

L.349.000 
L.349.000 
L.139.000 
L.199.000 
L.199.000 
L. 89.000 
L.199.000 
L.419.000 
L.139.000 
L. 99.000 
L.198.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L.139.000 
L. 99.000 
L.169.000 

L. I L.169.000 
L.379.000 
L.169.000 
L.379.000 
L.129.000 
L.188.000 

..D Hll.ROES L.... I 
-
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la mitica versione per SNES, Bubsy la 
per allietare anche i possessori di MD. 

OS1trare anche a loro le prodezze e la fonna 
llante che la caratterizzano ... Tra luoghi 

nibili avventure speriamo di non trovaN 
in quanto a occhi di lince proprio non~"~ 
te all'occhio!! 

e amate le avventure longe· 
ve, ricche sempre di elementi 
nuovi e dai percorsi non 
troppo difficoltosi e se. ' 
soprattutto, eravate diventati 

verdi dall'invidia quando avevate 
appreso che Bubsy era saltato fuori 
dalla tana solo per gli ·sNESsini". allora 
gioite perché una delle cartucce migliori 
dell' Accolade sta per entrare nelle vostre case. La 
dinamica di gioco sostanzialmente non varia da 
quella usata per la versione precedente: il vostro 
scopo non sarà tanto giungere alla fine del li\el· 
lo (cosa peraltro relativamente semplice) quanto 
esplorare gli anfratti e le vie ~econdarie che in 
questa cartuccia sembrano abbondare. In viag· 
gio tra foreste, canyon e altri luoghi ameni avre
te la possibilità di cimentani in parecchie avven· 
ture e di toccare con mano cosa significhi do,er· 
sela cavare anche nelle situazioni più disperate. 
Kon mancano anche per MD i bonus-maglietta 
che erano stati uno dei punti di forza del gioco 
per SNES. intendiamoci, non sono in bellavista 
per il vostro shopping, ma vi aiuteranno durante 
il percorso: troverete perciò la maglietta che vi 
farà guadagnare qualche vita in più o quella che 
,; renderà invisibili agli occhi dei nemici. oltre 
alla super-maglietta che vi donerà pochi. ma pre· 
ziosi secondi di invincibilità! Durante il vostro 
percorso dovrete vedervela con alcuni ceffi dav· 
\ero poco raccomandabili (il rosso non è un 

e.amnHnan6o su quee.to marchl,,...no la •lmp.91k:a 
lince «ffrà IM ponte molto utl ... 
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colore che si addice a molti) atteni! 
quindi a non farvi mettere ko!!! 
Ricordate che i vostri nemici hanno 
a disposizione armi per voi inusuali 
come delle uova davvero strane, che 
non si sa come né perché sembrano 

essere talmente marce da atterrarvi 
all'istante. Per voi. eroi dall'occhio sempre 

vigile. non sarà un problema notare alcune casse 
sospette durante il percorso: prestatevi attenzio
ne perché la maggior parte degli oggetti che si 
trovano durante questo gioco hanno la caratteri· 
stica di a\ere una doppia valenza: una positiva e 
una negativa. quindi se per esempio una cassa di 
dinamite può farvi raggiungere un· elevazione 
altrimenti insperata. allo stesso modo può ridur· 
vi in tanti piccoli brandelli di carne pronta pron· 
ta per lo spiedo!! Insomma come avrete capito, 
questo gioco a piattaforme è adatto piil agli 
esploratori che ai bellicosi. anche per il fatto che, 
come per la versione S?\cS. non presenta una 
vastissima varietà di nemici ... quanto a passaggi 
segreti ed impervi però è davvero insuperabile! 
l,,n ultimissimo consiglio. proprio in extremis: 
fate molta attenzione ai percorsi acquatici, essen· 
do i meno controllabili nsultano maggiormente 
difficoltosi rispetto a quelli di superficie o a quel· 
li in aria, ma forse proprio perché così ricchi di 
imprevisti (ma anche di bonus!!) sono i più 
divertenti!!! 

• Red Fury 

Il H'Hfto bonu-. tra cascate • aranciata • eomcfl lana, 
rt.e.ce • ....,. daVV*rO •p...oso. 

D 
COMMENTO 

Ml sono a na •ques1a carluccia pia=& cli 
a Oavlò L~nch• PO• gh allrl '" redaz 

Nmo guarda:o ma1e e somòentlO CQ(1 ar 
a ha• 'lO gen11 met'te lano e&p<re cll8' 

caso Ma torniamo a noi I presenll 
~ ctilllo s acons1g11a10 a chi ama d v 

oCall esp1o<azion. meuenao a a 
PoPtlO neo d sopraWTV80Za • &osy P8t 

unque mono s m1ie a a verslOOO per 
e q. st u t ma presenta unomma 

dt I 50!>1 8ttlJtlO per qOan10 

sfond> G ;o 8"lllaZIOnJ della lince 

SCHEDA TECNICA 

.... 
ultarelll 

Per ln8ealle , ........... 
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' : compilare 
: magliare e spedore a 

l' Studio Vit 
, lllB Aosta.2 • 20155 Milano 
: Oes•dero roeevere n IDIO SERIE A ·9.W4 al 25.000 
i cadauno (piu L 2 000 per spese di speo1zione) 
: Desidero ricevere n Reg stro Elettron co SERIE A '9.W4 
: a L 35 000 cadauno (pou L 2 000 per spese o speo' ZIO"e) • • • 
: Ncme • • 
: Cognome • • 
: Vta • • 
: Cap • • • 

DI PAGAllENTO 
J pagherò 1n cantanu 
a la consegna • costo 
de dmttl (jj cor11rassegno 
J pa!jO sub 10 " at ego in 

busta chousa 
.:> assegno oancatlO 

o orware mtesta·o a 
S1udloV • 
::> ncevura oogmaie o 
. ersarnen:c su e/e 
postale n 1 '200205 
rtesta~O a SbJck> \' • 

L-----~------~---------------------·•••-••-···--------------------------~-~--4 
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A SETTEMBRE 
LE LIBRERIE 

I NEGO 
ALI 

PIEMONTE 
L •brena Zansbon1 co1so 
V1110110 Emanuele. 41 ·Torino 
• tel 01116505516 
LlbreTta Fe1mne111 • piazza 
Caste 10. 9 · Tonno· 
1e1011/541627 
Llbrena R1zzo11. via S. Teresa. 
2/b . Torono - tel 011/542060 
Llbref/a del SslOne • via 
Roma 80 Torino· tel 534914 

LOMBARDIA 
PerglOCC v a San P1ospero, l • 
Milano. tet 02,867811 
Libreria R1zzOJ1 • Gallcoa V nono 
Eman~ele 79. M lano • 
1el 02,'8052277 
l.Jbrefla oe IO Sport· via 
caroucc1 9 • M ano 
tet 02'8055355 
Vbrera Ca•'OUf. p za CaVO<it 1 
I! !ano - !e 0216594644 

Lb•et a Fcl'.rone ·corso 
Buenos A 1es 20 M lallo • 
:e 02'29531790 
Sua•e b"· v,a Pa:sieffo ~. 
M tano ·le! 02129510317 
Messagger>e SclfetlflO • VIS 
Solfer.no 22 · M.Jano • 
te 0216599075 
Messaggene Pa<avlll ·corso 
Mar.0011 3 • M lano 
te1 02176021563 
Goch d8' G-and • via Santa 
Tecla. a · M •"" -
tel 0217202266' 

TRIVENETO 
Ubrena Feltr"'e · via S 
Francesco 7 PadOva. 
te 049/8754630 
GIOChr dei Grana• • v a 
Cantoro 16/b ·Verona • 
tel 045/8000319 

EMILIA • ROMAGNA 
Orsa Maggtore. piazza 
Matteou 20 . Modena • 
tol 0591211200 
Llbrer1a Fe1trme111. via della 
Repcbbllca, 2 • Parma • 
tel0521/237492 
L1brena Feltnne/11 • piazza 
Ravegnana 1 • Bologna -
tel 051/266891 
Messaggeno Cappa/11 • Vla 
Fann1, S · Boiogna • 
te 051/267645 
Ubrena RCS R1zz011 L•bfl vla 
de M e 12 • Boiogna 
1e, 051'240302 

LIGURIA 
Centro Gccn· EducafM -
eo<so Buenos Aires 3/b • 
Genova· te 010.592691 
Vorer>a Fe mnelb • v a xx 
Set·emore 2311233- Genova 
• te 010!540ll30 
UOreria G B Moneta • Vla P 
8ose . Btrosso • Savona 
te 019'810185 

TOSCANA 
Stratagemma va G·ust1, 15 
a/b . Firenze -
1e1 05512477655 
L1brona Feltr1ne111 • via Banch 
C11 Sopra, 64166 • Siena • 
tel 0577/44009 
L1b1t1f/8 Feltrme/11 ·via Ciel 
Co1retan1 30. Fi1enzo • 
1e1055/2382652 
Messaggorie Bassi • via d1 
Cina. 618 · Sena 
tel 05771280051 
L1bref/8 della Vers1gl1a ·via C 
Bat11st1 70. V aregg10 (Lu) -
tel 0584131654 
L,tJrer1a Fe tr netl• - corso 
lta 1a 117 • Posa • 
181 050/24118 

UMBRIA 
Slama va R O'Andreotto 
3/a . P • IQi8 . 

7' ::.002971 

LAZIO 
~ ma G<octi • via deg 
S. p on 109.'111 • Roma. 
1"' 06/3720129 
S/rateg a & T1mca Vla del 
COI06Seo 5 Rorra 
teHJG,6787761 
Ubrena Feitnnm v a V E 
O-andO 84 '86 - Roma - tel 
06/4844JO 
Ubtefla Feitrmeit - largo Torre 
Argent t\8. Sia - Roma -
1e1 0616893122 
Messagger1e ParaV1a - piazza 
dei S S AP0610I 59165 • 
Roma • 1e1 0616784356 
Mossaggene Mo<:Jern1ss1ma . 
via della Mercede. 43/45 . 
Roma • tel 0616794930 
Libreria Feltrlnelll • via del 
Babbuino. 39/40 ·Roma • 
1e1 06/6797058 
L1br11ria R1zzo11- largo Ghlg1 
G8'1eria Colonna • Roma • 
101 06/6496641 

CAMPANIA 
GIOCO 11 SJrateg1a. salila 
Arenella. 22/d • Napoli -
tel 08115789319 
L<brona F11nr•n111/• • via T 
Cl Aqu11'10, 70 • Napoli • 
:el 08115521436 
Ubre11a Fe11nnell1. poazza 
B11rracano. 3,5 • S<ilerno • 
re 089/253631 

PUGLIA 
Lorena f'. tn"611· Vla Dante 
91'95 Ba•• :et 080/5219677 

SICILIA 
E MANSCa'Zan·va G 

LeoparCI 65 • Pa ll!mo -
te 091/6257922 
L1brena f:fJ trinci/i· via 
Maqucda 459 • Palermo • 
rei 091/587785 
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L 1'7.000 L 114.000 L 12J.OOO OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

AOAn ATORI UllVIRSA· 
li I ACTIOI llrlAY 
run o IM UM Wl lCO 

ACCIUOllOllJlf 
OFFllTA lAMCIO 

L 11.000 I 
A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO l 'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI 

VERRA' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA GIOCO ....... E All'AMICO 10% DI SCONTO!!! 
OLTRE iOOO ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! APllTI TITII I tl tt•I tAlll 
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In principio fu il Coin-op ... Poi venne la conversi 
per Super Famicom ... Ora è la volta della verslo 
Engine e forse, nel 2036, sarà la volta di quella 
Megadrive (battutina}. 

~ente! Dopo aver imperversato 
nelle sale giochi di mezzo mondo e 
dopo la sua mitica conversione per 
il Super Nes ecco arrivare per la 
gioia di tutti i possessori dell'8 bit 

targato Nec in una cartuccia da ben 20 

mega, nello splendore della Champion 
Edition, Strttt Fighttr 2. La trama ormai 
arcinota. 
Nei panni di un sano e ruspante combat
tente vi troverete impegnati in cerca di 
gloria in un torneo senza esclusione di 
colpi contro n agguerritissimi avversari, 
tutti pronti a darvi un sacco di botte, 
ognuno dei quali con una propria tecnica 

---
http://www.oldgamesitalia.net/ 

di combattimento comprensi-
1 

va di alcune mosse veramente 
speciali. Vincerete? Non vince
rete? Per saperlo bisogna prova-
re e allora diamo un'occhiata a que
sto beat'em up. 
Non appena avrete acceso il vostro Engine, 
vedrete subito comparire il logo del gioco, 
dopo di che potrete scegliere se disputare 
il torneo, sfidare un amico oppure accede· 
re allo schermo delle opzioni dove potrete 
scegliere il livello di difficoltà e i tasti del 
pad. Finito ciò selezionerete il vostro omi
nide tra i 12 a disposizione (potrete con
trollare quindi anche i 4 boss) e il gioco 

...... dou1cen!!!'9 La ....... di 

....... 1(.,,. • ........ "" 
ottiww 1a1aedio conbo I chili 
• lrOt»PO· Ywo Hondll! No. 
~. 11 lottatore di 
-•plùlnl-•he-~ 

potrà incominciare. Tecnicamente par
lando S F 2 si rivela veramente ben realiz· 
zato. Tutti i personaggi infatti, risultano, 
ben disegnati e animati con molti frame 

il che conferisce alle loro mosse una 
notevole fluidità. 

Le dimensioni degli sprite sono 
praticamente identiche a quelle 
del SNES mentre alcuni fondali 
sono stati ridisegnati e ora pre

sentano nuove tonalità e una pro
spettiva leggermente diversa. 

La palette della macchina è stata sfrut
tata veramente bene anche se a dispetto 
della versione da bar e del SN 1 tolori 

.. troe pu6 f1nalm9nt• • ...,. c ontrolU to dal 9'oc• tore, 
al cui ......WC. mette I owol fomlldal>lll - ut. 

- - . -
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Come lllOI~ d VOt sapranno. fino ad eta pet r Eng>ne erano d spoo1bol1 2 d1ve<si npi d paa. Ora a quesn se ne aggiunge 
un te<?O crealo apl)O$ltamenle pi r SF2 Ecco tn rassegna cutt i pad oeu En9ne 

AVENUE PA.D I : Oue$1o pad e stato $V!lupQa!O daìa AYenue par~e a gooo [)S{>One d 6 
tast qund1 non avrtle neuun problema ne rea zzare M:e e rrosse che vorrete Il suo prezzo .. aoo• 
ra ntorl'O a le 79000 e eclmJl'que pouete ut.JtUatlo anche con (!UallJncr..e aJltO gioco 

AVENUE PA.D 3: Con queslO PIJl8Ò cne '1!IW3 wno~ llls.eme 

a For(JCIJen ~5 avre•e a dospOSlz,one 3 iasu ?e< COl'l"C)oe<e IUtte le rrosse quono do';Tete ul.! zzaie i 
'ilit I e I per sferrare • llUO"' e poue1e a 1emare I calci uam:e ;a pressiore del rasto SaECT Da 
nocare cne con QUeSlO ped e QUelo norma e non è poss brle mettere a ga:o" pausa 
NORMAL PAD: conUOliO con I pad normale de Engllle e idel1IJCO a~ con l'Aneooe 3 SOio Che 
qu invece de carro tasto configurato come SELECT. dovrele utlozzafe il SELECT,ero e propoo ?e< I 
resto • conuOllo non d Jler.sce nwwnamen:e 

L---------------------------------------------~ 

SC-onfi99ere Mr. BI.a.on con Z•nel•f • uM d•H• co•• pl(t 
facW del mondo. La pot•nu Ml rua1.o 6 fNneetablle. 

Mir. Bison ,;,,,.,,. sempre 
W'I osso -.o, nono.tante 
ta CllpCOm 9'wf dJ aveme 
ridotte le potendallt._ 
Gludc-at• un po' Yol. a r* 
.......... n'llPt• fortliNI---· 

Flnal,,,..,te 1tyu non dom pllì oentlnl lnlerioN ol ..,..1. 
ne pl(t comta.ttlvo d'A.ITMJf'fca 

: ~mo". d vor saprao"O dopo aver acontco un cel10 ......ero di aweisar1 dcM'e:e Cf1le'l:aNI ""2 bonuS stage.., cui 

1 fa• sfogg"' ~ ~ '°' Ira graz.a sop<alllna per ~•a OCll!N!fe Qualche pt.ntO e.IGla 
I DEMOLITION DERBY Questo llvelo Che a~erete dopo .... sconfmo I pnr"I 4 awersan. VI 'IGOrà ~na· "' 
I u11a ga a a s.a.icia a 'OUI con Il mecchna del caro Sog Veoa Per pooaie a toonne 1·opera aire-.e a a.spoooone 40 
I second a l!""!Xl e personagg migliOr eono QJelli dola:J a COipo ITIUIJpll 

I UN COLPO AL CERCHIO ... 0... .n 30 second OCMl!le dis1111ggere le vane bar'" Cile 111 "'engon<l lanaa!e dalla parte 
I a;:a o~ o sene""' ! "" a .x1 pou odtellt eono auelJ CIOl8' d QOlll' s • 

L---------------------------------------------~ 
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sono esser più "morbidi" ed un po' meno 
brillanti, con delle tonalità tipicamente 
pastello. Durante i vari combattimenti 
non abbiamo riscontrato il benché mini· 
mo rallentamento o sfarfallio, con i nostri 
eroi che schizzano per lo schermo tiran· 
dosi gragnuole di colpi e randellate. 
Il sonoro non è da meno e il chip 
dell'Engine fa gli straordinari per ripro· 
durre tutte le musiche, il rumore di ossa 
rotte e le grida che si addicono a un gioco 
del genere (abbiamo anche il barrito degli 
elefanti nello stage di Dalshim). 
Comunque tranne queste piccole diffe
renze le i. versioni risultano essere vera· 
mente molto simili tra loro (sull'Engine è 
stato reso via software anche leffetto pro· 
spettico con il punto di fuga centrale del 
fondale che sul SNES era reso con il 
Mode 7) ed egualmente coinvolgenti. 
La risposta dei comandi è buona mentre 
il metodo di controllo all'inizio potrebbe 
risultare un poco macchinoso, infatti 
come ben saprete i normali pad dell'8 bit 
Nec hanno solo 4 tasti mentre per giocare 
a S Fi. ne avreste bisogno di 6 e allora 
come si fa? Semplice, con 3 bottoni (I, Il e 
RUN) si effettuano i vari colpi e poi con il 
tasto SELECT si selezionano alternativa· 
mente i pugni od i calci 
Comunque, per quelli che proprio non ce 
la facessero, è in vendita un joypad a 6 
tasti realizzato apposta dalla Avenue per 
questo gioco, quindi non preoccupatevi. 
Bene, ci pare di avervi detto tutto, quindi 
il torneo può incominciare! 

OoooP•· Ml .. che questa YOlt• Il Pf'Over'bfo •u.Ue donne 
e I fiori "°" • alato molto rfspettato. Yet'O Ry-u? 

Prima de usClla d• Slree: Fighrer 2 per l'Engine SI erano sparse voci IOOOl\Uol ate sul lcnna:o Ciel gJOOO Cera chi diceva 

Che saret>t>e Stato su carlUCCia chi w CO. c'era adclinl1\JC'a qua.JCUOO che SOS!ene-.a 1·esis:enza d1 una W!<S.<l'le ifl dop
pio foomto. owero con la grafica e i codice SO<gen!e del g1000 su canuccia e sororo SJ CO cosa elle natura menre 
avrl!bbe reso il p<Odotlo accessibile IOiO a poesesson o di un Duo o comunque de> S1Stemi""""' dt Suoer CO-ROM 
Sene ora possiamo linùnente 6"elaM r arcano n ooeo stato rea izzato su d una call1JCCla oa oen 20 Mb e puO QUCld 

esser ut.izzata con qualooqoe sistema (Turbo Express compreso) mentre de -a fantoma:.ca .rsione CD non sappamo 
1<&<! Per QUan!O nguarda .,.,_ 18 venoone 111 dOppoo lorma'o OO<ete sapere Cile ' Giappa>e esiste una specie d 
cort'eZIOfle de!U•e nella quale 1111eme aJ gioco c'è anche un CD in.-socaJe con e colonre so:w:ire di SF2 n'.e<p1elale da 
U11a orchestra vera e prOPOa E pgj ira poco esce anche I l.m 

----------------------~ 

COMMENTO 
ta stupenda 11erst0ne per Supe< Ntn 

vamo molto da questa eonvera 
e come probab1tmen1e avrete g<a 

VDto le l'IOStte attese non sono st3le 
a pr11 ~amente pe<le110. dalla gra 
gr0$$1 e ben del'"'" e mag s!Ta•lm<!tllll 
• un bel 1000ro e una granc:le g 

neo POtrebbe essere r •lll?la e mal)C 
oe com1'>d1 (nat"ralmente se "°" 

pad 6 ) ancnP. se poi, con un po 

quealO problema puO - · taciti 
ÌlllllO e ci cne pe< g«hr dJ C1A*' 

ne pjCCOIO slorzo IO SI posa 8<lCl1<! 

SCHEDA TECNICA 



Ollraitl Deve ancora uscire la versione C.E. per 
drive, ed ecco che quelli della Capcom parto 
una "doppia" cartuccia di 20 Mbit per la nostra 
rata console! Perché doppia? Perché adesso 
giocare sia alla C.E., sia alla Turbo! Ayeahl 

1 fenomeno Street Fighter 2 

continua a espandersi e sem· 
bra non fermarsi più! 
Prima venne SF ... Poi 
SF2 ... Più avanti ancora la 1 

Champion Edition ... E adesso ~ 
ecco piombarci addosso la ver· 
sione Turbo!!! La prossima volta 
faranno un picchiaduro con A.Prost 
e A.Senna come protagonisti (Ahaha!). 
Scherzi a parte, per quelli che non cono
scessero già questo mega·picchia-picchia
apocalittico (recensito su Cippi n"9, razza 
di beoti!), ricordiamo che SF 2 è uno dei 
picchiaduro più riusciti di tutta la storia 
dei videogiochi. 
Dovete partecipare al torneo mondiale di 
combattimento da strada, che si svolge 
annualmente in ogni angolo del globo. 
Questa volta, però, potrete impersonare 
ben 12 sfidanti, a differenza degli otto 
disponibili in precedenza. Difatti, oltre a 

poter usare i soliti personaggi (Ryu, 
Ken, Gu1le, Chun Li, Blanka, 

Dhalsim. Zangief, e E. Honda), 
potrete divertirvi con i quattro 
"cattivi" finali, in ordine: Balrog 
(il pugile che ha poco da invidia
re a Bud Spencer), Vega (l'abile 

acrobata spagnolo che si nasconde 
il volto dietro una maschera e usa 

degli artigli come arma), Sagat (il maestro 
nell'arte del Kickboxing), e naturalmente 
lo spietato e temutissimo Mr. Bison 
(sento già le urla dei lettori impazziti!!!). 
Per il resto dovrete sempre menare tutti 
gli sfidanti rimasti per salire sul podio, 
con la sola differenza che questa volta 
dovrete anche far fuori il vostro gemello 
(Argh!). Tutto qui mi direte? Eh no! Ades
so viene il bello! La grafica del gioco è 
stata interamente ritoccata (soprattutto 
per quello che riguarda i fondali). Sono 
stati aggiunti tutti i "sample" assenti nella 

I ECCO"< so ~ "'""""'e descr ne oe pt >opal "'"""" rmsse agç•unie., Ques1a 11'eQ8 cartucca ~ cìlt nella ~ I 
I 
I 
I 
I 
I 

r.ni. •o-.erete a"è'e <oe O"OSSe ae ~ e E 
PElllONAGGI (CHAMl'ION EDITION) 
,, llYU: Sl'O-<yv-•on 1>U .ngo 

G KEN: 

g GUILE: 

HONDA: 

~ 

~ liNGIEF: 

~ 
DHALSIM: 

CHUN U: 

BLANKA: 

puo mUOYefsi menue la le IT'llle mani 

pu0 rr'uO'le<S. Mentre la 1 tre pugra rocani, 

-
19 2 caic. rvN ~·ia>an 

.,,ente 

(TURaO EDITION) 

catoo ~ anche '"VOIO 

calcio rovesoot0 che copisce p1u volte 

puO sallare oer aria e set11aec1are gll 
ewersan con suo fondo schoena 
puO esegorte :a stessa n'CISSa 

poi .etoeemente 
puO ie!ettaspOJ'.GlS 

wa arene " °"'" a. 1uoco 

PUO 'are R •RoJ11ng Anac~· 
anche verso ano' 

----------------------------------------~ 
' , I ' , • . 
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precedente versione (come il barrito degli 
elefanti, i nomi dei paesi. gli applausi 
della folla, certi commenti, ecc ... ). 
Nel modo "Normai" (che corrisponde qua 
alla e.E.), alcuni personaggi si ritroveran
no con mosse nuove o con qualche picco
la modifica. Nel modo "Turbo·, invece, 
oltre a ritrovarvi con le mosse della e.E. 
ne troverete altre ancora più bizzarre (tipo 
Dhalsim che si teletrasporta, Chun Li che 
tira le palle di fuoco, Blanka che fa il rol
ling attack verso l'alto, ecc). Ah. quasi 
dimenticavo che in questo modo il gioco è 
due volte più veloce! You Winnnnn ... Per
fect!!! 

• Dupont 
SI rtncru1a Future Game• - Ml 

... 
.'fii) , w 
- • r..i 
••• 7 

• 

• ..-... uro v..- • tUt. •c.ttfl••• ~ tvtt• lo •w flMMftlftudil"- ' -""'MMW ' ' P'IOI 
... z;w = ~· "'wte.•naJT :1 •• ••11•N sua " ' 
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PRENDI 3 ••• 
PAGHI DUE! 

V •1CO<da1e manc:anl8 nella prwna 

1191'Sl()ll8? Me Oei 20 barili che 

cadOnO dal so!ft e che bl8ogtla dislruggefe 

l'lenO d 35 second1 Beh raHegrlll8VI perché 

uesia vol18 e e assere due già p<-U La 
"18CChlna e ma!IOnl da disuuggere 

Anche 9 11 1.cen • rl 1 r•flcl 411 
~growid tOftO ftOlft'~ 
te migliorati. ....U. Twt.o E• 
tlon; c:omunqY• I• cola tt lO 
Importante • d1Yfftef'lt• • I• 
~udi ftUCnteMHHela 
llOteWllle ....aodù dM Mett«• • 
.._ ptOY• olftChe I piU ~I 

~ Il nuovo li.Ma t.. qualche SOf'PffW Tn serbo per I k>ttlitori pKt 
KUnttl Ml Jo~ct: NOta 1n alto• piomba addotto ~li aw«Aril 

SFll NEWS 
D:1ett;imen:e dalla CaDoom: 1erzo episodio de I 

I 
sene. Street Fiahter lii llSCinl pross-no Natale o I 
male cne vada a, o:m méSI de !J.l Owiameo!e Cl rii&- I 

Non $000 p<e'J'S!e aiclJne ver>m dei pre<:edetti epj

soci per GG e GB. e è ancaa qua;c•e sperarza pe< 

la vt!SIOl!e r.ES <l :;F, 

Per cooctJde<e la >etS>One T :'00 Olll recens.:a 
dovrebbe essere cfSlrlbu a ta.'la 111 at.".lnlD a.."o 
stesso pieuo ~ Slree< Fç!:ttt 1 

I 
1 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

~---------------------j 
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ORDINA 

COMPVllRS ACCJSSORI VIDEOGAMES 
20155 MUNo ·VIA MAc MAHoN 75 

I I I 
ITO 

- 33000036 (5 linee) 

GIOCHI SUPERFAMICOM 
3·0 Golf New L 
Aaobahc M1ssion L 
Adven1ure of Rook L. 
Ahens Vs Predator L 
Baman Return L 
Banle Deslny · Fatai Fury L. 
Bio Metal L. 
Blue Brother L. 
Cacoma Knight L 
Castelvania L. 
Combat Ribes L. 
Cosmo Game L. 
Danus Twin L. 
DA! 0"'1Q Rus.11ng Bea: 3 L 
D1mension Force L. 
Dragon Bali Z L. 
Earh Oefense Force L. 
Exhaust Hea 2 L. 
F·Zero L. 
Fam1lyTenn1s L. 
Final Fight Il L. 
F110 Adventures L. 
Flyong Hero L. 
Gamba League L. 
Goemon L. 
Gundam ·91 L 
Hole 1n One Golf L. 
HyperZone L 
lkan Womor L 
lntemat1onal Tennis T. L. 
Kitaro L. 
Lemmmgs L. 
Magie Sword L 
Magica! Adventures L. 
Mystery C•rcle L. 
New 30Gou L. 
Othello Wol'ld L. 
Pop'n Twm Bee L. 
Populous L. 
Pro-Football L. 
Pro-Soccer L. 
Psyco Oream L 
Reum of Double Orag L 
RPMRacmg l 
Rush ng Beat L. 
Sko MISSIOl'I L. 
Stealh L 
SG Strike Gunner L. 
Streot F1ghter Il L. 
Super 81rd1e Rush L. 
Super Bowling L. 
Super Ch1nese World L 
Super F 1 Hero L. 
Super F11e P Wresling L. 
Super Format. Soccer L. 
$up('I Klck Boxtng L 
Super Kick Olf L 
Super Pro! Baseball L 

88000 
118000 
98000 

148.000 
148.000 
148 000 
138 000 
148 000 
98000 
98000 

138000 
128.000 
68000 

128 000 
98000 

178.000 
88000 

168.000 
128.000 
168 000 
178.000 
90.000 

138.000 
138 000 
118000 
88.000 
88.000 

118.000 
148 000 
178.000 
88.006' 
88 000· 

128.000 
148.000 
118.000 
98000 

118.000 
148.000 
98000 

118 000 
118.000 
78000 
98000 
98000 

148.000 
88000 
98000 
88000 

188.000 
148.000 
128 000 
118.000 
148 000 
88000 

179.000 
128 000 
118.000 
118.000 

Super S W. IV 
Super S1ad1um 
Super Tennis 
Super Wang lsland 
The Grea1 Waldo S 
The Rocketteer 
Thunder Spm1 
Woroei Boy Magc AQ-, 
World Champion 
X·3 

L 118000 
L 78 000 
L 98 000 
L 88 000 
L 98 000 
L 78.000 
L 98000 
L. 118000 
L. 98 000 
L 128.000 

GIOCHI SUPERNES 
Aerob1tz S1m. Volo L 
Al1en 3 L 
Amencan Glad1aor L 
Ban1e1oads L 
Bazooka L 
Best of the Best L 
B1zytand L 
Bob L. 
Bubsy L 
Cap1an Nuvollno L. 
Carmen on S.Diego 2 L. 
Chessmaster L. 
Combat Ribes L. 
Congo'sCaper L 
Coo4 Wor1d l 

148 000 
128 000 
138 000 
148 000 
118.000 
118000 
98000 

128 000 
148 000 
78.000 

148.000 
118000 
98 000 
98000 

148 000 

STREETFIGHTER 2 
TURBO 

l. 228.000 

FINAL FIGHT 2 
L. 188.000 

Cybemaor L. 
Desert Strike L. 
Ooomsday Warnor L. 
Oragon·s lalr l 
Earth Oefense Force L 
Extrainn.ngs-Baseball L 
F arruly Dog L 
Fatai Fury L 
F1nal F1ght L. 
Golden F1gher L 
Grad1us lii L 
Harley·s Humonfous L 
Hu the Ice L 
Hole 1n One Gol' L 
lmpe11um l 
J Connors T enms L 
Joe&Mac L 
Kawasakl Cna enge L 
Kock Ott L 

138.000 
128 000 
98000 
98 000 
88000 

118 000 
138 000 
158 000 
138 000 
138000 
88.000 
88000 

148 000 
88.000 

148 000 
148 000 
128 000 
138000 
148 000 

t<ing Arthur World L 
• "$1y s Super Fun tiouse L 
_e-r-a.: Waepor~ A'ma le1a1e L 
Mano 1s M•ss1ng L. 
Mach Warnor L 
NBL All Star Chall l 
Nnia Boy L 
No an Ryan·s Baseb L 
OYtlander L. 
Paperboy 2 L. 
P11 F1ghter L 
Pocky & Rocky L. 
Prince of Perc1a L 
Push Over L 
O·Bert L 
Rivai Turf L 
ROllOCOP 3 L 
Shadow Run L 
Shangai Il L. 
Smartball L 
Spanky's Ouest L. 
Sptnd1zz1 World L. 
Starfox L. 
Streel Combat L. 
Street F1ghter Il L. 
Super Castlevania IV L 
Super Confbcl L 
Suoer F· 15Stnl< Eag1e L 
Super Ghouls'n Ghost l 
Super High lmpact L 
Super Probotec1or L 
Super A·Type L 
Super Star War L 
Super T umcan L 
Super Wrestling Man1aL 
Tenrnnator L. 
- he Addams F amoty 2 L. 
- 11e Blues Brother L 
Tne Legend ot Zelda L. 
Tfie lost of Vokings L 
TThe Magica! OYest L 
The Rocketeer L. 
Tue S1mpson L. 
Tony Toons L. 
~om & Jerry L. 
.,.oys L. 
T _,m1es 1n Ttme IV L 
Vegas Stakes L 
Wheel of Fortune L 
Where nne carmen L 
Wo1feh11d L 
World Leaguo Soccer L 
WWF 2 Royal Rumble L 
Wyne s World L. 
Xard1on l 
Yslll l 
Yosm s Cooky L 

148 000 
118 000 
138000 
138000 
138.000 
128 000 
128000 
148.000 
98.000 
88000 
98.000 

148 000 
138 000 
88000 
98000 

138.000 
128.000 
138000 
148.000 
128.000 
98.000 

128.000 
148.000 
148.000 
158000 
128.000 
148.000 
148.000 
98000 

128.000 
98 000 
98.000 

148.000 
118.000 
138 000 
128.000 
148 000 
148.000 
128.000 
148.000 
148.000 
98000 

128 000 
148.000 
88000 
98000 

128.000 
128.000 
98.000 

'48000 
'28.000 
98.000 

168.000 
98.000 

148000 
88.000 

'18.000 

1utt1 • nom e 1morch110pro 11pi1,tah opportengono oi loro propr1etar1 I ptezz1 sopra "'"-rtc• onç IVA omp1ew t..,n , prod ti 
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oglio andare al mare, ne ho 
tutto il diritto. ho sgobbato come 
un cinghiale tutto l'anno e ades
so mi spetta la vacanza. Vedia
mo se ho preso tutto, maschera, 

pinne. jeans, scarpe, rossetto, nmmel, 
reggicalze. sì, non dimentico n1en
te ... tranne probabilmente di recensire 
"sto benedetto Shadowrun. E vabbé. mi 
tocca. 11 mestiere l'ho scelto 10. ho un 
dovere verso 1 lettori e tutto il solito corre
do di menate pachidermiche. FfT, pizza. 
C'è da dire che la Data East è sempre 
stata, sin dagli albori del videogaming, 
sinonimo di giochi arcade. Shadowrun è 
un caso atipico in quanto trattasi di RPG, 
ma poi neanche tanto, se si considera che 
esiste un boardgame omonimo da cui il 
gioco trae ispirazione, al massimo. per 
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quanto riguarda lo scenario e le abilità del 
personaggio. 
Sliadown1n è pero è molto più simile a 
Ultin1a che a Zelda. e tutti quelli che crede
vano la Data East incapace di tangere il 
livello qualitativo dei giochi succitati, 
anche con la mazzafìonda. stanno per 
essere clamorosamente smentiti In una 
Seattle piu cyberpunk di Billy Ido!. ormai 
dimentica del fermento musicale che 
l'aveva caratterizzata negli anni '90 

(siamo infatti nel 2050, co1ne gli 
anni di Nicoletta Orsomando, e i 
Pearl jam sono trapassati già da 
un pezzo), una rete criminale ' 
neanche tanto underground è ~ 
da poco assurta a dominatrice 
incontrastata della città. Fatto stra· 
no, in qualche modo c'entrate anche 

-

BIMBI MORTI 
I Da cucinare rigorosamente al forno. dalo che 

alla griglia g1è ci pensano i Decker Per lutla la 
mappa di Shadowrun (beh almeno negli ed1f1· 

ci pnnc1pah) sono disseminati dei terrrunal COi
iegati 1n rete a cui potrete accedere tramite 

cyberdeck (quetto oeg aan Il 110S1ro data/llCk 
è fuon uso. ncorda'e?) Le matrici 

cyberspaLu!ll det vari network a cui accedere
te coo1engono 1nlorrnaz1on1 ut1llss1me per 
sbandolare la malassa come nomi. numeri d1 

lelelono e anche parecchi nuyen (svanz che) 
Una volta ne la gngha dovrete assorblfe tutto 
f'assorb<blle proprio come la carta Sconox e 

soprattutto stare anenu a le caselle d• guerd•a 
(guard ICl che V1 S<Jgano energia se provate 

ad attraversarle Potete combatterle premendo 
1 1as10 B. ma Il successo dell'operazione 

le alla cifra che questo preJende 
per venire con voi. Ricordatevi d• 
far saltare 1 nuclei l)f.nc1pall OOpo 

ever modificato Il programma. ma 
d ptu non vi diciamo Yak yak 
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voi e il vostro cyberbra1n. che poi è quella 
scatoletta che avete installata nel cranio, 
da cui fuoriesce quel curioso filo che vi 
sbuca dalla tempia. 
Non si sa come. vi risvegliate all'obitorio 
completamente ignari della vostra iden
tità e mansione. logico quando sapete che 
qualcuno vi ha bruciato il cervello. Non 
avete soldi, non avete casa e finora nean
che idea di cosa fare, almeno fìn quando 
non uscirete da questo tetro bureau. Sha
d owru n è un cocktail con due parti 
d'avventura e tre di RPG. L'olivetta d1 
guarnizione è rappresentata dalla trama 
accattivante e originale, che mescola 
senza ritegno. ma con mucho gusto, tec
nologia e arcaici riti magici. Nel gioco 
avrete la possibilità di chiacchierare con 
praticamente ogni persona che incontre
rete, e durante queste conversazioni con
verrà tenere sott'occhio le parole eviden
ziate. Queste rappresentano gli elementi 
su cui potete chiedere informazioni 
all'interlocutore attuale (risposta assicura
ta al roo%) oppure a qualsiasi altro 
(risposta molto in forse). e tramite i quali 
risalire all'intreccio e cercare di capire 
dove sbattere la testa. Per quanto riguar
da l'RPG, le caratteristiche di Jake (voi) si 
dividono in Life (punti vita), Strenght 
(fon:a fisica). Carisma, Magia, Computer 
(abilità nell' uso dei comp). combattimen
to a fuoco e Karma. Quest'ultimo è il più 
im portante perché indispensabile alla 
crescita degli altri livelli. e può essere 
accresciuto combattendo. 
Una volta trovato un letto su cui riposare 
(e da cui si può salvare il gioco). il Karma 
può essere distribuito tra le varie caratte
ristiche fino a esaur imento dei punti a 

. . ' 
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LA REDAZIONE Ml ODIA 
I I 
I E mica scherzo magan m1 boicottano 1 tesu m1 cam· 1 
I b1ano voi (di uno o oue pun•o. solo per ff gusto d1 I 
I 'arlOl m •arC!SWlO le recerisiorn di emiro I 
I or-.ocrat ~ dlCe. Apecal? NoR) e sop<atM· : 
: 10 ml ndoeollZzano in OUllblico solcl peiché sono moto 1 
I peloso. Ma come farine a sapere queste cose? Ma chi I 
I g11ele ha dette ma? VUOt vedere che hanno letto 11 mio I 
I d arlO segre10 11 solo a cui at11d le descr•zoo1 delle mie I 
I =•~ in!lm ta' Per nrredia•e ameno un rrezzo gau- I 
: oo oo e O\JclCnl abcoa::10 .-'tlllo ur> rr.at cornv•e a : 

1 Ja<e txotagooista di Snaao..-rur. ma aeoo-n:i oato I 
I SOIO tana $b1f()8~ ne I u co,,.onem• .rct11tettonk.I .. 9foco rlPff"doe •ttm.ntl t•• vtttl lft '- _____________________ .J motu film d•I g+n.,... CM.a p•ti..t com• m.ng11> • 

DAL DIARIO ASSAI SEGRETO 
DI JAKE (TUTTO VERO!) 

I I 
I Caro a a: o ctie meravig lOS8 go0mata cne no •rascono La ceN! era dei.z>OSa ho scongelato u l•ma tran· I 
I e a o Noma P ra c:hé senno nor> c era verso d IS!e soazo nel lreezer anct>e perché Zio ero è bellO gros- I 
: so Ari. provanoo a • 0f1trare neu oo.torio da cu sono luggrto ho mpau,,to 1 meo1ci cne g1ustafT'ente hanno : 

1 creduto d• trovarsi o fronte a uno zombie Forse con 911 occhiali da sole .no cosa vado a pensare. e poi 1 
I ogni volta che provo a ch1amnre Glutman non lo trovo mai •nlanto quella t'@1a della mia ragazza ha trova· I 
I to un altro. ma ch•ssa se petto r1farm1 con Ma'<a Mercur•a1 AsSOldare un runner costa uoia bt1c>Ola d1 nuyen e I 
: o noo t>o U1l SOIOO Forse AJdml pCIO a'lJ!atm Ma e sono d rrezzo 1 Rusr S: ertoes lnlarto ser.to e urla et'O- : 
1 c de• Ghou e oua Cl.lno cne chiede a•ulo Vamp 11? LUCI s:roooscopocne? Roba da Scia1'an1 rer da tol da I 
I sp,,,t oi.ffOf'I Al pof!O t>o perso 11 mio rubetto O• pomata e ora ho un brufoto ci,e semora un vulcano Buona· I 
: none caro a1ar10. domano mattina devo sveg;irum1 presto. ho un appuntamento con quel fesso di Apecar : 

L---------------------------------------------~ 

Il Jlsttm• di comb•ttl"'4'"10 • ~ftlcl•nt• · 
m.nt • .Mt'l'llPlk•. 

Chi s.ar•l'll'IO q1.1•I d1.1•l' S•mbr• nO I 1 11.1•• 
9rotMN. dM M dkl AP*Cltt? 

Per •<<•dtf't al Mattia dovr•mO "'llln•r• 
d.-11• appo-t:ltt CCM'l.ON. 

GUARDA MAMMA, 
SENZA MANI ... 

1 d$SQ U o.moo mooco che andava 111 tx:clelta Noo 
I elle ce ne 5'aro troooe do bocide~e 111 s...aao..1111 me 

l .n corr!)ellSO • poe<>0 d orctv C\-l>E'fPUl11\acci caienat 

1 e vl()lenb e t>pi suani como sciamani e rocchettar1 La 
I SeatUe di Shadowrun è l'ombra det futuro 1raccla10 dal 

Oueensryclle 1n Rage lor Order ptu Che da G•bson & 
co n«ta ICI.la b<bliografa OC>bligatona ·we • .. alun 
tne Slladows" ca•.:ava Geo.1 Ta!e e rolat:J 1 re di Seat:le 
non avevaro roca loppa10 ASSOidare uno Shadvov· 
rumer e nd•SpensaO.le. almeno al 1n•z10. per awertu· 
rarSI nel Cyberspazio. e. 1n genere, più esoso t 1t mer
cenaro. migliore è il S<JO rendimento una vo ;a nel a 
Grg ia dog ta e CorrllnQ"9 non fidate"' P><J di iar.;o c·e 
rumet e lllMel aon oecar:e<arv10 capadla leno
mena e po.• r111eieranno dei PtCCtOn< ment•e a~.n 
sembre<anno fessi e POI SI dimostreranno !ah Tra la 
marmagha reclutabi•e spiccano maghi di vana poten
za $empl1c1 gor~la copr1SP1J le (ul' ss1mo on certe 111ua
ZIOO! calde - e cerca:e d non ~a"1\enderel O!lre a 
Cla$$1C1 ded<e<, Cl\e i P'ù ~e 1IOl'e rreueramo al 
vostro lefVlllO ancl1e 1 tr.:acame di cw d•spongono 
Tutto questo è molto. mo1•0 grunge. ma dOl)O(utto 
slamo a $ea!Ue 
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disposizione. La cosa può anche essere 
immediata. perché se ad esempio avete il 
carisma all 'ottavo livello e volete salire al 
nono, avete bisogno di otto punti Karma. 
Considerando che per ogni quattro/cin
que mercenari accoppati viene elargito 
un singolo punto, avrete un 'idea d1 quan
to siano sadici alla Data East, una volta 
buttato l'occhio sulla quantità di caratteri
stiche che dovete migliorare, solo per 
potervi permettere di soprawivere. Inol
tre, se sparate sugli innocenti (ayeah!) vi 
\' errà sottratto un punto Karma, quindi 
niente violenza gratuita (sigh!) e occhi 
aperti Shadown,11 è affiitto da un piccolo 
reuma. un difettuccio che però va rileva
to: una volta seccati i fetenti che popolano 
la mappa del gioco, è possibile zottargh 
(parla italiano. Apecar. NdR) i contanti 
che portavano con loro: il brutto è che 
non potete esaminare i cadaveri e grattare 
armi. corazze o giubbotti ... evidentemente 
Shadowrun I I dovrà supplire a questo 
difetto, che getta triste ingiuria sui tom
baroli. Vale anche la pena di specificare 
che il vostro cyberdeck non funziona, e 
quindi sarà necessario assumere dei run
ner se volete farvi un giretto nelle matrix. 
Cosa sono le matrix? Che domanda. le 
griglie del cyberspazio, dalle quali ricava
re infor1nazioni e non solo. Una volta 
assimilato il sistema di controllo (istinti
vo dopo l'iniziale disorientamento). pote
te anche preoccuparvi per le vostre condi
zioni di cadavere ambulante e magari 
tentare appena di dare una svolta alla sto· 
ria, ma dato che qui a Gammpouer 
saremmo abbastanza bastardi da rivelarvi 
tutti i retroscena gustosi, che uno gode a 
scoprire da solo, non chiedeteci niente e 
faticate per conto vostro. 

•Aµcar 
SI rtn.,azl• M• .. boY Club • ROmll 
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cational tutto nuovo per chi 
doni di geografia, storia e utJI" 
ione civica ... lnsomma un'otti 
dei nostri amati recensori che 
nno dove hanno la testa. 

dello hanno rapito Mario! E chi è 
stato? Ma certo, sono sempre loro 
i malefìci Koopas con al capo il 
perfìdo Bowser, che hanno sol· 
tratto il povero idraulico a una 

interessantissima conferenza sui "tubi di 
piombo nelle condutture segrete della 
redazione di Gheim Pauà". 
A parte gli scherzi il nostro amico coi baffi 
è davvero sparito dalla circolazione, perciò 
è comprensibile lo stato di apprensione del 
suo fratellino Luigi e del fedelissimo 
amico Yoshi. 
Se non temete le lunghe avventure nelle 
grandi città di tutto il mondo, a partire da 
Las Vegas. fino ad arrivare ad Addis Habe
ba allora questo gioco per voi è già inizia· 
to! Ovviamente la vostra missione consi
sterà nel fermare gli assurdi piani dei Koo
pa s e riportare a casa l'idraulico di 
famiglia. 
Inizierete la vostra avventura in un grande 
castello incantato dotato di alcuni portali 
segreti che vi serviranno per trasferirvi 
nelle varie città dove intendete cercare 
Mario. Ogni portale dà accesso a una 

Lul9I al avwenlur• per I• vie delle cltt• con un'aria tra· 
•oenata. tlfll• dove .. , .. ftnJto mio fr•l•lto,. 

metropoli diversa. all'interno della quale 
dovrete girare ed interagire con i personag
gi che vi saranno davanti, in modo da riu
scire a capire dove vi trovate e quali sono i 
problemi della città stessa. 
La prima cosa da fare una volta giunti nel 
luogo prescelto, (anche se per la verità fin
ché non avrete dimestichezza col gioco la 
scelta sarà proprio casuale) sarà cercare di 
accaparrarsi delle fotografìe cli alcuni posti 
della metropoli. 
Purtroppo, anche se ora come ora pensate 
di avere una certa predisposizione per la 
fotografìa non vi servirà a nien te, perché 
potrete procurarvi le immagini solo saltan· 
do sulla dolce testolina di alcuni Koopas 
che si aggirano indisturbati per le strade. 
Niente paura, non vi attaccheranno ma 
ricordate di farne fuori il più possibile 

~•••~v .... 
.... • .. c.itU ltalj..,. --mente non henno peno 
l'occ.•sione pef' linMritl• 
In .,eato Mucatlonal, 
per farta cono.ace,. al 
tot-o parvolettl. 

almeno fino a quando non ne avrete atter
rato uno che aveva con sé un piccolo sac
chetto: dentro ci s.arà una fotografia. Dopo 
questo "raid" sul nemico dovrete andare 
con la foto nelle vostre mani in uno dei 
vari "punti d'informazione" sparsi per la 
città. 
Questi "baracchini" potranno ragguagliarvi 
su ciò che dovrete e potrete fare e inoltre vi 
forniranno la password che in seguito vi 
permetterà di tornare in quel punto della 
città anche se vi trovate dall'altra parte del 
pianeta. 
Passeggiando per la città (da soli o a caval
lo cli Yoshi) avrete la possibilità cli muover
vi praticamente in tutte le direzioni e, con 
l'aiuto della mappa che vi apparìrà in 
maniera parziale sulla parte alta dello 
schermo, riuscirete a orientarvi meglio per 
decidere in quale direzione andare, attenti 
però non potete attraversare la strada che 
sulle strisce! Se non lo farete primo il 
vostro sprite non si sposterà di un milli
metro e secondo sentirete un assordante 
rumore di clacson (!!!) che ben vi farà com
prendere il vostro errore. Ricordate che la 
mappa può essere visionata integralmente 

8 • 
... 
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OPZIONI. MAGNIFICHE 
OPZIONI PER TUTTI I GUSTI!! 

i 
L Ecco tutto cl6 dt cui po1re1e usufruire duran1e 11 vostro viaggio; 
I AllTIFACTS: ovvero le !Olografie cne sarete rluSC>t1 e recuperare durante~ vostro canmno Ricordate cne per ogni 
: C>ttà dovre:e aveme almeno Ire se VO<rete delle 1n1ormaz>Oflj decisive per la r1soluZ1011e de' · ~ Come quale enig-
I ma??? Ma dove cavolo SI è cacoaio Ma;io? Noo?• 
I COMPUTI.li! "' seiwt per recuperare in ogn; ~ma~m-111"'nt'o ìl tesio delle ~ d1e 3Ylete fatto con gll abr!ann 
I della ottà e per <•.edere ooeumen~ che sarete nosot1 a firVI dare ai "punti d 1t1formaztone • 

: OLOIULATOll: un otwroaggegg1lloche VI setv1ré per chiamare Yoshì facendolo g ungere con ·un passaggiodireno· 
I auraver;o conbnen11, paesi e città per giungere lino a voi, per far questo pero dovrete essere 1n grado d1 capue. dalle 
I numetose 1nformaZJOn1 che vi saranoo state data dove VI trovate 1n quei momen10 
: Una votra cne Yosto sani con l/Ol 11 "aggio nsultera p1u piacevote e veloce fatto sul suo do<so (anche sa per le persone 

1 11 cu v1 lnba:terete pouà sembrare l.O'I pO' Slrano) , 
I CITY lii~ Comi! ho~ de~o vi rroslletà la locazione de', •post <finfolmalone" deo Koopas e~ ablat1' {quesfJ 
I u ·m due non nmangono ceno ferm ma netta mappa vetrà segnala:o ogni lo<o mcwmenio} 
: PHOTO ALIUM: Quando luigi avrà rnrova:o una loto addosso a un Koopa la 'porla nel suo preztOSO a bum da cu
i pouà trarta, ovviamente non al manento stesso del recupe•o. non appena vorrà servirsene 

• " " ~ I 

~---------------------------------------------~ 

a.. c Oftidutt.,,.. ldteullcM Pof'lffanno Mftl4:W• • .,.ecM 
bonu:a "8.acost o7 v• .. pel\8 pro-. ..... 

usando l'apposita opzione "c.ity map"che 
troverete usando select (vedi box). 
Durante la vostra camminata incontrerete, 
oltre ai Koopas e ai punti d'informazione, 
anche degli "allegri abitanti del luogo" che 
sotto vostra richiesta (dovrete mettervi 
davanti a loro per poterci parlare) saranno 
ben lieti di darvi tutte le informazioni a 
loro disposizione. 
Se il vostro inglese non è almeno discreto, 
però, il gioco potrà rivelarsi duro in quanto 
tutti dialoghi e i documenti sono scritti in 
inglese, perciò dato che questo prodotto 
sembra essere destinato sl a persone che 
amano i giochi d'azione e di interazione 
coi personaggi, ma anche a gente che è 
pratica di un gergo totalmente anglofono 
potranno esserci dei problemi se ne siete 
totalmente all'oscuro. 

• Red F11ry 

Like thE si.9n !iil!IS.. llu:d , t:lle t:ap af 
tlle Triln:si1111eri Cii Pyrar.rti d lllilS 
st:a:l.en ano we can"t reu:"n unt:i.l it 
gets r'et:urned. Kere is il papi:plllet 
lditn PIW'e ~Drtrlatian! 

Con tutte 
.... t•opdo
nl •nostra 
dlepoalzlone 
•bblaimo I 

.... 121 mlgllo.t 
pet' ri.sol..,.. 

l'lntricato giallo 
C•8Wol .... 

" .... -Ileo p&\11 famoao 
.. mondo . ... 
con t utti I eoldl 
c he ha fatto non M 
ne .. ,. mica ancfa· 

to al._ Hawal? 

C-""""4 
dtYWM,., )ioa .. a. IN 

Oft'll!Uoto• ·-........ -JCWtlO. ... 

COMMENTO 
" Mssinp • da""910 un OMXX> oleno dt 
dl!a. blgl'li Che 'VI SI pres-.amo 
in VOf ft$1 NO di Vl$\al'e daVVe'O qllli 

... lSI Nei V'8ggoO d• l.Uigt Cl sanimo .... 

~. a volte di non faale sotu"°'* 
con una buOOa dose d1 perseveran2a 

, un ecsucatk>na reaJtZZato drscr• 
Ut\8 pa16 ludica • un'aJua d1dasca JCa 

-• A paf1e le noztOnl rl$tl(llllera:& dt geogill 
- <!Mlr:.IO I l()nOrO Cile 0 .specellia 

COS!\r.i e Il U ICI ttn del luJgo. C...0 
ce ne &o>O • fano cne s:a = on 
di g.oco sempie uguale per n..-ue le dlii< 

certo d' Mano is M1ssrng 11 gioco p1u 
terre M1 sembra Insomma una ca 

_,_ ancne se a m•o parere un po i.ru:lil 
se s.ete appasS<Onal• oel genere 
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Sangue, v iolenza, sopraffazione: gente srMtn 
viva o massacrata senza pietà. No, non è il 
.. l'ultima assemblea dei recensori di Game 
SOitanto il resoconto di una tranquilla pa 
amichevole a Mutant League Football, l'ulti 

o sportivo della Electronic Arts l 

c1ssun1. 
Tuttavia la cosa che divertiva di più era la 
possibilità di commettere le scorrettezze più 
terribili e ma lvagie. senza incorrere per 
questo in alcuna penalità. Spesso, anzi. una 
vigliaccata come staccare la gamba del quar· 
terback avversario si traduceva in un grande 
vantaggio sul piano del gioco, anche se atti· 
rava la reazione vendicativa dei suoi compa
gni inferociti. 

' 

Come potete certo immaginare, il livello di 
violenza in quegli incontri era tale da far 
sembrare il Rollerball un innocuo passa
tempo da timide educande. Da allora ho 
sempre sognato di poter rivivere un giorno 
le stesse emozioni provate rn quei momenti 
sullo schermo di un videogioco. 

Thanks ! .~:·" 91'4!!teful and so's ttY 
banker. nayDe he'll send you a 
calendar. 

Oggi il mio sogno è diventato realtà: M11ta11t 
Leagiu Football, infatti. offre la stessa ultra
violenza di "Blood Bowl" con in più la fre· 
nesia dell'azione in tempo reale che solo un 
videogioco può dare. la struttura di M11tant 
Leag11e Football è simile a quella di john 
!\lfadden Football: prima di ogni azione biso
gna scegliere lo schema offensivo o difensi
\'O ntenutl\ oiù adatto ed eseguirlo poi mate
rialmente sul cainpo. Gli schemi seleziona
bili (sono piu di 50) comprendono oltre a 
quelli classici (Shot gun. difesa a zona, mar-

I Gal•xy Acea In due di"•,... 
•• fa1I di 9loco1 In panchl· 
na ad ••e-olt•,. pa•l•nt .. 
m•nte I patemi conM9ll 
delPaJlenatore, • aul 
c,ampo a m.a1acr •• , _.,.m, • 
dissuadere S. dl,.aa avve,... -Lo ac.ttema Aun'ft'Km 
(coni • ucclcM) -
t.e si dùnoatra etnc.ce 
•nctM contro te dite .. p lO 
•nuenite. PKc.to e:h• I 
Sixty Whtne.ra al•no gla 
mortf d• tempot I ....... "" 
ta pl•gnucolonl eono lnf•l· 
ti una aqu.acfra di e.cheletrl 
artritici. 

5-a: -' .. poll19U. -
gu1no1..,ta •nt wna votta 
w. arbitro. Speriamo che Il 
pros:almo duri eia pKt. I 
tamigll•rl eono gl• itali 
avvisati. 
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catura stretta a uomo. ecc.) gli sd1em1 spe
ciali· la formazione spaccaossa. lo schema 
"corri e uccidi", la difesa ·morte certa" o il 
micidiale "Blitzkrieg" finalizzato all 'elimi
nazione fisica del quarterback prima che 
questi possa passare la palla, e così via in un 
crescendo di formazioni sempre pii1 malva
gie e I eta I i. 
Oltre a questo, ogni squadra dispone di una 
serie di azioni speciali di cui si può avvalere 
un sola volta per tempo (per la descrizione 
vedi il box sotto). Le squadre selezionabili 
(16 in tutto) appartengono a 2 divisioni 
diverse denominate rispettivamente "Toxic 
Conference" e "Maniac Conference· più 3 
squadre d i all -star players: i "Toxic All
Pros", i "Maniac Ali-Stars" e i temibili 
"Galaxy Aces". una squadra formata dai 
miglion professiorùsti di tutta la Lega. Meri
tano una nota anche gli stadi in cui si svol
gono gli incontri: sì va dai laghi di metano 
ghiacciato su quald1e sperduto pianetucolo 
ai confini del Sistema Solare, ai cimiteri 

ti movtoton. eonaeint• di wls...alia:.a.we con precfalone 
dove aono • nd• tl a r.,._ 1 pu::d del e •oe-atori ..-PPot• 
ti: queato permetterlt di risparmiare il a.alito casino per 
Il riconoecl...,..nt o delle .. 1.me. 

l Ogrli sciuae1·a Cl Mutam Leag.ie Footoall Cl spone o 3 azlOI' spec a per a::acco e a t·e•:a..,10 POf la Cl lesa 
I (P1nll0S10 cruente o c0011Jnque part eo1ermen1e steal1), ognu~a de o qua puo esse•e u11 uata una soia vota 
I per tempa (falla eccezione per k I rei" POteto massacrare ouanh aro,tri vo e1e1) eccovele •n deHagl•O 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

ATTACCO: 
PASS BLAST: 1 Ouarterback on one 5 IX>MOe al tritolo da lanciare ag 1 awe<sar 
BOMB: qu<r'eroac~ lane a una Oomba la.1a a forma o oe11a I r cev1tore I nge d manca• a e la lascia nter
r.ero a Cl le>'lsor e KA-BLAM1 

RUN BLAST: cor"e pass OlaSl ma stavor..a e rt.nrll!IQoacl< ad avere o 5 oomoe 
RUMBLE FUMBLE: praicamen·e una var arte o oomb 
ROCKET PACK: qua~ baci< dispone di Ln :et pac• (u~a soece 01 1aino a razzo) ere g 1 
veloc,1 uoorson.ca oer quacne secondo 
SUPER SPEEO: chiunque parti palla on ene una super ve1oc11a per alcun secono' 

pr me t.na 

SUPER STRENGHT: chiunque peri palla ottene una super forze per alcuni secondi che gh permeuo Cli 
suPtJrare 1 C11lenson più osucl 
INVISIBILITY: eh ncE!lle le pa1 a <la quar1erbac< d•voota momemaneame!'le v s•O•le o venendo virtual-

..,mur-e - Olaccagg 
SKUNK: l'Qu aenre tslolog<CO della g<.erra cri.mca Il qJartert>aek <1a sfogc a.;a orao< a fla•utenza per 5 
"' •e"O "' ce proor avvetSll" SIO<denooli1 

CONFUSION: ..,ver:e ITIOV\merno Cl& o •ensor avversari tacend041 ad esempio scappa•e dal quarte<Oac, 
~ ... et cl"'- a"' e -..arsi oor placcano 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

BRIBE REF: comprare arb 1ro e SCIT'pre vantaggioso Il direttore d• gara l1sch1era nel C0<$0 de la gara 3 
pun1z10nl fasu 10 contro g 1 avversari 1n modo da favowv1 al mass mo 11.p1 d fall f sch ali sono comp1e1arren- l 
le S$SUrCI• si puo essere puniti per aver un numero d• scarpe non regolamemare oppure per aver vom11a10 o 1 
in.angu1na10 11 campa di g oco o perf,no per aver attraversalo la sirada C11s1ranamente e cosi via I 
KILL REF: quesia è lun ca az one a cu s• OUò f!l'e uso Il m tato ed è I un·ca a o SOOS•lione o tut:e lo squa· I 
o .. lJ "o re arbitro compcrta sel"'pre una pena ta d1 5 yard (anc:no se a:t> t•o nesce a sca"lP81e 
i.. wv-• wa.rra può r ve ars una sceL;a conve'l erJe se Cl si accorge ct>e frSC!lle~o è stato comprato 
d. ~ra awersa'la 

DIFESA! 
QB SMASH: uccidere I quarterback avversarlO duraote un aziono compo~a una penalita 01 5 yards ma 
lndebo 1scc n man era c<1JC1ale I aaacco rom'co 
ELECTROC UTE: un difensore si carica d e1e!tnc1té sia! ca. se nesce a toccare 1f partatore d1 palla lo arro-
st sce senza p •questo subire alcuna pena1ìzzazione 
BLACKOUT: ., p•auca ""PCCl1sco quaJunq.ie passaggo ag awersa" mettenoo comoletamonle 1n cris' 
GHOST S: ,..,,.. aopeoa com (; 'V'fl n:era Cl 'esa rlrv • 'fl'\Neta'l'C!"' OV'$11) =gettando ~e! 

I o.. a'"' la SQuaCl•a aw1. q 

I SUPER SPEED, SUPER STRENGHT, CONFUSION, BRIBE REF, KILL REF: ef'el10 Cl Queste 

I 
I 
I 

oqo- nz amente oer e.o '0 P'Qu valente of"ens v~ 

I 
I 
r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
... 

UNA TRIBU CHE BALLA 
5 sono le razze ammesse a prendere pa~e a un ncontro d1 Mutant League FootbaN e prec1samer11e 
TROLL I Troll sono grossi, mass•ccl e 1ncroo•b• mente stup 01 Sono ent rna possono dare del filo da tor· 
cere anctle a11e 01fese p1u aggressive La loro stazza ne ta ancne oeg I ecce' emi d 'e\'ISOn 
ROBOT: Ag·~ ma •rag1 cos a possono sntet camente definire 1 robot La grande •eiOcl!a fa o ioro oeg 
ot:•"' comOlor• eta toto men:e ana •.ca 1 rende prec SISS rru "0• oassagg rna bastano POCh CO'O< per 11du'1 
a un ammasso o ferrag a 
ALIENI: VelOC• e 1rrequ et glo at 8llJ sono g attaccanti rrug ior• g•az.4! a a IOrO caral!e< stca a~oarura a 
ru IO compresSOJe Sono anche del per'en. nceV':o• essenoo n g•adO d corl'D ere oe sa: atss mo grazie 
a Qt.a r escono e canura·e a'letle 11 r O<ù dl'lprend Of 1 

SCHELETRI: Second SOio airOOO\ per vetoc ta g 1 scr>e et11sono1 goocator pu scor:'er. e per co:os Non I 
te<'lO!lO d· subtre de cOlpi pesanti peicné tall!O sono g a mor11 I 

SUPE.R·UMANI: GI u ~mo d scendoot della razza umana I S<.oe•-uman possono varia•e anche d rno-·o : 
e propr.e ca•anenst.cM ~sene, tu:tavta tlarino n genere una ooona res stenza ed e raro ere sano n'enor 1 
aila meda per quanto riguarda e a11re I 

L------------------- --------------------------J 
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alieni contaminati da radiazioni, ecc. È inte
ressante notare che se si sceglie di parteci· 
pare all'intero campionato, o anche soltanto 
ai Play-off. piuttosto che a una singola parti· 
la, si debba fare attenzione a non perdere 
troppi giocatori nei singoli incontri, i gioca· 
tori morti, infatti, non possono essere più 
recuperati e devono essere sostituiti. le 
riserve però non sono infinite e se non si sta 
attenti si rischia di essere esclusi dal cam
pionato per mancanza dì dj giocatori. 
Concludiamo con un'antiòpazione: M1dant 

League Football è soltanto il primo di una 
serie di titoli pseudo-sportivi; è già in fase di 
sviluppo il secondo gioco intitolato Mutant 
League Hockey che do~rebbe uscire nei 
primi mesi del '94. Non perdetevi i pross1· 
mi numeri di Game Power se \'Olete saper· 
ne di più! 

•Vortlak 

, 

.....,,,. 
~ Mll t~ I~ A<M '-'•;;· · no ...... tkwftte ,......_ 
9&Mdo e.on .. tm. cW lll:IM"'*' 9' actt ~. Sono fWoprio ml ,.. "*' ....... 

-· ·-· .......... 

.,._,_ 

.. "-r 
111.ul. tot ....... d~ 
tOfoMt~ IN• ,u •l'ft'tli -

D 
COMMENTO 

E "e sempl cc "'9n1o eN.e ,,.ona...:e • tuwir 
t.Nguet Football raop•esenia 1nta1t una miscela r'".ag 
• a di t queg elerneni cne ramo o "" V>OIOQlOo 

D:JOf> vldCOgiOCO. un 011 ma gral>Ca so 
e~ :e'l!t! LJl8 giocao 1.l 'Tlpecçat).!G e .ina a."!C» 
IOOCIO"l:A QiOCO e Per-o zepp0 o cipzoan ere 
wttono dl set:.are goco seconoo oropr ç; Ogni 

a è lllC c:u:alD con ~ e CCtrrib""'"' 
a oa e a M L F ur.a pat "<I d gv."e5t 
L'azione è eruantissrra "'ia .ria SPEICla~ ~ 

o. ·~ ~ o v\O!ef1l8 • ll'OP' a 
PO • C!!l sac enence conditO oe! """°' OOQ eh& !)e;" So aaa::a a ogno =

....... ,.. .a pc:; t>< ;a d ar.ciaie de'..a li """ :e 
Ilei corso oer. •.ter't'll'iOJ I.on 

OOCllla~ per nr.: l)OSSH$OI' CMll llegaé .e. s;iec.e 

SCHE,DA TECNICA 
~ Mutant League Foot'I•• 

Cas:i El•ctronlc Alte 

O lroDUZ!Or'e Giochi Prelrioei 
_________ 1•1 

-------•P•aa....t 

...,_vere 

.......... 0 

uomo 

In attacco: per 
ult•re•c.ici.. 
1111 .,,,, .... n. ... 
difeu: perple111 a 

In attacco: per pk:ctil1,. 

9 11 avverutl In -·• 
pei'Camblareuomo 
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un gioco ha successo, allora avrà sicuramein 
ulto, altrimenti cadrà nel dimenticatolo e n 

remo più nominare. Ma allora Golden M 
t? Un'allucinazione collettiva? 

ffettivamente i precedenti 
capitoli di questa saga tar
ga la Sega erano un po' 
scadenti e, se dobbiamo 
essere obiettivi. neanche la 

versione da sala del primo episo
dio era quel popò di gioco. 
Comunque, incredibile ma vero, 
con questo ennesimo picchia pic
chia, la sene di Goltkn AXL raggiun
ge fim.lmente un livello accettabile. 
alla pari dei suoi colleghi. La storia è, 
in fin dei conti, la solita zuppa di 
cipolle: il principe delle tenebre si è 
impadronito della Golden Axe. una 
potentissima arma dai grandi poteri, la ~ 
quale può assicurare il dominio assoluto - ~ ~-
sulla Terra a chi la possiede. Toccherà. ""&-~'f ~ 
naturalmente. al giocatore sventare que· _ ~ · 
sta minaccia, eliminando il cattivo e recu· 
perando la magica arma. La prima diffe· 
renza. che salta subito all'occhio del gioca· 
tore. procurandogli una pan:iale cecità, è ·~:; 
che i personaggi disponibili, dai tre prece- ..,.,.,. 
denti sono diventati quattro: oltre al barbaro 
e all'amazzone presenti già nei precedenti capito-
li. sono stati aggiunti due loschi indi,idui, nella 

. 
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fattispecie un gigante puzzolente e una pantera 
dalle sembianze umane, capace di affettare un 
uomo come una mortadella grazie ai suoi affila
tissimi artigli. Questi signori sono in grado di 
eseguire una moltitudine di mosse e di eseguire 
una svariata serie di magie più o meno potenti 
che, però, sono molto molto limitate per quanto 
riguarda la loro possibilità di utilizzo. Si ~uri
scono, infatti, dopo una o due volte che il giocato
re le sfrutta. Questo, però, non è un grosso pro
blema: ogni tanto fanno la loro comparsa sullo 

.. 

schermo alcuni fol
letti colorati che, se 
bastonati come si 
deve, lasciano cadere 
cibo e fiaschette in 

grado di restituire 
l'energia vitale e la 

--. ~ potenza magica del gio-
~::.~-"">t., catore. La grafica non è 

'°:'ff; certo quello che si può 
_ •:'--i definire un capolavoro 
~ artistico; i personaggi sono 

," molto curati ma i fondali 
• - sono decisamente squallidi. 

Scadente anche il sonoro, 
con un 'unica musica durante i titoli e qualche 
stridulo effetto. Per fortuna la giocabilità è a livel
li accettabili, grazie ai quattro personaggi diversi, 
all'elevato numero di mosse realizzabili ma 
soprattutto alla notevole area di gioco e alla possi
bilità di giocare in due contemporaneamente. Se 
devo dire la verità. l'ho trovato fin troppo simile 
al fantastico Strut of Rage Il e, anche se Golden 
~ 11 l non raggiunge tali livelli tecnici, vi assicu
ro che vi terrà occupati per un bel po di tempo. 

• BioMassa 

I BUTTAFUORI 
Sono quattro. brulll e, soprattutto, oa1\Mss1m1 Ognuno ha caianerlsbChe diverse e mosse pa111co1an (ma va? Non e 
ctedo. ) 

IL IAlllaAllO Questo personaggio. prima do di.entare come IO conosciamo rutu SVOigeva a oro•ess.ore 
d• btdellO di una scuoia dove ha imparato rarte del comoattimento a runa 01 d ·~ dag anacchr scaie 
nati della plll devastante fOfza della natura gli scolan Graiie atta maga è 1n grado d con~ona•e 1a f0<za 

deU acqua mentre con 1a spada puo lancl11e polellll f armiate contro 1 PE!mlCI 
L1•M••ro1•1 Sembra inc:red bile ma a differenza di tvtL r p<ecedenti vldeoglOCl dove I ever·.ia e pro
tagonista è sempre belltSSin'e a sensuale Jn GOIOen /\Jte /ha compone!\te 'e111 ande 1J$ufla esse:e un vero 
cesso. hJtlll m.ttal e eguardo arcigno A suo potere le permette d corurcl B'e luoco e •a $.la somtarra-

ooomerang non nsparma nessuno 1 
IL Ol8Alfftl Questo losco pereoneggio ha un veio caraner accoo molrw pe< a.. e s:aio ·er.uto ca•ene I 
per rnoftJ anro La sua vera erma 00t1 t la forza ma rodore llCCUT\llato d~·a'lle la p '!!'CO"' "a..anto 'lOfl I 
001eva mai la>arsl OdOte Che I noelrO amco è grado d lanQare cocw ner.1C> scao tanra o l>CCOJ ior 1 

r aa.. dagl effe111 deWst.anlJ Inoltre '-• grazie ala mag a e In giado di contrOlate a orza ~ le-ra I 

li LA PAlfTDAI Oueslo felino• un lan sfeg111ato di G<Jfe eia cuna ~a-.<J i "1caale "as.~ i<ic• che 1 
rizza spesso per SC011hggere ~ &w*sati P'U 06l>Ci ui sua lorza <Slede ancne nel $UO PO(ere dJ cooo aie j 
l'anaehe gl pem-ene d 9\'0Cala fìttJs5'fTI nabblorli e ~ali dorer.amente oatla llEtl e•a d 'I: a"O no'! e I 

è 111 gtaao à lanciarsi COOltO I nemct con una moua spettacotare potent SS1ma e SOll'a:L:!o ~a-ao<le 

- --~------------~----~~----------------------.-----J 
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COMMENTO 

GO/oen A•e 1116 il m1g1>ore de• ire cap 1011 ec e, 
1iouramenie all'altezza dai var scassafacc a 
use b ...I ma"'en·e PIJnroppo pero a pane QuaJ. 
Che sp\Jl'IO QU8stO non ol1re nulla d eccenonal
m..,te l'lU)V() tan0<e ct>e, •nsieme a'la scadenlll 
Qua ~ tecnica lo porta a essere surclassai da 
t ol c:he maga" sono a 1rattant0 gloc:abi ma 
src..rainent IOf10 PIJ grada\IOll da YéOC<e e 
tn Se Sle'.8 degl 8PPBSSJOl'IB~ de gene<8 al'°'1I 
!atecl un penS11111no "'a se sie:e a coloro ct1t 
non tiamo motti solO da SPe"dere a!lola oPlel9 
per Qua cosa d• m g ore come pe• ese p 
SlrHU OI Fl8ge Il 

SCHEDA TECNICA 

Casa------~~~~-··~·· .. • 
O.Sir buziono ____ Giochi Pr1.i 11I 

...... 11 ..... 0-

...... _ Prorn• t•
te ... volle per 

Uu I• Pugni, e.lei, 
magi• apad•t., eco. 
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VIDEOGAMES 
20155 MIWtO ·VIA MAc MAHoN 75 

ORDINA Sl!BITO 
02 - 33000036 (5 llnee) 

ABRAMS BAffiE TAHK 
AEROlllZ (SIMUL VOLO) 
AFTER BURHER Il 
AGASSI TENNIS 
AIRBUSTER 
AUEHl 
AUSIA DRAGOH 
AUSIA DRAGOH (JAP) 
AIWlNG TEllHIS 
AMERICAN GlADIATOR 
ANOTHER WORLD 
AOUA TIC GAM!S 
ARCl1 RIVALS (BASl(ET) 
8.ACI( TO nlE fVTURE 
BATllA!I 
BATMA!I RETURN 
BATTLETOADS 
BLASTER MASTER 2 

I.. 99.000 
I.. 149.000 
I.. 79.000 
I.. 99.000 

I.. -I.. 19.000 

I.. -I.. 78.000 
I.. 119.000 
I.. 129.000 
I.. 119.000 
I.. 89.000 
I.. 58.«ID 

I.. ·-1.. S!l.000 
I.. 99.000 
I.. 99.000 
I.. 119.000 

BUU.S VS BWER I.. 119.000 
CADASH I.. 18.000 
CALIFORNIA GAMES I.. 78 000 
CAPITAii AMERICA I.. 99.000 
CHAMPIOHSHIP BOWLING I.. 99-000 
CHESTER CHEETAH (TAZMAH.2) l. 119.000 
CHIKI CHllU BOYS I.. 7UJOO 
CHUCK ROCK I.. 18.000 
COOl Sl'OT I.. 119.000 
CRUE BALL (FlJPPal) I.. 99.000 
CYBEJ'ICOOP I.. 1111.000 
OEADlYllOVES(USA) l'OWE;JUML'lli I.. 129.000 
DE.Ani DUEL I.. 119.000 
OESERT STRIKE I.. 89.000 
DOUBl.E DRAGOH 3 I.. 99.000 
ECCOTME DOl.PllH I.. 18000 
ELEMEHTAR MASTER I.. 99.ooo 
EUROPEA!! CLUB SOCCER L 119.000 
EVANDER HOI. YRELD'S BOX. I.. 99.000 
EX-MUTA!IT I.. 89.000 
EX-RAHZA L 99.000 
F-22 IHTERCEPTOR L 89-000 
FATAL FURY I.. 129.000 
F1GHT1HG MASTER I.. 'l'HIOG 
FLAS118AQ( I.. 139.000 
GADGET TWIH$ L 119.000 
GALAXY FORCE ft (SCART) I.. Si,000 
GEMFIRE L. 99.000 
GALAHAD L. 99.000 
GEMFIRE I.. 119.000 
GEORGE FOREIWI IOXJNG (USAI I.. 99.000 
GLOfW.GLADIATORS L 18000 
GOU>EH AXE • L 119.000 

• ROBOIA..i ,, " ,, 11 :e 
• S:flCCRlr:ll'~ ICI .... ROM 

np1., I • 
•ST1HTflGlfTER CHMI'. Bl • 

s 
• T2 duUbD DI r DAY 

• THE YOUNG INOIANA JONES 
• WAYNES Mll!lll 

•WWF llllYM. ROru MBlf 
• WRATll Df THE GOOS 

.1p ~ ~TI: MY NBGHBOR 

FINALMENTI: Il "MAGIC AOAPTOR - CHE 
CONSEKTE DI UTILIZZARE rum I GIOCHI 
FINO AD OGGI FUNZIONANTI SOLO SULLA 
VERSIONE AMERICANA GENESIS. 

~ o o n 
'--~~~~~~~~-' · 

STJLElTFIGIITER ~ ~IORT\L l'UllB IT 
DISPO~IBOLI!!! 

~~ 

AC T 
SC.L.r 
u 
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Dopo il megapicchiaduro dedicato al grande e 
indimenticabile Mazinga di Go Nagai, arriva un 
titolone dedicato ai mecha giapponesi. Sta 
però, si tratta di uno sparatutto. 

-· 
-- \ i -· 
... I. ~-- • 

.. . - . .... -
\." ' - -- / 

-... ....... , ~ _ .. ,~---- _. _ ..... --~ --
,/ I I ,."!;\.~ • . . 

ue parole veloci 
riguardo la trama 
del gioco: la 
terra è sotto , 

mo EX-Ranza, un robot ultra tecno
logico in grado di utilizzare un numero 
impressionante di armi diverse. Natural
mente toccherà a voi l'onore di pilotare 
questo mostro e rischiare la vita per ripor
tare la pace sul mondo intero. 
La struttura del gioco è quella tipica di 
uno sparatutto a scorrimento orizzontale 
ma con qualche sostanziale differenza. 
Innanzi tutto è bene far notare che l'unità 
EX-Ranza è formata da due moduli da 
combattimento diversi, che si possono 
unire e separare a seconda delle esigenze. 
Il primo modulo è il classico robottone 
alla Gundam. armato d i tutto punto, in 1 
grado di volare per brevi periodi, eccetera, I 
eccetera. Il secondo è un veicolo terrestre, : 

I 
I 
I 
I 
I 

I 

(MIP"aJ l'rlma 411 09ftl MJ1s.lon-e 
potrete t1Ul"t• tvl • ,..•Ma.l11lme 
-*"adoni ~•lonell dw "' 
qtl .. hff•ftftO 1·.-1e ttJvo ~I.a 
Mi'lttOMI 

MA ALLORA SEI UN RANZA! 
Le armi che potete trovare 1r EX-Ranza non sono mo1te ma tune d1 una potenza radicale distru1tlva compa
rab •e solo a quella d• un namourger farC•tO nel vostro stomaco 

SBRODOLA-FIAMMIE: Molto po1ente CIUCC a un sacco d energ a QU noi usate.a con pars!1'1C1n4a 

MULTI BOMBA ROTOLANTE: Anche questa mooto potente ma da e SC81$8 P06S b< tta per Quanto 
I nguarda 1 suo 1mp.ego p·abco Questo d•Spo5•t1vo rotOla per terra provocando una sene di potenti esplos10-
I n1 
I 

fOfU ... ,.... qi..Ml Al'Tt'l•tl •Il• HM <Ml primo lhl'•llo. •. I Voltati I.X., •• 
vedere al utttvonl di <OH Hl capac.el 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

USELIN DE LA COMMAAE: Questa specie di uccello, 1n teoria dovrebbe agire come un missile e 11cer· 
ca calorica Peccato che sia ooco potente 

SCOSSA ELETTRICA: Partico<armente ut e per 1 pelZi grossr, qi..est'arma spara un po1ertte raggio e1et-
1r.co che una VOita agganciato un nelTUCO non IO mo11a più hno a quando non lo e mrra defn•ttV&me"le 
( TIUXloo ru ez 'l 

MULTI PALLA DI FUOCO: Quest'arma è molto potente e devastante peccato che succhi più d Random 
quando va 1n birreria 

L---------------------------------------------~ 
• . • • • • I I J. • 
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anch'esso armato, in grado di spostarsi 
molto velocemente, anche in zone molto 
accidentate (certo che un mezzo del gene
re farebbe molto comodo nel traffico citta
dino. vero Apecar?). 
Domanda: come djavolo si fa a comanda
re uno e l'altro quando i due sono separa
ti? n problema per fortuna non esiste 
infatti, quando i due "pezzi" sono divisi, il 
modulo terrestre diventa praticamente 
invulnerabile e, soprattutto, indipendente, 
seguendo il robot ovunque egli vada. 
Quest'ultimo, invece, quando è separato 
dalla sua dolce metà, è in grado di volare 
ma solo per brevi periodi in quanto il pro
pulsore è soggetto a frequenti (e scomodi) 
surriscaldamenti. Un'altra caratteristica 
del robot è la possibilità di utilizzare, oltre 
al fucile laser, parecchie armi extra, tutte 
molto potenti e devastanti ma limitate per 
quanto nguarda il loro utilizzo, poiché si 
esauriscono molto velocemente. 
Per ricaricarle occorre posizionarsi sotto 

fonti energetiche tipo raggi solari 
o fasci di energia. Inoltre 
è possibile cambiare arma 
in ogni momento sempli
cemente ricongiungendosi 
al modulo terrestre. Atten
zione però, poiché quando i 
due moduli sono uniti non è 
possibile usufruire delle amù 
aggiuntive; in compenso il 
fucile si trasforma in un rrud
diale cannone laser a puntamen· 
to automatico. utilissimo in situa· 
zioni particolarmente •affollate". 
Lo scontro con un nemico, o uno 
dei suoi proiettili, comporta una 
diminuzione dell'energia degli 
scudi, energia che potrà essere recu
perata solo nelle apposite postazioni 
disseminate lungo i livelli. Da notare 
che l'energia del robot e del veicolo ter
restre sono differenti, nel senso che se 
siete nei guai con il primo potete aggan· 

Il W'WO aw.. fa Ufl ,.. di ... , 111&1 .. I c..t tutti 1 '"""'°' cN .,..... ... O.. -..a. ~w Vf ...,. Il .....cto • tnlUft \lft MPkel 
wh'l.-..te~C*lv'loetM1...,..8'0ho.n.ntfJ ll Mo'V"lnMtM'°t. ~ .. DC ... I 

. . . ' ' . . .. 
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lA Mdoftl totl..-YMM W'IO ~ ~ mlor1 molto .-ni cfw .... 
tCW • tr~--_. MNO. cl.lwtiufoHe 

ciarvi al secondo (che nel frattempo non 
ha subito danni) e cercare una postazione 
di ricarica nella speranza di trovarne una 
il più in fretta possibile. Questo, però, non 
vuol dire che se terminate l'energia di uno 
dei due moduli potete continuare con 
l'altro, infatti l'eventuale eliminazione di 
uno dei due, comporterà la distruzione 
automatica dell'altro. in qualunque 
momento o zona s i trovi , quindi state 
all'ocdlio. 
Per quanto riguarda l'organizzazione dei 
livelli non c'è molto da dire: all'inizio di 

ognuno vi verranno mostrati in 
una sequenza 3D 
l'obiettivo da distrug· 

gere e alcuni suggeri-
menti su come affronta· 

re i nemici lungo le varie 
sezioni. Inutile dire che 

alla fine dovrete blastare il 
solito guardiano. 

EX-Ranza sul Megadrive è 
impressionante. 

• ~ La grafica è stata realizzata 
" ~ in maniera superba. soprat

tutto per quanto riguarda la 
fluidità dell'animazione dello 

sprite principale, per non parla· 
re dei guardiani di fine livello, 
tutti disegnati molto accurata· 

mente e di dimensioni a dir poco 
enormi; il primo occupa addirittu· 
ra più della metà dello schermo. li 

sonoro è, tutto sommato, convincen· 
te, con qualche buon effetto e delle 

frenetiche colonne sonore mentre, 
parlando di difficoltà, ci sono due soli 

livelli: il NORMAL, che vi permetterà di 
terminare il gioco in una giornata o poco 

più; i'HARD. che vi terrà incollati al joy
pad per un po di tempo. 
Un'ultimissima cosa: EX-Ranza è forse il 
primo titolo per Megadrive a usufruire 
pienamente del famigerato joypad a sei 
tasti. ma se volete saperne di più leggetevi 
il box sottocontrollo (Evviva! Finalmente 
serve a qualcosa!) ... 

•BioMassa 

sl ringrazia newel · ml 

Ott;mi.tt.Tb 
• tolonN <OfM"'*' 
toftOt ......... ~ 
uc... mo • moftlil 
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DI 
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COMMENTO 
Ueo1 EX·Ranza è semp 1cemente fantasuco Una 
volta preso in mano 11 1oypacl non ve ne seoerere-
1 pau oer un bo! po d tempo 
E In rroppo 5ompllce tarsi prenelere da 'BZJone 
f enetJCa e Questo gr a110 anche, at s stema d 
controllo èhe nonostan•e le apparenze è 1ncredi
btlr1lento semc>I« e mmed ato 
1r1S0111•ia n vole1e ""' ca<tuccoa elle vi SOcld 
ve<amente e Che v ompegn1 al massirno -
r schtO d1 r por1a su uno scalfale dopo clnQUe 
mnr. a;;or a ques10 nuow t •oio Sega va;e suo 
pe-azzo Se DOI slele ceg appassrona:i e -
ra e provare uno spa•a1utto .in po clive·so dal 
SOlilo o!lo<a EX-Ran.ra è \OOS:ro g.oco Ga•a ltllo 

SCH DA TECNICA 

()1$tribuZIOf18 ------- --

N Goca!Otl ------- - --

l••madfftra 
Dlelt• Il modulo ......tff 

o Il modulo t•rreatN 
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Snow Bros, ovvero i fratelli Neve. Ma sotto qu 
nome avremmo potuto trovarci ch iunque: i Raves 
sbiancati dal ribrezzo per aver visto Apecar nudo 
Neon e Mystere dopo l'ennesima indigestione. E 

~ Invece si tratta di due obesi pupazzi di neve, per 
hiati come delle bestie, a causa del rapimento 
ttlve fidanzate. 

1 brutto è che le suddette dontùne non 
sono due ·pupazze" come i loro part· 
ner ma. benst, due appetitose princi
pesse. rapite dal biricchino di turno e 
sarà con1pito del giocatore aiutare le 

due facce d1 carbone per liberarle. Questo 
è tutto quello che dobbiamo sapere per 
quanto riguarda la storia del gioco per cui 
passerei diretta1nente al resto. Snow Bros è 
l'ennesimo clone di Bubble Bobble, simile 
in tutto e per tutto a quest'ulti1no. 
Fermi! \on girate pagina! Ho detto simi· 
le, non uguale. D'accordo, e vero che 
come nel mitico gioco della Taito bisogna 
eliminare tutti i nemici di ogni ~chema. al 
fine di raggiungere l'ultimo e scontrarsi 
con il fetentone che ha rapito le due iner· 

n1i fanciulle. ma i programn1atori banno 
pensato bene di mo\'imentare un po' il 
tutto, ficcandoci in 1nczzo un bel guardia
no di fine livello ogni dieci schemi. 
Per il resto la struttura del gioco è fonda
mentalmente la stessa. I due semifreddi, 
per uccidere i nemici. hanno un solo 
modo Quello di inne\'arh per bene. farli 
diventare una palla e spingerli, in modo 
che. rotolando e rin1balzando. vadano a 
sbattere contro le pareti poste nella parte 
inferiore dell'area di gioco. 
Se poi riuscirete a colpire con la suddetta 
palla uno dei nemici non inne\•ati questo 
si trasformerà in un succulentissimo 
sushi (un tipico p1atto giapponese a base 
di pesce crudo) o 111 una fiaschetta conte-

Un bel _..Kiouo freddo per c.ol•.done è quello che cl vuole per cominciare bene u.na par111a ! 
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Giocando in coppia sJ rlee.ee a •frvttaN a proprk» van
..... o gfi schemi dei liveflf per wcare pkf nemici. 

Come ho già accennalo nella racenza. nmnic 

e un nati e \/Olla fascienO Cadete aleune fiu. 
Cl'lelte d IO conlanent de iQUldo colorlllO 
Ognuna d• qyesie ha un effetto o.verso cne va 
aa aumentare ra velOctta del gJOCalOre aff eu 
men:are la ungtiezz-a e la poietllll de ro 

• llOllOI Aumenta la ll8locitè del 
giocatore permettendogl dt sallln 
e 5l)06larSt come un lall'lpo Atten-

zione a non hnore in boc:Ca a QU8ICha namco 
llLUI Al.menta te potenza Cl9lla 
nave Che lancia ol proCagonillla. per 
menendOg di llC:OprWe un nemeo 

·on rranor sforzo 

OIALLOI Questa. Invece. aumenta 
1a g nara Clelle ralftche Cli - In 
questo modo t poaalble colplr9 un 

: nem1CO anche a lunghe ClilllanZe 

I 

VllWa Praticamenle un Cocl<llM 
delle precedel1ti 
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Una p•lta di neve, anche questo bon.aotot to • •iat emato! Non cl aono pkl I moetri di fine livefto di un• volta .... 

I li'ffttl COft plattaf°"" 
nM diqonoll oono I 
plù .......... 11.1. -
tiMtlrte. irtfett1. vf 
eaporre·te al nemici, 
analoaJ di frl99ervl a 
dov.,e. 

nente del liquido sconosciuto, ma in 
grado di potenziare le possibilità belliche 
dei due eroi. E possibile anche innevare 
più di un nemico alla volta in modo che, 
facendo rimbalzare una palla contro 
un'altra, questa ne vada a colpire un'altra 
ancora, e cosi via. Se in questo gran "gira
mento di palle" riuscirete a eliminare tutti 
1 nemici in una sola botta, cadranno da 
cielo alcuni biglietti dal valore d1 dieomila 
palate sulla cozza cadauno. Attenzione 
però, avrete pochi secondi per raccoglier
ne il più possibile. Avevo accennato a1 vari 
bonus che lasciano i nemici colpiti. Oltre 
ai sushi e alle fiasche (se volete sapere 
cosa contengono leggetevi il box apposito). 
ogni tanto compare una strano simbolo 
con raffigurato il volto degli eroi. Purtrop
po non è possibile prenderlo a calci ma. se 
raccolto c:tdranno dal cielo alcuni paguri 
blu. Questi rimangono nello schermo per 
pochissimo tempo e. se eliminati nella 
solita maniera, lasciano cadere alcune let
tere della parola "SNOW". È praticamente 
inutile dire cosa succede se la ricon1pone
te interamente: anche un tarpano appeso 
per la lingua a un albero non farebbe fati
ca a indovinare che si vince una vita extra. 
Due parole veloci per le caratteristiche tec
'11che. La grafica è carina, riprodotta fedel
mente dalla versione coin-op, compresi i 
coloratissimi (e altrettanto idioti) sfondi e 
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...... -.. .... 
gli squallidi protagonisti . animati 1n 
maniera in1peccabile. Il sonoro si limita a 
degli effetti "carini" e a una serie di musi
chette talmente mielose e monotone che 
alcune volte verrebbe voglìa di toccarsi la 
punta delle dita e di sbrodolarsi un cono 
gelato sulla fronte. Tuttavia St1ow Bros non 
è affatto un brutto gioco. an7i, se volete 
trastullarvi con qualcosa di divertente, 
allora fateci sopra un pensierino, tenendo 
conto che se tro\"ate un an1ico con cui gio
care in coppia triplicherete il divertimento. 
a patto che non tiriate il jo}pad in testa al 
compagno perché vi ha fregato un bonus ... 

• BioMassa 

si ringrazia newel • mi 

-- -
I nemici che Incontrerete ogni dieci tlvelll non po••ono 
pfoptlamente conCon'ere al tHolo di Mr. Unlver10! 

........me ,,..IONll. "°"'° npetj- vo. ... - - -
D 

COMMENTO 
CaJ no O fllC1ll O P.U Q ,eS10 e QUello cne pensa 
cl Snow Bros Cer1o p•ogra-nmatO< dél:a Ten 
gon ha~no tana un e-- "'O avaro r POlla"llO 
M;;i;adfMl goco de la T oal)lan ma. a meno cne 
s aie ~ appassiona· ae genere ques 
annoierà dopo paco •erT'pc sempllceme e per 
C'lé tutta IU>eoo s1 1m ta a creare pal)(l di .-e 
a lal'Clarlo e cos via lo v1 no awetNo 

S(HEDA TE(N/(A 
• T tolO _ _______ Snow .,.. 

Ce.sa Ten .. n 
Oastnbuloie ........ 

U G«a1 I 
Cont.nia? _ ______ Sl fcr•Mlll 

-val 
pupe1zf d i 
-Va Spara 

SaHa 

~ 



s u p 

+ B o M B L 
La mia prof di geografia delle med ie sostenw 
per Imparare bene la materia in questione. si 
dovevano tenere a mente le famigerate 
caratteristiche di ciascuno stato: Buckingham 
~ la Gran Bretagna, Dupont per la Francia e 
nlone Sovietica I 

ochi giochi possono vantarsi di 
essere veramente originali: Tetris, 
di Alexey Pajitnov, è uno di que
sti. Infatti quando la Nintendo ha 
presentato al pubblico il Game

Boy, dentro la confezione potevate trovare 
una cartuccia del rompicapo più avvin
cente del mondo. 
La grande forza del gioco russo è proprio 
nella giocabilità, che acchiappa l'interesse 
di tutti i videogiocatori: dal papà quaran· 
tenne ai risolutori di adventure, senza 
escludere gli accanitissimi degli spara· 
spara. Lo scopo del gioco è molto sctnpli· 
ce (anche i Raves lo hanno capito quasi 
subito), ma non è certo ripetitivo: si devo· 
no incastrare il maggior numero possibi
le di pezzi (che cadono dall'alto) forman
do il maggior numero possibile di linee 
orizzontali in modo da eliminarle, evitan-

SCEGLIE LA ''A''. 
LA ''B" O LA ''C''? 

i ~s':,esenla!'G tte gustose vat anti de romp.capo 

lt ~-,.1:. TIPO A: 20 mas1ooont1et ve 1 o 
,fida all'u111mo pezzo, 11 c1ass1co 
Tpl"1S 1nS( "nrl'\8 

I • TIPO • • ; &IS!ema d QIOCO carn-
i o ~ •ac>ea mente venti ivel con la I poss,011 ta 01 s stemare f,n da11,n1z10 

I 
una oase a blOcchl soars auenz one pero cne 
IO scop ; e minare 'IUrne•o d eo lna cato 

I daiacors 

do quindi di lasciare degli spazi v'Uoti. I 
tipi di giochi possibili sono tre (vedi box) 
e ricalcano fedelmente quelli del Tetris del 
G B. A questo mix di divertimento puro, si 
aggiunge il cenobitico Bombl;ss, una 
nuova variante di Tetris. anche se decisa
mente più esplosiva. 
Considerando gli ottin1i fondali (alcuni 
anche in movimento), tre simpatiche 
colonne sonore e l'indispensabile modo a 
due giocatori, devo proprio ammettere 

IO Ml CHIAMO ••• 
I .ina caratteti$l ca tcmssante dcl g>OCO è la c•o•lJOOe I l do Jll proprio ·pe.=,.ggio· Con ijOa sigla d1 tre lene- : 
I re ntalti avre poss;i; :a di salvar.? 1 vos:ri record I 
I tu::e le diSC "~· e alt da .a raw. I 
I l 

L---~-------------·---~ 

l • TIPO C: pari par at tipo A se non 
l '""' ogni 1<1nto a caso. appaiono 

1 Ovviamente lo olld• • 

I 
d.,. costituiecono Il plai.. 
to fott• di •••• c.vtuc.. 
e.la. Non temet•, ~ 

I ~.Jt> b o..;;r sotto a' pezzi Che vo 
~ •an o amore e cura avete q a oisoostO' 

L--
' ache eia soli riU9Clnte • 

- - - -- - - - - - - - - _ .J dlY4H'tirvl non PoCO. 

78 GAME POWER settembre 1993 
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,rrrur: 
'n'lmru 

s • s 

A qv.1to punto dovNmo dJvenbr• Avvero lw•v1 PfM' 
rluac lr• • c•verof dal INl•llcclo In c ui c l ti•mo oac.cl•tl. 
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redazione 
Game Power che 

dichiara Tetris come 
rompicapo del secolo, 

non penso che potrete avere più dubbi: io 
e mio fratellone Neon non vediamo l'ora 
di sfidarci per tu tto l'anno e voi. cosa 
volete fare. essere da meno? 

In l'T10lll8s1mi lan

rasmagoòcl gio

chi manca ma 1n 

queeta verslOne 
c·è di tutto. com

preso Il modo a 
due gi0c:al0r1, 

che crea però 

• Mystere 

due glOcil n IXI po divers dat precedenti 1n 

Single 

In 8l llr8mb c:uo (..a 81 ec:elga T•trlS o Bom
bliSs) le linee ~ uno dlN ctu. gioc;a1on a 
nera. gtaduelmanta aflolletanno llOltO g 

pezz Però nel TlltnS potrete ec:eo are 39 
iYeffl di velocilA a çinqua onea d1 pezzi d• 

fOndO nel Bombhss a.santa ma&S !Val 8 

clflQue drvef9t schemi dì partenza• 

Oue.t. vista non vi mand•r• In -.11l blllo1 ma algnffle-a 
..... ,.. rluacltl a comptatare un a ltro 11-v.tlo di 8ombll1 .. 

CONTESTO O PUZZLO?! 
-~. '"t? 0€- p -t s. l1ve l 

. òl I 
I o g n.~ 

CONTEST: " . a 
.. e ·a 

;X e 

... ·e· 
" ' ' 

d ., 

-
l 

'di 

a• 
i 
1 

" 
1· 
I 

" 
~ "-= • e .... :z 

PUZZLE: o""s·a : , 

--- .... , . . 
•• 

li 

,, (K • 

, l • 

.. . 
I 

I 
I 
I 

~ 
I 
I 

L.. -----J,_;_ -- ---
______ .J 
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: La vera nnovaz>one de • q l 
1 proooro targa•o BPS e 1 

I t>el ss mo Bornbhss Cl'e ' I 
I I 
1 

110.-1 è a!ro c11e v1a versio-
1 

I r.e r :occa:a (pe• lor.una ru t 
I rneg io) del m.Uco Tems I '.;!OCO furz!Ol'a perO I 
: man.e<a uri tan'.:no d 'e<en:e: tr' a!tl pezz : 

1 pnma colofat ss= sono passa· a esse' e d 1 
I colore azzur'O tr arme a 'ctri o<occ ross che I 
I sono le •amogera·e oon be Ora C)Janoo vene I 
I I 
1 completa:a ura r.ea onzzon:a e tt.11e le oor.oe 1 
I n 9$$8 contenuta esolodooo I ragg>o del espio- I 
I s10r1e e sernore del'.a a·g.l!ezza d ono b occ'.'11 I 
I I 
1 mertre la s~a a •ezza vara aaJ n~mero di riee 1 
I comp etate Sei a fl I 

~---------------------~ 

1 IO<Màll ci.1 gioco rl-- .io.uni dei pae51199I plQ 
Mlii ffl nMlro pl•neta. 

t 
A.ce:fdenU, • .bbiamo vii spceca.to un a.cc.o di bot111be Pef' 
niente. s.r• ,,,..Uo darsi a ,.,.. con qu,1lc~ bel botto 
•• vogliamo proseeui,. • ~. 

• 

......... 
l.tm.,*"le 
,.., STl•I, 

' " •ntrll!Mbe 
.. tolw.t.lonl 
di 9'0<0! 

, __ -·... ao..•'1, -_.,...._ 
poi 

COMMENTO 
no d g«n1 P•u lamos1 dagH u I rn ann; 8PPIO' 

oe lul SNf'S volete un cornmen!o? Era ora• Ed 
Pn'lllf o caso d o OlrlO V SIO che è ()al 1987 e 

xoy IO "a toven1a10. e non era ancora anlval9 "°' IT10l1 tor Com e riuscito? Dee sameru 
NEI Grande Idea que la d att.ancare 011·~~ 

mEinto l non coo ~n a ra ca11UC:Òal 8ombbss 
$ Lo grafica (e ' sonoro) nor. sono certa 

8f"lluS.OSma me "" rorrofCéNXI dCVe vinc::ere 
"""~- la giocal>Ollta e ai mas&rn0 graoo 

•"""'unto e la longcvr.a (Quand è Che SJ llUb dire 
T~ NOR) O a~la per 

non pe< inte11 lusrr Da 18fl'PCI Sl 8Slli61fjl'4< 
d .,n 00C0 COS. Cenot>i:C01 

SCHEDA TECNICA 
Super Tetrla 2 + 8o11llll11 

Bullet·Proof Softw-
l]Ot5tr'll<.zlOtMI ______ _ h.,.._. 

NG ror - ----
llcon~nwa? _ _ 

SOTTO CONTROLLO !:--..,.... 
....,muovere li 
peao 

- eliminare la 
wlelone del peu o 
eucceutvo 

Per girare Il 
pe uoln •-o 
e ntl·orar to 

Per9lr-I 
pezzo In 
Mn.so wale 



Hudson Soft ha convertito per PC Eng 
il g ioco ispirato a Bomber Lord. al 

n 693. Ora, visti gli ottimi risultati. 
una versione per il SNESI 

a storia non sembra essere molto cambiata 
dalle precedenti versioni. Il buon vecchio 
Bombarolo Nero. creato dai due pazzoidi 
di turno, torna alla carica. cercando di con
quistare il mondo intero. Indo\inate chi si 

è gentilmente offerto per sgominare I' originalis· 
simo piano? Proprio voi! Armati di un numero 
illimitato di "semplici" bombe al napalm. dovre· 
te affrontare sei pericolosissimi mondi, divisi 
ciascuno in otto livelli. Lo scopo della vostra mis
sione è. relativamente parlando. molto semplice: 
in ogni livello incontrerete un numero di,erso 
(ma sempre più numeroso) dì simpaticissimi 
mostricciatoli, tra cui i BomberMen o i Piastre!-

. . .- .. . 
N•I clepo•ltaN le bonrtll• • .. rnpr• buone tettoia fare 
atten.alone all'e1ploeione c he M deriva. 

I PAUER-APS: CUI PRODEST? 
• 

Bomba: Toh. una bombai In un gioco del genere non avrei mai pensato di trovarne una mò la prendo. cosi po$SO 
piauaroe due Tal' un'a111a e<a,,,. POSSO piazzare anche 
ue co '""l>Clfa"""rr-·e 
Calcio a bomba Pe è e Pe-e ma quando prendO sto 
bonus er m19hore 1iratore C11 bombe sono 10! 
Pattino: be I sL patt.n1oumero47, ved amo come m 
s:anno oomod e vaoo ii'\Che ptJ veloce che a po~ Noo 
pensavo fosse cosi tac e anoare ~u pan"'' 
Fantasma ques10 f)OWer-up e uno dei p4ù ut1W. aumema 
d1 un bel po·~ 1agg10 Cl,srrumvo oe·1e mie bombe' OcchlO 
a le d414llla d S>Cureua' 
Giubbotto: ma ct>e t>ei gluboono senza -nanicne. ha 
un·ouima res1s:enza coo1ro le espl0610n1, Je<nendov; pe< 
una decina d1 secondi I 1nvu'nerab hlé 
Bomba con llnH un alro oowar-up troppo "we Se 
per trrrve S>e:e nmas~ incastraL :ra uno oeg~ os1aco1 e una bomba ora potete anr&'<ersarta Pensale che me rna rega
lato ,,.,. cognata 
Muro con linea Se nvece ave1e questo bonus. po1re1e passare aitraverso l"a&laeolo per scappare! 
Bomba nel cuo,.: Noi' e come potrebOe sembrare IOgO dell AssoClallOR8 Bomba ·ot tn•arnaziooa.e. bensi .a pos

S<bo '• Cl piazzare Cli borroe C01 I ìe ecornando eia far esplOde<e C01 laslO B 
Guantone: La bOxe noo ITI è ma piaciuta. ma I guantoni sono OltilTI per lanciare le bomOe a una d1scre1a d1stanzal 

' 
• 

• 

Oli angoli, 
c-o..,a 
b<lontloc• 
1 ........ ._ 

,,.,. ""'" .. beniealmo, 
sono una pwt• 
fOf'i-tf•MeiAlaM 
cli ...,a •fl• • 
più ............ 
Muov•ral In a.pazl 
ristretti pu6 ..... 
,.. motto difficile .. 

Un moatro di fine lfvello con 1• facci• dli pa9Uacck>.. VI 

L .J ttarant.iamo che non vt f•r• ridete.., niente. -- ---- -------------------------------------
http://www.oldgamesitalia.net/ 



Le espfoslonl • pii.I bomla• 
cont~ament• • 

eo.. unpo' di ,_. ___ 
118-rluac:IN • 
race-~un 
num.ro con.I.,._. 
voi• di bonu9, che 
come ..i .. non 

9uaat• no ,,...1 .. 

uno ct.gll epettaeofl plU te l\dtO t utto ttl•PPoneM,., li grottHC-O., fft,Wlme • f m.gla In .-.•to mo• t ro di fin• 
gratif'tcantl che un vkleoa ftv .. to. Me f dtre ean1eaaafUHflt 
g ioco po••• offrir•. 

.a-Disco, che non sono un gruppo heavy, ma 
degli amorevoli alieni capaci di diventare invist· 
oili assumendo, appunto, la forma delle piastre!· 
.e del pavimento! Inoltre, alla fine del "mondo", 
i scontrerete con il solito, immancabile e diabo· 
1co boss di fìne livello. Tutta 

questa bella gente va eliminata 
per poter passare al livello 
successivo, e per farlo dovrete 
piazzare le vos tre bombe, 
annientando gli ostacoli pre· 
;enti nella schermata, (occhio, 
-:>erché sotto uno troverete l'usci· 
·a) e tutti i vostri nemici. All'inizio 
3\Tete una bomba a corto raggio 
a proposito, l'esplosione si pro· 

:iaga a forma di croce). ma grazie 
... 1 molti bonus e power-up, potrete armarvi al 
:neglio in breve tempo. 
.. gioco è provvisto del modo a due giocatori. ma 
•oprattutto della possibilità di giocare in QUAT
TRO contemporaneamente nella versione Bat· 

e\1ode del gioco. Da\~ero grande! 
• Mystere 
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I 
Accesa la console potrete scegliere di giocare I 

con Il gioco classico o con Il BaUleMOde. In que- I 

sto caso potrete anche scegliere di giocare 

con altri tre oersonagg1 "umani" ! 

Utillllando l'appos•to 

Mult•player (casualmente pro-

dotto dalla Hudson stessa) 

avre:e la poss1b1lltà 01 fron· 

!egg•are vostri amici 

anraverso dOd•Ci 

diVerS· !ve· i 10 CUi 

dovrete cercare dl 

far esplodere 1 

vostn car1ssim1 

: OS!)•U. ev tando cl'e a IOro VOiia oescano ne ·a 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

stessa impresa 

In questa versione sooo assent 1 nemiet ma tro-

vere te ugualmente 1 ~ (e un i!>S'mi) bonus 

de a vers.ane normale' 

~---------------------J 

c ..... .. 
-~"''' ........ 1r ... w. ......... 
_.. • .icu 
!tl tff.ettl 

DI .. n.not t -.... -··-
Il 

... ... _ ... __ ........ ""' ... _ 

.... '°"' 1tnt111Me 

COMMENTO 
~ POS"b<le riassumere la p<•ma 1mp<esS1one 1n oue 
Pl!Ole decisamente 1ntrippante• V1 dlvert11ete s n 
Ollt1n.z>0. me e nel llve•U p1u avanzai Ifa un mOSITo 
• "" bOSS 01 11ne t11191lo. Cl>e ,, g1000 Oa il meg IO di 
se steuo Bom/)61 Man su SNES è ben 1eal!zzato 
lorae ..., po r pet ~vo. ma trOPPO spassoso se goo
ceto "' c:ompegn•a Mega 01Ve<tente se g«ato con 

Ba!tleMOOe in Q..an•o (obbllgatooo Pl!rO l'Uso del 
MutlòPla1oer Oela HuOson)' Sono nmas.1~ un po par
pleuo per le passwotO essenooc-11na per llvel
IO dm nu scono •Sl>Ol'enz a mente fa lor..geVllà, 
lbbasS8nOo I 11010 soco Miiio del Power Game. 
OuaJcr.o mondo 1n !>O e fa password og!1i c.ianro 
lvt avret>1>1<0 oa·o un'impronta oec1s"ll)9nte 
diversa 81 g«e Cons.gi.a:o senza ,_..e se .t 0'a 
poacq.o • con-oo ( Borr.tw (.()"d) e se ama·e gio. 
Chi di Q- nlmll' 

I SCHEDA TECNICA 
T.:cto _ _____ .Super 9omller .._ 

C8'8 HucMonSeft 

C>.strlbuzione ,....,_.. 

N"G«e•ort 1-4 tcon Muhll'llly•) 

Coni,nua? Pe"word 

Pw -vere Il Pe r de_lt_ 
(lrOprto bomMrolo un• bomba 

........ 

·--
Pe r far eaplod•N le 
bombe • dl9tenu 
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Quelli sl che erano bei tempi, c'erano bistecco 
brontosauro pronte per cena quasi ogni sera. 
schiacciavano le zanzare di soli 2m con una 
d avata .. . ma se non ricordo male le donne ven 
trascinate per i capelli. .. Beh, a vedere Wilma 

lii 

I 
o 

"' 

,,. . 

eco un titolo che, uscendo per quasi 
tutte le altre console, non poteva tar· 
dare ancora nel fare la sua comparsa 
su MD, soprattutto considerando che 
il gioco in questione ha come prota· 

gonisti gli abitanti della cittadina più eccen· 
trica di tutta la preistoria: Bedrock. 
Se il nome non vi è nuovo, avrete sicura
mente assistito gaudenti a qualche episodio 

della fortunata serie a cartoni anima
ti di Hanna-Barbera e se, sempre 
più estasiati, vi siete appassionati 

.':1=70 alle avventure di Fred e Barney. 
allora non c'è dubbio: siete la rein· 

• 

- .. .. _ carnazione dei cavernicoli con· 
"'": temporanei ai nostri eroi!! 

Ma parliamo del gioco: sicura
mente ricorderete che il nostro 
Fred da masculus homus caverni
culus quale si sente ha, per così 
dire, una lieve propensione a 
saltare le ore di lavoro per 
dedicarsi alle più svanate atti· 

_ vità, come ad esempio recarsi 
in caverna -giochi per sfidare 
il suo inseparabile amico 
Bamey (altro notevole scan
safatiche) a una super par-

-""' 
o 
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-

l.e doti attetiche non mancano a t noat ro eimpatko 
cavemicofo. 

'1ta a bowling. Questa volta però Fred non 
potrà proprio sottrarsi dalle grinfie 
di Wilma e di altri personaggi che 
gentilmente lo pregheranno di 
recuperare determinati oggelli: la .. 
ciotola del cane, la canna da pesca, ...:S
l"automobile parcheggiata chissà t -.,..;: 
dove da Raist ... eh111, no ho sba
gliato era .... insomma dovrete 
partire con Fred alla ricerca di 
ques ti oggetti e per riuscire a 
recuperarli dovrete arrivare alla 
fine di ogni livello, secondo il 
più classico stile a piattaforme 

con,enzionale per quei tempi, di cui potre
te servirvi anche oggi ai danni di qualche 

disgraziato! 
Per raggiungere posi

-~~~-
-.S·< 

zioni particolarmente 
elevate dovrete fare in 
modo di riuscire ad attac-... 

-!" -.• carvi agli spigoli più spor-
genti. tenendo premuto, 
poi. Fred si tirerà su da 
solo. 
Insomma tra mostriciattoli 

..::... preistorici e atmosfere di 
"';J::~~ ogni tipo trascorrerete del 

e vedervela con un guardiano ;.i. ... ~ .... 
tutt'altro che accondiscenden- ~ -

.. tempo in buona compa
gnia ... e se proprio vi sentite 
imbattibili scegliete il livello 
di difficolta più alto: nemici ed 

ostacoli si faranno più aspri per 
la \'Ostra insuperabile sete di 

te. Sembra una cosa facile. ..._..._ _____ ~,~~ "" • -
eh eh eh ... provate. provate. :::.._,.,..•e.~ 

.--..,...0,.,.9 I ,.. "-" 
Passerete attraverso un'1n· _.,,,. '"•••:: d•..,..,0 ::,,•...,, • ..,, 

he ht vtte '• . .,..,,, • 
.:.redi bile numero dì scena- ~ •• .., . .. ~"°"'le;" 

. - e.le . 
ri. dalla rocaosa Bedrock, al paesag-
;10 ben più aspro della giungla, a fondali 

>lorati ma colmi di infidi soggetti che non 
o penseranno due volte a farvi la pelle (o a 
:ogliervi quella di leopardo che \; serve da 
:>en misero indumento!) 
Ricordate che potrete far fuori i nemici con 
la vostra inseparabile clava, arma alquanto 

gioco! 
• Red Fury 

--

Le c••e•t• non ciovre bbe ro alare troppo almpaitlche • 
un c avernlcolo. A quel t empi non cl si lav•v• motto ... 
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-~ .. ------

• 
Nel c:orao O.I le vost:re avventwe vf ritroveret e anche Ml 
b•I men o di un oceano. In TV non e mai succes so. però ••• 

·~ ,,. •I <Oftttol-
Ltl (Of\ fo1t1 
lit.a, 

, ,,...,.d~ ·--....... 
· -,~· ....... 
""'°' 

COMMENTO I 
~ 1nouo0>0 cn. 'I Flonsto"<lS COt"e catione an ma'Jl 
DO$$a Pl&te'& o non p aceoe f"a oenso che 111 g.oco 
COITIO (fJtl'IO che v- oo presel"ato oossa piacere pro
P:IO. IJ!l ""MlOIO ~I Jare" g ud,zio cl1SC!el0 a QUe

r.a QlluCCi8 tooendO co<>'o oe a çra'ica 11SPe"""ie 

'811 COI\ grano sor' a are oa protagoosi. e una 
ea cl apieo<l:~ e- paes.agg ciel SO'lO'O 

clNerlell'.! arene 'IO'\ par.<:01.r,-,..,:e tnnovat 
'Tl2 ~.o oeo e o .,;ire: ,,,. o dlf>CO!!à cl<!!!a 
PII! A C)leS10 Cl'OClOS OOW:O OOLY8 Che ..._ 

cllJO! 'lC" cl He<iscono oio''o no oa a'tio mercra 
erzo l)!eleflla una r-.oie taYOrO per I rostro Hecl 
Clee!Sa"1e!'lle pou e \'QIO noo è mollo 
pere.né ll0'1P consaocVO' oe ta:io Cl>8 111 go:o del 
geneie ~ a.e-e ·a lintita per moe li 

ogn caso Tne F '"'1('5 'fl'G.'le "' ooeo Cl'é 
~ fac!rrc• ' 0 ' OIU r.Jde I 

SCHEDA TECNICA . 
T.lllle _______ The Flinst-

Cesa .... 
Oìs1tlbuZJOn8 Q lochl Pffzloel """""' __________1 __________Il 

Per t•r muovere 
Fred 

Per attacc•re 
con fa c lava 

Per •••••lonare I llvelll Per saltare 
di d lfflcolt• • le -U•• d i ettecco 

• il • • 

I 
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um Vruuum ! La Domark si aggiudica la 
con questo velocissimo gioco di guida: 
adriviani potranno scatenarsi sui percorsi 

omobilistici di mezzo mondo! 

ttenzione: la redazione non si assume 
responsabili tà per il contenuto di que
sta recensione. Avvertiamo i lettori 
che Scarlet. prima di scriverla. ha 
inavvertitamente ingerito una certa 

quantità di sostanze tossiche e allucinogene. 
Leggere con cautela. 
Vi ricordate di jaguar Xj 220 per Mega CD? 
Avete presente i rallentamenti che quel titolo 
soffriva nell'opzione a due. in split-screen? C'è 
soltanto una cosa piu lenta ed e~asperante di 
quel gioco (che oltretutto costa uno sproposi
to, dato che il disco luccica), la mente di Par
sec (voi non lo conoscete, ma è un amico 
mio). 
La stona di F1 è completamente dl\ersa. infat
ti va molto più veloce sia con lo split screen 
che con l'opzione di gioco normale. Ehm. 
d'accordo, adesso non esageriamo ... Certo che 
è veramente veloce. e non si accusano rallenty 
di sorta. Questo non significa che sia un buon 
gioco, ma ammetterete che aiuta. no!? 
Comunque. per quanto ci è dato di sapere, 

i:J 

1...!.;ll-' I.Liii! !J _, J , 

.:.,,::,. _J I~-E. - ·~ 
L,,;J,;.; !J ;, !,,'-:,.. 

-..-... , r ... ...... ,. ~. 

Albi vostra diNtra potete ammirare f famoa.I t.oa: ent:r. 
re• già ctffflcll•, ~po&, 6 f·acOiaslmo. 

. . 
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5-•• -l.mbl· 
le curvet L• tn8C· 

chln• ttene bene 
I• atrada, ma 
dovete•~• 
nn .. e1 pnMttiaai
ml 0.,,..., • ._ 
(ln a.tto a 9'nh.tra) 
•••. Schiantarvi con
tro un c.artellone 
poco olt~ Il tlml· 
te Oe•ta piata. 

...._;J.:.J r ...!.i 1 -

~::. r r~-= . "" --- -

Speriamo che .,.t e.art.noni lndk:hino .. c aN dea• 
cC>tMOM • non • l•no mimm.,,,.nte tn rmpporlo con I• 
voetra po•la.lone In gara! 

-... ,,... -

• : --
--~ l .J.;.,J 1· 

• 

CHI PIÙ 
GUADAGNA 
PIÙ SPENDE 

Co sono rutti. manca solo la V•a Crucis Potrete Ml<\'lll(e 
sceg e<e d nyrne,oe rord11e del perccrsi che 'llllete 
provare Pe< ave<e un idea ptu precisa abbiamo decoso 
d1 prec1sarv1 quali essi siano, precisamente 

lr••ll• (ln1er1agos) 

Sen llbrino (Imola) 

Spagna (Batce..ona) 
Moneco (Monte Callo) 

C•n•d• {Montreal) 

Fre ncl• (Castelel) 

lnfhllterre (Si-stone) 
Oermenle (Hockenhem) 

lelglo (Spa) 

lt•ll• (Monlal 

Portogallo (E.stor~) 

Auatr alle (Ade olde) 

t 
I 
I 
I L---------------------j 
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I 
I In ogni gara d1 Rl<roota Uno che s. r1spe!I 1 box (non que del'e recensioni) nv8$l0<10 un 1mcor.ania cruC18 e Voo po;re-
1 te let affidamento a meccanico special ua1 capaci do Sfl'lO<ltare un F-15 1n d1c1otto second ne~. ma la 01tt1co<ta sta p<o-

1 PllO nell'arrivarci. 1 box sono. intaw, 1n quasi tulle le piste sotto a un p00>ca10 al lato ae1 percorso che è d111 c111ss1mo l lmb<occare. Se andrete a sbattere contro una delle colonne 11 programma v1 rara tornare al cenno del a pista con I risul-
1 1ato che non l)Ollete ritentare fino al giro successivo Se per caso r1usc ste tonunosarnente a passarci 50410 premei e 11 
I polsante apposito. A questo pun:o se s.e:e on opoone Aller.amer10. POtrete camb are gorir-,e a ettOfll e ~Po d cambio 
I (atJlOm&t>CO O mano.aie); se S>e!e on Cha.~snip. crvece ootre:e C8n"<lla'e solo te go":rre 
I 

L---------------------------------------------~ 
tutto è cominciato quando Raist ha cambiato 
la sua 127 blu e ha deciso di prendere una 
macchina da corsa. La Domark l'ha saputo e 
ha voluto dedicargli un nuovo gioco, ed ecco 
qui Ft. Nel gioco voi guidate proprio Raist 
nelle sue peripezie automobilistiche tra i cir· 
cuiti dei più svariati paesi del mondo {anzi. 
pare che se inserite proprio RAIST come 
nome del pilota improvvisamente la cartuccia 
si trasforma in SFll CE della Capcom ... Visto 
dove l'avevano nascosta?). Cornunque sia, 
potete scegliere fra ben due tipi di gioco diver· 
si: Arcade e Charnpionship (nonché Training 
per fare un po' di rodaggio): nell'opzione Arca· 
de dovrete superare un tot, un tot e mezzo di 
macchine (alla prima gara dovrete sorpassarne 
sei, alla seconda otto, alla terza dicci e ... 11 
primo che intuisce quante se ne devono supe
rare alla quarta e manda la risposta 1n redazio
ne vince un rutto in faccia da Biomassa), men· 
tre nell'opzione Championship potrete sce· 
gliere il numero e il tipo di percorso e provare 
una volta per tutte la vostra abilità di piloti 
(l'opzione di gioco a due è disponibile soltanto 
in quest'ultimo caso). 
Che dire di più? Non è il massimo del reali
smo, questo no: quando andate a sbattere vi 
fermate contro l'ostacolo e perdete qualche 
secondo, ma non vedrete mai la vostra mac
china 1n fiamme (vero che dà sempre un po' 

"J!J_J 
;;-,::;·J 
U. r ;-

. . . _._, 
JC~-5~·;;,1~5~~- ~ .... ~ ... ~1;· ......... .. J ....... } J :~~ 

< <• 

State C-orTendo veno il tra•·• rcto! P.cc•lo c tM non •M
v.rete prt.mi! Sottot .eco un1mnoagt:M -.. modo a due 
·ioca·torf. 

di soddisfazione?): la grafica pote\a essere rea· 
lizzata con un po' più eh cura (soprattutto per 
quanto riguarda la visuale dell'automobile con 
le mani del pilota sul volante. ecc.) e 1 fondali 
sono poco vari. .. Soprattutto nella pista di 
Monte Carlo. in cui il mare è presente all'incir
ca come a Carugate nonostante quello che 
dice il radar in alto a suustra sullo schermo. 
Nel complesso. comunque. mi sembra che sia 
un gioco che valga la pena acquistare: è dillìci
le, longevo, veloce. divertente ... E ha persino la 
benedizione ufficiale della Federazione Inter· 
nazionale di Formula Uno: che volete di più? 
Diecimila lire? No. non ve le voglio dare. 

• Scarlet 

D 4 L!.J-•L !J I -_;.., r 
~ .,. LtJJ• ~ L L _-=::;-J 
.!.J .. !..i!.i" "" L EJ , _.J 

ri .. I -·s u.I Li .. L Lr- ,., ..Lt !J 
;;-,.=:,;·...I .!..; ... L L .,, -..l D !.J • -i_;:., r 
Lt. r ;- !.J 4 !.J!..J" •L !J ..!..E,.' J 

!.J ~.rj -
-~ 
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-·-- -.... _ 
lillll•,.U
WI ll1'9 -

-.. ----- -- ---.. --· ...... .. _ .. _ 
... - ·-
D 

• 

...... I __ (O_M_M_ E_N_T_O _ __..~ 
R umcndo quanto oeno flf'.IO<a Ft •"" OIOCO 
vekX:tltmO anche nel O!>ZJOOe a due 
screet1 pttvO di relleota-e<lll Cl• sona a1DbG1st11n

raa"lll!!O ., ogot asoetto cj;11e1 

&41tl1cotinlemetllG d lf1c1 e oa rappresen: • 
• vo o anche per p loti p u espe t 

O a ro canlO la grafica non è ecc:eziona 
taro d !Il medagl111 veloc•là) I tonda I sono 
m r>Otonl ll'lO tre ron s1 !rana di uno vera o 
pr1& tlirn,.;azlono d gu•oa dato t vellO dee 
mer1W' b8sSO 01 •ea S'l'.O Con quatctie par11ICOI• 

ll<u avrebbe po!Jto essere ta1C1ln,i!l'lt 
Pol"9r,l'l""' ma ron '8SC atevl prendere 

90 e "" buon gtOCOI Fa·e e:"• W>one ""'° a lenata bene vostri ri!less: .L_."' .... 
CISCO e In Docca 8J lupo! 

SCHEDA TECNl(A"'i~ 
o P1 

Casa DanlMtl 
.uo.sultluZJOne ____ Giochi ""111111 

_ t•I 
HC~nua _________ ... 

llluove reuto
... tal .. 

Entr•hel 
Bo x 

I OIR ..... eono ~liua:bifl 

- - ..... """°"' 



Via Guidotti, 
40/)) 
Bologi1a 
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• 
NUOVI NUMER I 

g OS1/4iS499 
g OS1/4iSSi7 

VEND ITA Al DETTACl lO E PER COR RISPOND ENZA I 
MEGA DRIVE 

Alìen 3 
.4mazing Tennis 
Aftuss~sey 
Borts Nightmore (Europeo) 
Botman Retum 
BolnNn Rmnge of The Joker 
Bottle Manio 
BottlelcocÙ 
lubsy 
BuUs vs Blazer 
Cool Spot (Europeo) 
Deodly Mom ( Power Alhlete ] 
Desert Strike 
Dinosours For Hire 
Doub1e Dragon 3 
Ecco lhe OOlphin 
EIViento 
Ex · Mulants 
Fl S Strike Eagle 2 
Fatai Fury (Europeo] 
Flashback (Europeo) 
Galohad 
Gods 
Humons 
Jomes Band 007 
Jungle Strike (Europeo) 
King Of Monster 
Megalomania !Wropeo) 
MkkeY & Donald • WO!ld of lllusion 
Miclnight Resislonce 
Mortai Combat 
NHL Hockey 93 
N1njo Turtles (Europeo) 
Out Of This World 

~~ 
Road Rush 2 

J 

Rocket Knight Adventure (Europeo) 
Rolling Thunder 2 
Ralling Thunder 3 
Rolo To The Rescue 
Shining Force (Europeo) 
Shinobi 3 
Side Pocltet 
Sooic 2 

DISPONIBILI 
GIOCHI PER 
GAME BOY 

AMIGA E PC 

Speedbol 2 (Europeo) 
Splatter House 3 
Street Fighter 2 
Street of Rage 
Street of Roge 2 [EuropeO) 
Strider 2 (Europeo) 
Sunset Rider (Europeo) 
Super Off Rood 
Super Kick Off 
Supe1111an (Europeo) 
T2 Judgment Day 
Tazmonio 

I The Tenninalor 
Thuncler Force 4 (Europeo) 
Tiny T oons !Europeo) 
Usa Team BosketboD 
X-Men 
Zombies Ate My Neighbros 

SUPER NINTENDO 
Fam1com 

Alien 3 
Axelay 
Bart' s Nightmare 
Botmon Retum 
Blues Brother 
Bram Stoker' s Dracula 
Bubsy 
B.O.B. 
Costelvania 
Chuck Rock 
Cosmo Gong The Puzzle 
Cosmo Gong The I( tdeo 
Cybemotor 
Dealh Volley Rolly 
F I Circvs lim~ 
Fatai Fury 
Fatai Fury l 
Final Fight 2 
Final Fantasy 2 
firNI Fanlasy Mistic Quest 
Flying Hero 
Harley' s Humongous Advenlllre 
Human Grone! Prix 
Joki Crvsh 
Jimmy Connors Tennis 
Joe &Moc 
Joe& Moc 2 
King of Rally 

losl Vikings 
Magie Sword 
Mario is Missing 
Micby Mouse Magico! Ouest 
Mortai Combat 
Out of This World 
Porodius 
Pocky & Rocky (Kiki Kiki Kai) 
Pop'n Twin Bee 
Power Alhlete 
Prince of Persia 
Pro Quonerixxlc 
Pugslay's S. Hunt (Addoms Fomily 2) 
Retum Of Double Drogon 
Rock' n Roll Racing 
Run Sober 
Rushing 8eot 2 
Sptdermon & X Man 
Stor Fox {Storwing) 
Street Fighter 2 Turbo 
Super Bottleloods 
Super Bittukuromon 
Super Contro Spirits 
Super Ghouls n Ghost 
Super James Pond 
Super Mario Colle<tion 
Super Mono Kart 
Super Ninjo Boy 
Super Slor Wors 
Super Turri<ane 
Super Volleyboll 2 
Taimania 
Tecmo NllA Basketball 
Teenogen Mutont Ninjo Turtles 4 
The Combotribes 
Tom &Jeny 
Top Rocer 
Toys 
Tuff & Nuff 
Wolfthild 
World Heroes 
WWF 2 Royol RLllllble 
Yoshi'5 Cookie 
Zeldo 3 

GAMEGEAR 

Afien 3 
Boli1Nn Retum 
'-

Chokon 
Donold Ouck 
Double Dragon 
Fantasy Zone 
Humans 
lncredible Crash Dummie 
lndiorN Jones And lost Crusode 
Leodetboord Golf 
lernmings 
Mi<key Mouse • lanci Of llvsion 
Poe· Man 
Predator 2 
Prince of Persia 
Re Grond Prix 
Senno Moooco GP 2 
Sooic 2 
Spidennon 

I I Spidefmon of Retum Sinis1ier 6 
Street of Rage (Borebtuckle} 

· Super Kick Off 
Super of Road 
Tolespin 
TOD11Wlia 
TheSimpson 
The Tenninator 
Wonderboy 

MEGA CD 

Botman Retum 
Bram Stoker' s Dracula 
fcco The Dolphin 
FirNI right 
Jogua.-
Kriss Kross 
Monkey lsland 
Rise Of The Dragon 
Rood Riot 
The Terminator 

t •T ROPyl 
di Andrea Geraci 

\•·ndllc pc-r rorrbponden7.a: 
1 I H <;'r 

C.Ondi1Jonl di •~ndlla: 

SOLO ED ESCLUSIVA MENTE I 
PRODOTTI ORIGINALI 

~~~--__:;...;+.~ ·~--~~--' 

pt• ... f...I 
d t ti:: 

Per ragioni di spazio non poss- elencare lufftr lo mene JispOl.ib<"i:. l .____..__ _____ _ 
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Uno più due 
I quanto fa? Tre 
: Quindi, a rigor 
f logica, baster 

i;.. 0..i fare un'addizi 
ndo come adden 

re Strider Il per o 
rzo capitolo della 

arà 1neglio. però, lasciare perdere le disci· 
pline matematiche applicate al mondo 
videoludico. Entreren11no in un circolo 
vizioso che finirebbe solo per rimbecillir· 
ci. t.fa ci pensate' Se do\'essuno ragiona· 

re sempre come ho fatto io nell'introduzione. 
potremmo addirittura concepire ,\1ario 10. 

Vabbè. basta con le cavolate. Sarà megho ntor· 
nare alla realtà prima che quaicuno cominci a 
contare i miei capelli strappandomeli uno a uno. 
In Strìtkr TI il carbvo di turno è il Grand Master. 
un \'ecchio professore di latino con manie dt 
grandezza. Egli ha. infatti. deciso di conquistare 
il pianeta e quindi distruggerlo. il perché non 
chiedetemelo. li governo centrale. del canto suo. 
gli ha mandato contro Strider. un agilissimo 
guerriero. cresciuto a stero1d1. in grado d1 usare 
la sua spada laser con l'abilita d1 un n1n1a. Oltre· 
tutto Strider deve anche salvare la sua ragazza. 
che il malvagio Grand "1aster ha rapito pt'r non 
essere da meno nei confronti dt>gh altn cat11v1 
dei videogiochi, i quali rapiscono sempre belhs· 
sime fanciulle. li con1pito di Stridt'r è quello di 
superare cinque livelli pieni di insidie e affronta· 
re altrettanti guardiani. Per fare lutto questo il 
nostro eroe ha a disposizione la sopracitata 

J t ttte i ! Q ""'~- s 

L1 · I l.1 . •--.- . 
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spada laser, che può utiLzzare in due modi. e 
delle micidiali shuriken di energia. ma se \Olete 
saperne di p1u leggete\i 1 box apposito. Inoltre. 
raccogliendo delle capsule che di tanto in tanto 
lasciano cadere i nemic distrutti. egli potrà 
incrementare la potenza delle suddette armi. 
ottenere punti bonus, ,·incere vite exira. eccetera 
Accennavo. prima. alla proverbiale agilità di Stri· 
der. ti protagonista del gioco è in grado di co1n· 
p1ere un numero impressionante di acrobazie, il 
che gli permette di raggiungere piattaforme e 
luoghi altrimenti inaccessibili. Può eseguire 
altissimi salti. aggrapparsi e arrampicarsi con 
l'ausilio di uncini. scivolare. cadere da altezze 
incredibili ... e così ,;a. \aturalmente ogni livello 
è pieno zeppo di insidie di ogni tipo. che il 
nostro eroe dovrà accuratamente e'1tare se non 
vuole fare una fine da tarpano. Il contatto con 
ognuno d1 essi comporta. infatl:t. una brusca 
diminuzione dell'energia vitale. Se questa do\'eS· 
se accidentalmente esaunrs1. B00~1! Il nostro 
1ntrep1do ginnasta esploderebbe in mille pezzi. 
Graficamente il giOCO si presenta bene. Gli sprite 
e 1 fondali sono disegnan acruratamente. ma le 
arumaz1on1 lasciano moito a desiderare. ~lotte 
\Olte si ha l'impressione che i grafici abbiano 
concentrato tutti 1 loro sforzi sul personaggio 
principale. tralasciando 1 nemici che. infatti. 
risultano poco vari e animati in modo grezzo! Il 
sonoro. invece. è decisamente scadente: le musi· 
che sono noiose e altrettanto ompilanti, mentre 
gli effetti, a parte qualche stridulo ronzio. sono 
praticamente inesistenti. !\nche la longe,ita non 
è ai massimi li~elli. Il gioco ha praticamente una 
d1 mcohà decrescente: il pnmo livello è pratica· 
1n~nte impossibile. mentre gli altri che seguono 
sono decisamente ridicoli da tanto sono facili! 
Uomo avvisato ... 

• Bio Masso 

Al confronto di Strtd« I f,.. cHmbef ptu quot•ll f•nno L-a .c..,,..rlo della fore•ta PNMnta fff fondali appena aul· 
.,;a • ....,.•~ 11.-ae.cl• . k co •voi~ d'Acc lakt. fic ienti, •.mbrano appartenere a wa gioco dj tre anttl ••~ 
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~· lfOiPC'O- f41te (CWUIO "*" ~ ..._.. ti"°' VI •tt.r U. Il .,..._.IO .. , , ... ,. ... Pii.t•"U.• 
utio In oocN lt priiMot 
Mltlutt 

lii 
COMMENTO I 

M.a 11amo d1ven1a11 p a111? Ma neanch su 
Ma ;er $y$•001 s ""d<.>no P.u gooc;h cosi &ca<lef>. 

t ba"8 COIO. "18 rea• llalO SOM2a lrod" 
ziore npet 11\'0 ,_ coo sonoro e gratica I e
"' r'ld nsomma e or no• Il p1imo ep sod ""' 

l:lel g ochlno rna 11 sogu 10 è S8f':P~CGITlef! e 
... ",- ·taz one do predecessorn Inoltre cmque 

SO"O troppa POCn senza co"ta•e 
go:o d lY8nUI t8fftb llT\ellte 'acile 1118 volta sui:>e-

prrno (sono an vaio &r.'ul'JmO quadro a 
pm-,a patl.la~ 
Oìner"tcai~ 

SCHEDA TECNICA l 
~v--------••-n 

ca u.s. Gol411 
OiSlr buZJOn9 ____ Giochi ""'aloe.I 

Muove Strider 

• 

Lancia I• 
ahur llcen 

u.. .. ..... 

1 

- -
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Flopperia Mail. Vendita per corrispondenza. Importazione diretta. Spedizioni in 24 ore. 

fino ad esaurimento scorte 
GAME BOY 

BAD'N'RAcl 39.000 
BLASTER MAS E"R BOY 39.000 
BOMeER BOY . 9 O 
CASTLEVANIA 2 r\.. "\ ~ 
CHASEHO ~· 
CONTRA .000 

PC ENGINE 

OARIUS PLUS 

JOROAN VS. BI~ 49.000 
JUNGLE W 39.000 
MARB 49.000 
p 29.000 
PO 29.000 SUPER FAMICON 
R· E I 39.000 
ROBOCOP r:.T ,'.1 29.000 
TURRICAN ~ 39.000 
TURTLES 2 r 59.000 

ACTRAtZER 
CYBER FOR~Ull 
O,ARIUS TWIN 
Ol~ENSION FORO 
FJNAL f lGHJ GUY MEGADZ 

BUCK ROGERS 
CROSS FIRE 
DARIUS2 
DINOLAND 
DINO LAND 
El VIENTO 
FAERY TALE AOV. 
MARVELLAND 
MERCS 

MOONWALKER 
RASTAN SAGA 2 
RINGS OF POWER z 
RINGSIDE ANGEL 
ROAD BLASTERS 
SONIC2 o 
SPLATIER HOUSE 2 

GAMBA LEAGUElSASEBAll ' 
109.000 GRAOIUS 3 
79.ooo'\. HYPER70N 
49.000 L EMMING$ 
59.000 PRO SOCCER 
59.000 RAIOEN OENSETSU 
49.000 STG 
59.000 SU~EB CHINESE WORLD 
49.000 SUPEiR EOF 
89.000 SUPER f lRE PRO WRESTLING 
79.000 SUPER FORMATION SOOCE{l 
29.000 SUPER R-TYPE 
49.000 SUPER TENNIS ..., J 
79.000 SUPER WAKA LANO 
19.000 SWIV 
69.000 THUNOER SPIRITS 

SUPER NES 

69.000 
64.000 
39.000 
89.000 
99.000 
39.000 
59.000 
39.000 

89.000 

59.000 
109.000 
99.000 

109.000 
129.000 
119.000 
109.000 
99.000 
99.000 

119.000 
109.000 
89.000 

109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
89.000 

109.000 
109.000 
119.000 

SUPER HANG-ON u 
SUPER LEAGUE 91 
SUPER SHINOBI r ,.... 
SWORD OF SODAN V ,J 
TORAI TORAI TORAI 

49.000 
99.000 
29.000 
49.000 
19.000 
19.000 
29.000 

CHESSMAST~ER &7tSd~OOO CHUCKROCK 
DRAGON'S . 
PAPERBOY 2 99.000 

STREET FIGHTER 2 
UNSQUAORON 

SOFTWARE AMIGA 

139.000 
99.000 

50 INCREDIBILI GIOCHI 39.000 
AOOAMS FAMIL Y 29.000 
AGONY 39.000 
ARMA LETALE 39.000 
CHAMPIONSHIP OF EUROPE 39.000 
OARKMAN 19.000 
DELUXE PAINT 4 119.000 
EXT ASY 39.000 
GOBLllNS 2 19.000 
INDIANA JONES 4 79.000 
INTELLIGENT GAMES 29.000 
INTL. 30 ENNIS 19.000 
NATHAN EVER 39.000 
NA-VY SEA1S 19.000 

'l>INBALL'nREAMS 39.000 
SENSIBLE SOCCER 92193 • 49.000 
SHAOOWLANDS 39.000 
SMAS~ 39.000 
SPECIAL FORCES 69.000 
STORMTROPPEN 29.000 
WILL Y BEAMISH 29.000 
WWF2 29.000 

SOFTWARE PC 

30 WORLD BOXING 59.000 
3D WORLD TENNIS 59.000 
BIROS OF PREY 29.000 
DICK TRACY 59.000 
EXT,ASY 49.000 
FIRETEAM 2200 59.000 
HAROBALL 3 59.000 
INDIANA JONES FATE 59.000 
GESTIONE R.B. 69.000 

J~fé1Yt~& i::E~ 
MAGISTER 29.000 

Tutti i prezzi sono comprensivi di I. V.A. 

~ Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amiga e console. Per ordinazioni: 
~ Tel. 0215518.0484-027200.1810 •Fax (24h) 02!5518.8105-0217200.1804 
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sono il terrore che vola nella nottel lo 
ello alato che tormenta i vostri in 

rkwing Duck I 

opo Super Pippo, Paperinik, e il giudice 
Santi Licheri (avete presente quel buffo 
ometto, vestito con un enorme mantello 
nero?). il mondo Disney si arricchisce di 
un nuovo supereroe: Darkwing Duck. 

Dopo le raccapriccianti immagini della "Bella e 
la Bestia• (infatti la bestia passi pure, ma la 
"Bella" era veramente un cess ... ehm, un cesto di 
rose). la Disney cerca di lanciare un nuovo per· 
sonaggio dall'aspetto tenero e accattivante: un 
vero coccolone. 
Darkwing Duclc è infatti un becchino paperopo
lese vestito con un costume color viola funebre, 
un enorme mantello tipo Dracula e il cappello 
alla Freddy Kruger. A far compagnia al nostro 
eroe ci pensa un altro personaggio forse meno 
lugubre ma non per questo più rassicurante: è 
Launchpad Mc Quack il papero pilota insignito 
col prestigioso trofeo • oca bollita", essendo il 
pilota che nella sua carriera ha utilizzato più 
volte il paracadute. Il gioco è un clone di Mega· 
man. All'inizio viene mostrata una planimetria 
di St. Canard (letteralmente: Sant'Anitra) con, in 
evidenza. le zone in cui si sta compiendo un cri· 
mine. Scelta la locazione di partenza, il gioco si 
presenta come un classico "platform-game· con, 
a fine livello, i soliti massicci (e stravaganti) boss 
da battere. Ripulite tutte le zone dai vari gagliof· 
fi, una nuova orda di delinquenti viene a pren· 
derne il posto. Una volta sconfìtti tu tti i boss, 
Darkwing Duclc dovrà vedersela con la malefica 
mente che sta dietro a questa ondata di crimina· 

lità, il misterioso professor ... (credo sia più giu· 
sto lasciarvi il gusto di scoprirlo da soli. Per 
quanto riguarda le anni c'è da rile\'are che il 
nostro beniamino ha a disposizione un arsenale 
che farebbe invidia a qualunque potenza nuclea· 
re. L'arma base è infatti una pistola che emette 
una nuvoletta di gas dall'aspetto apparentemen
te innocuo ma capace dì disgregare qualunque 
essere vivente incontri sulla sua traettoria. Se 
questo non bastasse. Darkwing Duck può conta· 
re anche su altre armi come scariche elettriche e 
bombolette venefiche. 
Insomma, se siete un po'stufi dei soliti giochi 
sdolcinati tipo Splatter House, Bram Stoker's Dra· 
cula e AJien J e siete alla ricerca di emozioni 
forti. allora Darkwing Duck potrebbe fare per voi. 

•Vortlak 

UM ltl1J111114.a ,........,... • St.CaNirll • Mtt•.Mlf' w• ,_....., me A t1JMM'"' le città:" m. powcM- 1 ............ .... "'-~ (' •. cM......... ~ QfM bltUl 
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cwr•'t • tr• -

COMMENTO 

~
5: ma n ente di pou1 Avrebbe potuto~ 

Game· se non fosse per due vistosi 
m&nL. c:he 1n e1Cun1 stage rendono I 

alla moviola do Omar Siv0t1. e IO scro&ng;. 
'uhcno CiolOOfao è un ttono più comp181 

•lem;e 1t1ten1. non è te sua n'-'d ~ ma 
IOgoc.ta Se 111 capta dt dover sa!late da 

llPini>a ~tueta ana base dellO IChe!rnO per 
e ui aPl)<glo posto. dac.amo a un 

d 91!9na IO SCl>e<mo. per segttre 0..111 
k acro 1era verso l'elto tecendo u 
inquadrawra la suoae11a a 

-IO .orretll>e c:he 18 p.a::atorma benChe -;:;.:contln\J ed eSlstere cosi non è pe 
IH OI deCa Cacxom •nfaltl se per 

stro tentativo 01 s.ettare da un a 
..,..,,o Clowst• cadt1e perdereste rr 

una Vl1a "8ccalD' COSI com t nmarw 
•.._~- d()ne 01 Mep-n Se ama:elgena~ 

SCHEDA TECNICA 

... 
l(' ••• 

~ ... ···-
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DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 

V.le Rimembranze, 26/C • 21024 Biandronno (VA) 
Tel. 0332.819104 ·Fax 0332.767244 ·BBS 0332,767277 

VOXonFAX 0332, 767360 

FlD c1_rrrcrccrn:rrm 1 rr1 : . 
r TUTTO PER R 
p SUPER NINTENDO - GAME BOY. GAME GEAR R F MEGADRIVE . NEO cEo . Pc • AMIGA r 
R-SCO.NTO 10o/o SU TUTTI I TITOLI A- R 
r CHI PORTA QUESTO ANNUNCIO ! F 
r ~ 

~ DESE~~~~~1!1~zzi , 11 ~ 
ri Tel.030/9911767 r' R BRESCIA - e .so Magenta, 32/B R R Tel.030/3770200 p 
crr I o I I rL• I rr1 I ITI I 1_crcJ_t_ 

FL..i\SH GAJIBS s.a .s 
\ ' ia \ alJif" r i.12 
LOJ 39 forino 
Tel. O I I / 13-1-0289 
F ax. 011 / 1310289 

l'O!.!J.IODOR/; PERSQ.\AL 'PER Uff"C I r; I \ff: G.~.11/ .' ,\ '/:"() 
c,1.;.1R nor c,1,0 A(//)()A/10(} CO.\IPLTER :VINTENDO 

Si EFFEllUANO 
VENDITE PER 

CORRISPONDENZA, 
CONSEGNA 
IN 36 ORE 

(TELEFONARE NEL 
POMERIGGIO) 

Ò QoJUJTA Jl P:Itsn:J JMBJlTJ'llJJJ.J 

I} "!tlfrr.tJ J JY1101.101U TJ7f\O:LJ !PJI!t L'ONSDU 

lJ><C :S. AliJJ•GJl :R:BC1ii'l::1T1 &'U Q'UJI:Jjj.l RIYJJTJJ. 

~ lMPDJa IJll :JJJFJ111, lJSJ.l :s Eo1/G I.0110 
I} 'VEl'!IJJTil U:JJrJ'O 

ll\ Pl' DA ~01: 

l'ST\LLAZIO'E CO~ CO,SEG' \ 
\ DO~rtCILI() UO\E POSSIBILE 

A TTENZIONE: 
Si PRECISA CHE QJAISIASI NOST1iO IJmCOlO PUO ESS61E DA TI .ACQUISlAJO P9MUINCIO 
L TIIO IN.IO NBIA fOiMA PRlVISTA DAllA lEGISlAZIOHE RSCAU. INOUllE PmSO DI NOI 

l'01IM lllllZlAR! L NOSrl!O !OYlllO '9 lA V91X1A llll1IA De. llJO UWO 

ITE A TROVAR 
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Via Palasciano, 105 
00151 ROMA 

Tel.06/58.20.14.5 7 
Fax 06/58.20.14.65 

online 24 h 
'ATARI: 

Lynx 

SNK: 
Neo Geo 

- - -
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I dinosauri stanno preparando l'inva 
mondo delle console: dopo l'uscita di • J 
.al cinema (e prossimamente anche sui 
tor), la BulletProof prende la palla al ba 
la spalla d i Mario ... 

i ricordate il dinosauro verde con 
una macchia bianca sulla pancia, 
dotato di una lingua lunga tre 
metri e mezzo? Sì, Yoshi, la spalla 
di Mario (e Luigi) nel grandioso 

Super Mario World, ha deciso di mettersi in 
proprio, o meglio, di diventare protagonista 
di un gioco. 
TI tentativo è riuscitissimo, visto che ora la 
parte di "spalla" è affidata al buon vecchio 
Mario! Nella schermata iniziale, oltre ad 
ammirare il faccione di Yoshi in primo 
piano, potrete scegliere una delle tre possi· 
bilità di gioco. La struttura della versione 
Action ricorda quella dell 'intramontabile 
Tetris, anche se con qualche innovazione 
abbastanza particolare. Innanzitutto i pezzi 
da usare sono dei biscotti (preparati apposi· 
tamente da Zia Marisa) che dovrete far 
combaciare per eliminarli. Infatti partirete 
con alcuni biscotti già posizionati 
nell'angolo in basso a sinistra dello scher· 
mo: inizieranno quindi a piovere dall 'ango· 
Io opposto altri biscotti, che si avvicineran· 
no al mucchio iniziale. 
A questo punto, il più velocemente possibi· 
le. dovrete spostare i biscotti in modo da 
formare linee orizzontali (o verticali) di 
biscotti uguali! In questo modo potrete 
ripulire l'intero schermo da tutti i dolciumi 
prima della successiva ondata. Come secon· 

r=t ~ 

o 
• 
' 

da opzione potrete selezionare il modo Ver· 
sus, in cui potrete scegliere il vostro perso· 
naggio tra Mario, Yoshi, la Principessa e 
Bowser. Il gioco funziona però in modo dif· 
ferente: in uno schermo di 5x5, dovrete ruo· 
tare i venticinque biscotti in modo da for· 
mare, prima che si esaurisca la miccia. una 
linea o verticale od orizzontale. Vince chi 
completa venti linee prima dell'avversario. 
L'ultima versione del gioco è di sicuro quel· 
la più complicata. Infatti in Puzzle dovrete 
eliminare tutti i biscotti con un numero 
limitato di movimenti. Detto così sembra 
tutto molto semplice, invece ben presto vi 
renderete conto di come sia difficile far spa· 
rire venti biscotti in una volta sola! 

I • 1 '; 

L=i 
"'' ·11111 
• 11111 
) 111111 

.-.:o.l i 

111111 
lii 

~-

• Mystere 

i 
~~ 
~ 

h . e e .. e·' 

~ 

Se .. rWdo rtu.e:tr.te • _.... I warli Wsc:ottf con oc.,... o. ..,. attuadw come •' 12ta • quaa1 ..,. o••lblle 
tu:aa, non wl tro~t.e poi con racqua ah eolet ..car•s • -.no • ftOft avet"e .. deetruu cl .... ptto! 
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COMMENTO 
Però. mica male! La Bullet·Proof ha appena fmtlo 
OI lanciare ~ mercato del SNES la nuova con. 
wrs!one 01 Tetris. ed ecco che sroma (è P'OOt10 
c .. o d• d•rlo) un a11ro rompicapo galall e 
Appa'SO poco lempo fa sul PQ<lable CIO a N
do. amva sul 16-btt con un ette!IO d<ompen!e 
modo ActJon •un cr8SC811do di dill.cotà gr....,•. 
ID al ""110 goUSIO • modo Versus è •~ 
• gioca10 con un amoeo (anche scr.za. pertl 
la verSJOne Puzzle e un PYro concentrato dt 
colta 0;1asi 1.m cape avoro ·0uas • a c 
Cllla gra!ca "°" moi•,, esa Ianlo e delle sdll~ 
1111111 oopia:e d• bful1o oa Si.-. MariO Worid 
IMClano un po °' perp1""'14 llolele u 
D 10? Se amate Ter"s e 1 roml>'Cl!l> OOVET8' 
-• Yoshts Cool<"1 se"' piacciono~ 
betti rmec ..., pensaerflO• 

SCHEDA TECNICA 

____ Bullet.f'roof --

,_ rloomln· Per ... , rlpet- p FU 
, ... le par· cambi•· ma........,, .... 
.. re Puule Go-) 

_..,. ..... , acegll• ,..,. ..,c1l1• 
relafllac&. r e a.a•• te 
muovete c.t.I biK ani 
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************************* ** 
: BENTORNATI DALLE VACANZE! ! 
1:r Ad aspettarvi ci siamo noi con tantissime novità * 
* per la vostra console: daUa verde Brianza siamo in * 
* !!rado di rai!i!iuni!ervi ovunque i!razie ad un servizio :tr 
* per corrisPOhdenza raPido. anzi raPidissimo. * ! Inoltre. considerate le contiooe variazioni ·dei Prezzi. ! 
f:.r abbiamo deciso di non elencare la merce a disPOSizione 1::r 
f:.r per darvi la POssibilità di comPrare lo stesso Prodotto f:r 
* al Prezzo Più basso. facendovi risparmiare tanti bei soldini. * 
* Per !!li amici vicini effettuiamo anche il nolei!!!io * ! e. tenuto conto del servizio. della serietà e della competenza ! 
* sicuramente converrete con noi che... * 
* •' ' * * ••• non e e Para~one. * 
f:.r * 
* * * 1::r 
* 1::r 
1:r * 
1::r * 
* * 
1:r * 
! A T LANTIDE ! 
* * --t;r COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI 1::r 

~ Tel/Fax 0362/354879 ! 
: Uia Martiri della Libertà. 14 20034 GIUSSANO CMIJ : 
1::r orario 10.00.12.30 15.00.19.30 (Chiuso LUNEOI' MAmrw f:r 

*************************** 
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rl Un giorno quella pazzerella di Red Fury v iene 
1• redazione e scontratasi con Dupont, il quale CO 

opo nella vita sembra non avere altro che cta 
· 11el bel mezzo del parquè, con aria sorniona e 
ta esclama:- Mamma, guarda ... un pollo!! I 

nsione, perciò, non poteva che finire nelle sue 

er la verità di polli nella mia vita ne 
ho visti molti, ma come Alfred, il pro
tagonista di questo splendido gioco a 
piattaforme, ne esistono da\·vero 
pochi! Altro che invasione degli ultra· 

corpi qui si parla di un super assalto dei 
Meka<hickens, ossia pollastri meccanici dav
vero poco gustosi che tenteranno di fermare 
Alfred nella sua missione per la salvezza del 
pollame intergalattico. Il sistema di gioco si 
presenta abbastanza semplice con una 
sequenza a piattaforme che sembra non 
discostarsi molto dai soliti giochilli di questo 
tipo e invece ... altro che la solita cartuccia! 
Durante la vostra azione dovrete vedervela 
con percorsi intricati fatti di passaggi segreti 
per accedere a livelli complementari, meka
mostri di qualsiasi genere e ogni altro tipo di 
pericoloso imprevisto. Il percorso, all'inizio, 
non è così ben definito come potrebbe sem· 
brare, per accedere al livello successivo, infat
ti. Alfred dovrà cercare di raggiungere il 
punto preciso dell'uscita, ma dato che questo 
è davvero ben nascosto, il modo per rintrac
ciarlo sarà quello di attivare dei percorsi alter
nativi (per intenderci: la possibilità di passare 
su cubi che prima erano solo tratteggiati, 
quindi inaccessibili) azionando l'apposito pul
sante. piazzato m un qualche buio tugurio del 

V•e•Mo P« I lfvetll cf el ctomance. •• non si 6 flnftl In 
UNI form11 di grovl•r• , m• non .... un g ioco di polli? 
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livello. Per non fìnire arrosto Alfred dovrà 
tenersi alla larga dai mostaracci che gli si avvi· 
cinano. che sono abbastanza '"eloci anche se 
prevedibili, e soprattutto dalle mine distruttn
ci disseminate un po' ovunque. La giocabilità 
di questa cartuccia è elevatissima infatti, oltre 
che avere come protagonista un personaggio 
che ispira simpatia solo alla vista. presenta 
una serie di sfide non indifferenti per qualsia
si giocatore. anche il più esperto. Alla parten· 
za, il nostro pollastro non dispone di molte 
armi o mezzi efficaci per distruggere i suoi 
nemici. perciò dovrete ingegnarvi per supera· 
re alcuni ostacoli: con l'avanzare dei livelli 
però avrete sempre più la possibilità di acqui· 
stare nuove armi (come ad esempio le bombe) 
e di utilizzarle al posto di una, seppur sonora, 
~beccata• che vi servirà sempre e comunque 
per far fuori i cattivoni! Avrete poi a disposi· 
zione parecchi oggetti che vi potranno aiutare 
nella vostra missione. come ad esempio le 
molle che tenderanno a lanciavi in alto in 
modo da poter recuperare più bonus possibili 
o da farvi ricadere. a becco in giù. su qualche 
meka-chicken. Ho detto tutto? l\lacché. a ' 'Or· 
rebbero almeno altre due pagine per esaunre 
tutti gli argomenti a favore di questa cartuccia. 
ma per adesso accontentatevi! 

• Red Fury 

AtfrM ha un'••J>N99"CNM ••M>fut•mente ebet•·- .0• 
qu• I• ~1;0 .. ,. u•clt.o -ato c lpplrlrnerlo . 

~ - ÙNOl'l(lftt lmpegnftl
~ tffli1· <MM"""-· m1 non 1r0po-

M'". "'9MIU 
~.,..dl 

~r•COl'I• 
tnòfv1 a 
fifW•. 

••riOtltt ,,. 
... 11.,...1. 
&flie ...... -

Il 
I COMMENTO 
Allred Chic•sn e uno de miglior giOc!li a pia! 

oone per G8 01 QUCS' u :<N IGmPi sara cne 
ved(lfe 1Jn super-poliO coniro una serie d1 ca•'<VO
r per me e esaltaole comunque devo d>re che 
oggeUJVamen·e e stato •ea 1zza•o d.1vverO bene 
La esa ora' ca oeg spr •e e oeg eJeme • do 
lof1do è ~ sebOene a var.ei& de> nemei e 
'1og oggeUJ non sia enc•f'"e 
i.e g ocab1lol!l , come ho g1a deno, m sernbre 
m 110 elevala sopranuno nspeno n I ve! o d1 
'$ che s mani - scrcpre su 11\'11 1 alltxl 

za P<OSsenli. 

IQf'Oro ~ QJe lo I pieo ael gcOCl'Ulo ca• 
cioo morto orecch1ab1te e trasc1nan1e. 

I SCHEDA TECNICA : 
. _______ Allred Chlck-

,..._ _ _ _____ Mlndac..,. 

-------...... ____ ___ __ t 

_ t 

SOTTO CONTROLLO 
.--~~---·- P• r avanza,. 

e attaccare 
col becco 

P<tr salta,. 

• 
/ Per lanci.re le 

- · p bom1Mt ""8 
' votta raccoH:e 

'iiP ~Per lnlalar• 
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VIDEO 
'j GAMES ~ 
COMPUTER 

1° NEGOZIO 
CORSICO (MILANO) 

NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 

SUPER/ NES 
BLUES BROTHER'S 
BATILETOAD 
FAMILYOOG 
GREAT WALDO SEARCH 
POCKY & R<XKY 
STREET FIGHIER U TURBO 
MARIO COUKTION 
WVl/F ROYAL RUMBLE 

GAME BOY 
RANCING FIGHTER 
JOE &MAC 
PUGSLEY ADVENTURE 
F· 15 STR!KE EAGLE 
MICKEY MOUSE 
TOP RANK TENNIS 
YOSHIE COOKIE 
l<JD DRACULA 

MfGADRIVE 
GOl..DEN AXf. lii 
STREET FIGHTER Il C.E. 
JUNGLE STRIKE 
STRIDER 11 
MUTANT LEAGUE FOOTBAl.l 
MORTAL COMBAT 
BLASTER MASTER 2 
CHAMPIONSHIP BOWLING 

MEGA SEGA CD 
SHERL<XK HOlMES Il 
ROAD AVENGER 
DAACULA 
ECO THE DOl.PHIN 
SILPHEED 
SUPER LEAGUE CD 
WONDEROOG 
CDX CONVERTER 

NEO GEO 
VIEWPOINT 
WORLD HEROES 11 

FATAL FURY Il 
ART OF FIGHTING 
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ARIUIUIS 
VIDEO 

GAMES 
COMPUTER 

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DEUE NOVITÀ 

CARO 
IDENTIFICATION 

CARO 
N 00593100 

SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DEU'USATO 

VIA V. MONTI 26 
Tel./Fax 02-4408143 

11.. VIDEO -li 
~ GAMES V 
COMPUTER 

OFFERTE CONSOLLE 

GAME BOY+ 
TETRIS 

t. 148.000 

MEGA DRIVE+ 
GIOCO 

t. 268.000 

S. NES + MARIO + 
2JOYPAD 
t . 338.000 

GAMEGEAR + 
SONIC 

t. 249.000 

MEGA CD+ 
S GIOCHI 

t. 699.000 

NEO GEO+ 
GIOCO 

t. 699.000 

OFFERTE DEL MESE 

GAME BOY + 
Trntts + HANDY BOY 

t . 199.000 

SUPERNES 
t. 288.000 

APERTI OAU.E 10.00 ALLE 20.00 NOI SIM10 QUI 
LU NEDJ 

OAU.E 15.00 ALLE 20.00 
ORARIO CONTINUATO 

MM Lore to 
ARRIVA PRIMA DI TUTTI ( U SCITA P .ZZA ARCEl'lm.NA) 

~ / 0 
IN /TAL/A AD AVER RACCIUNTO LA QUOTA DEI 8000 SOCI 

~ I° A NOLECCIARE I SECA CD GAMES 

~ f° A NOLECCIARE 24 H SU 24 H VIDEO CIOCHI PER VtDEOGAMES 

VIDEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MER C ATO. 

IL NOLEGGIO VIDEO GIOCHI È SOLO 
VIDEOLAND. 
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THE MOVIE 

Chi dice che il 
il numero perf 
non sa quante 
pie lavorano 
assieme e han 

strepitoso: Bon 
Topolino e Pippo, 
r e Terence Hill, i 

I nostro duo preferito, però, rimane la 
coppia Tom (il gatto più sfortunato 
dell 'intero globo) & )erry (il furbissimo 
topolino). Nel gioco voi sarete Tom e 
dovrete , attraverso cinque scarsissimi 

livelli, catturare il vostro caro compagno di 
giochi Jerry per accedere a quello successi· 
vo. 
La cattura del roditore de've però avvenire 
prima che riesca a mettersi in salvo con 
uno dei suoi cinque compari. Se riuscirete 
nell'impresa otterrete uno dei cinque (ma 
sei sponsorizzato dalla Finivest?, NdR) 
pezzi di una importantissima mappa del 
tesoro. 
li vostro scopo è quindi quello di catturare 
per cinque volte il povero ratto. completare 
la mappa e vivere felici e contenti per il 
resto della vita. 
Fra un livello e l'altro potrete recuperare (o 
anche incrementare) la vostra energia in 
uno dei giochi bonus. 
La caccia si svolge attraverso cinque (ma 

L".U ln11petttte • Tom • .,.ac ... • •ti• eu:da. Ma 
come _. f• • non ridere con wi .. tt.,.. coer.t 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

va!, NdR) ambienti abbastanza strani: la 
vostra casetta, la città by night, una nave, 
un'isola deserta e un labirinto! 
Oltre alla grande furbizia e alla ottima velo
cità del roditore, vi toccherà superare i vari 
ostacoli disseminati da Jerry: robetta come 
mine anti·gatto, lampadari che cadono, piat· 
taforme mobili e tanti altri sollazzi che 
dovrete affrontare, aspettando il momento 
opportuno per balzare (e catturare) sul 
malefico topastro con uno dei vostri "plasti
cissimi" salti. 
L'azione si sviluppa in livelli a scorrimento 
orizzontale molto curati sotto l'aspetto arti
stico, ma decisamente scarsi per quanto 
riguarda la loro giocabilità! 
~ un vero peccato che la carica umoristica 
insita nei due simpatici protagonisti sia 
stata sprecata in questo modo. Questo gioco 
aveva le potenzialità per risultare vincente 
nella sua categoria, ma così com'è interes· 
serà a pochi. 

• Mystere 

Sul ~. Uft.a Mff fi.ctrf M • ectwolwe eul .. pou. 
flac-... • _..,,. • ~we I .,wtC:hl. CM vtl.e cle ... ttl! 

D 
COMMENTO 

SCANDAlOSOl Un 1m 1azlcne 01 un plet 
llllrca SUI Ge<lg va R~to a~oce tna clnc'* 
,. o liw penan (o Q.JaS l sono il i:x,."'UO ai 
pico ma Quasi IOta ININB "'!llOCabll Oopo 
i.a 'KJlta Assen1e 101a monia la 0&1 Cile m1111mjj 
Idea d drverhmento Non che c1 >elesse 
WllO un modulo a oue n cui un g«aiore "
gulva e altro scappava POteva essere lnl 
~te e mo 10 avvincente No f'vecs t')l)n 

... 18 d n.= cò l unico lalO IXlS "' d1 QUI. 
Olllobtlosa carruccia è le g<aloea e r~::= 
.. due pe•sonagg • OPPO POCO oer CO 
una persooa ao n"8SI re I PfoPllO oenaro 
~:o Che probab lmente depo averlo 1"1itc 
la Quina.ces1ma volla 1n due g•om, verrà abb• 
donato ~e •a sca1o•a Il sonoro e Qua con 
CICOlori co e dawero POCO musicale' 

SCHEDA TECNICA 
_ __ Tom & J erry • The 111 Aa .... 

SOTTO CONTROLLO 

Per 
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" Ehi! Guardate quant'è grosso 
quell'affare!" 

"Niente chiacchiere Rosso Due!" 
Super Star War.s, attualmente, è senza 

dubbio Il numero uno del giochi di 
piattaforme per SNES. Come potete 

osservare, la grafica del gioco à 
proprio Incredibile! Tutti gll elementi 

del primo fllm sono stati Inseriti 
assieme al sonoro stereo di qualità 

tale che giocando crederete di 
assistere al fllm! Sebbene il prezzo 

della cartuccia sia abbastanza alto, 
vi assicuriamo che questo gioco vale 

ogni singola lira che avete speso! 
Ogni possessore di SNES che si 

rispetti dovrebbe avere a casa sua 
una copia di Super Star War.s. 

Che l'astuzia sia con voi! 

Questi strani ratti a ti (Ompotironno nulks. pite J M vi orrivono 
troppo vicino, mo ondote CMJnri il più Yelocemente posJ11>ilo In modo do 

Usate o vostra nuovo arma e te rì più rotti,, onti 
possibile, tp0rondo _.., l'alto. Dopo ~uokhe secondo 
...i .... comparire un altro poww-up !pistola loncio raJZ11 
• due bei ~Oni. 

roccogtoere il - primo poww11p po< pol9tDian il bloslor. 

Con la pislolo loncio·roui in 'IOllro possesso 
"°" dovreste avere problemi o sborauoNi dei 

nemici che vi piombano addosso dol cielo. 

Sarlacc 
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-
Quesri tp0r1elli si opn nno 

per v.stionorvi con uno 
'IOmpolo d1 fuoco. Distrvggeteli 
menlre sono chiusi • a poticola 

sarà scongivtoto. 

I dtoic:li di pol!uglio si 
muovono velocemente e 

possono donneggior;i mollo 
in frotta. Mo un Jedi come "°' non si f.rmenl pot cosi 

poco, vefO? 

Le lorrelte di dii.so si 
gireranno verso di voi e 

Nnloronno di colpir<i. ,,_ 
dislruggefle con quokhe colpo 

mo -do.n.io stare ottenli olle 
sc"'99e ~dallo loro 
esplosioni. lo loltica migliore 

consisle nel' oltrepo.-le 
wla>cemMte in Kivotota. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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••• 
' 

Sabbie dorate e un l1mp1do celo azzurro 
cara11er1zzano questo hveillo. ma il paesaggio 
desolato e pieno dei resti dellr orr1b11i crealure
chc hanno abitato questi luoghi 1n passato. Non 
dtment1calev1 d1 raccogl1rrr 11 power-up 
segreto_ 

Ma delle Dune ... ,,_ 

-,;Il!' 

~~,. 
e;.. 

Alcuni plefodottili vi piamberonno oddoHO per 
diminuire lo vo•tro bomi di 11M19ia. Fategli onog9iore 
quokhe colpo ciel vo•tro bla•tw e roccogliele i cuoricini. 

Le sobbie roven~ sono piene i ~ , qui i so 
•u qUOJhl rocce. sparale diogonolmente - rallo. 
_.., ~ bo..o per proieguire piu tronquillomente. 

a ore questo e, inetta s111n · o tn re n o uno K~ 
gigonle. Non solo può colpirvi con lo codo velenosQ, mo onclie con 
le pinze, che possono ~ • pOUÌCiarvi o trodimenlo. Sahote • 

~ do uno e.lo ddlonio. & • incontra e finitolo. 

AAooorghl Che brullo! Questo setpenle gigonle OHOmigfia 
proprio a Scoriett Sluleg& lonlono e loiciote lore olla -

..: ........ lai . • 
~ 1.ocHU1U. 

Sielo CCJ!'Ìluli proprio dentro un rudo di sawpioni. Salile sule rocce e U10le 
la~ pistcla; Koppatie mo non dii-'a:tat'i di roa:ogf'-... i cuori. 

Sohote sul cingolato dl 5'ndlra e 
po4 ...ilo piallalormo 
..,,,...,.nle. An<lote """° lo 
de•tro clello .d>ermo soltondo 
di pio!laformo in pionolormo, 
solite. •domate indi4wo. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Dòstr.,... q-""'""' laser. 
sono mìcìctoolil SpeHo doYrwt. 
e199uire un saho con capriolo per 
arrivare più in alto, ma itote attenti 
o dove rioppoggiore i piedi, dolo 
che le piattulo.me 5' m_.... 

Ecco ren- del 
Sondcrowler (e del prossimo 

livelloll. Se sporere!e -so 
l'alto primo di ><endere, 

ponle raccogliere uno vilu 
oupplementorel 

• 

~ 

Questo lungo filo " 
piccoli spon.lìni 
po .. ""° .. ..,. eliminati 
in un >Ola colpo. Anche 
Il vi fanno perdere poco 
energia, vi conviene farli 
fuori al più preslo, 

i:t!.':'b:n; gii; 
do ,_ piallahwma. 

Questo piollulormo sole 
vertitcl.,,., .. e .i sposlo po4 
...... oini•tro. dondovi co5' 
OCttlSO olla sezione 
_ ...... Ouondo 
w:he1eW, alineo .. ri con lo 
piSlo dollo piallahwma 
d'arrivo in moclo do _, 
riichiare di mancotto. Da 
ode.so in po4, <ercole di 
rimanere al centro delle J:ttufonne per evitore 

manti cadute. 
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GABOLA ;____. 
Spegneie il SNES e riocc:enclotolo 

Andate poi n<!llo sd.ermo delle opxioru 1 
dìgilate ropidomenle: A quottro volle, X, 
I quotlro YOhe, Y, X quottro volte, A, Y 

quottro volle, 1 B. Dovresle udire il gndo 
d1 un Jowo. Comincio• a gMX0t• • 

J'-"""::-- pt- l 1 R contempo<oneo,,_,. •ul 
M<onclo joypod pe< ._,. .,.. onltrvte 

• per po1W scegr .... a livello. 

T••'ra"el Sallltip~dl 
!a - .. 
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Salkm -1110lmor.1t '-"" lo 
coplolo, oltrimenli "' ...... a ..Hìtlo • 

codroll nello lcr.a), • muo-.i 
ropidoment. .. non .,.,.... forvi 

be«ore dolio fìommo. 

Alcuni cfl = lrlocdtl cfl ............. -.... si · •wpociodopciched-• -~~ \'edr•corp1 ile .. ..... ,, ................ ••e-ai·•'" +•• uslaz1 1n"' •.,... ,,, fai 
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Spcno• in orio in 
ci-~ punlo ~ 
scoprn una ""°'" 
oxlral 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Sporo1e sopra di \'OÌ in qUtilo 
punto po< KoprÌrt OU"'f!O$Ì 
<UO<i: ... 11a .. I* roccoglierli. 

le COM rJ laMO sempre 
più diffìOli .......... ,,; 

o-Mcinale o queori 
buchi appcnr ... , ..... 

w-u;. Bloslaleli 
prima che alil>òar>o a 
lempo di ,._,.; o 

puntino. 

Questo à Ione lo porle più 
J/reuonle del livelo. Le pio1tolonne 
__,ri ""'° piutlo$1o piccole • 
...,.ete ...... 1m c1o ptwoclottill che 
laronno di Mio po< buttorlli giù. 
Auicurotevi di <Mlfli latti fuori 
primo di pr0Hg11ire • roggiu~ 
Obi·Wan. 

Scendolo dolo piollulanno in qwm punto, sporole 
in orio e •« •• 9' 1 k krta le viN.. Non éi comunque 
modo r. mm.. 1rar ... q...ao di lo>ciorr.i morire 
c:oder- giù! Palete ripeto1e lo cosa quanta voha 
...i.te (un mcwimo di 99 me!) 

Tod Tod ala- queste 
porle:• Yunico modo di 
aprWt.. 

I Jowa ""'° prOjlrio 
clapportutlo. Connnuote o 
sporore in tulle le direJioni 
mentre Yi owiànaf9 o un 
nUOYO pjono. Con un po' 
dì lortuno ~ farole fuori 
prima che abbiano a 
lempo di Cll!occoni. 

Eccovi dal -.hio , ....... r ..... 
.lodi Obi·Won Kenobi. lai.gli 
yecj.,. il me•1099ÌO di R202 

• r~le lo $pedo 1o ..... 
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s- lontoni doi oobbipodi .. non "°'""' 
che vi sohino addosso (come •la foatndo 

qut>la qui!} 

s---.... .iolottiri che codono dal 
toffitto. Procedtte lenb1wte. 
lcuciOIOit eodeoe dcwonri o .... 

Mos Eisley 
ft j :tlA&I ~- i-,._ 

Ouosi IUt'9 le eone contengono slo un poww
up per lo vc>•lnl onno che per lo •oslnl bono 

di Wf9io. S. ol'tnitio non oppo<e niente, 
assicunJlm di cli>trugge<e bene Mli w. angoli. 

• I I . 

• 

~-· 

• J ... ~ 

I Jowa sono lomo6 all' aHocco, semp<e più convinri della ~ 
del Iota oKUrO. Come sempre sono armati di bombe a mono, 
quindi .....,.,..,; in moda do 9Yita<e un conl•onlo diretto. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

' 

Af>pena ...trote comparire lo bami di energia di 
un Sonii.a, accendete lo - spada loS« e 

5ciltidete on queJlo punto • a aie pa1 
nUGYamenle o slniJlro, nelle caveme. Soltole 
locendo uno capriola con lo spada in mano 
pw lor fuori i ,_.id, fìnch6 non puloiWereto 
lo- . 

lo..to o peuil 

I 

Ouetto -chia panie dì pietra crollerà sollo i \'Os!ri piedi 
menlTe lo """'-•le. Non lennoltYi od ammirare O 
p<M~ia, c0<rele più -.elocomonle po11ibile M non 
'IOlele nmanoro infilzati su!)li spuntoni cli ra«ia al di 
sollo! 

. ....... 
'' .... ,...,. ,fi àl 

~ .. ..,. ·'\\t' ·" - ; • 

r &iii 
r:; 
~r:M- • 

• 

I -- I I ~ 
Non pouo1e dal' ohol Slrisciott in bauo in 
maclo da OYilare queste dannale Trvppel 
Non 1i accorgeranno neanche della wstro 
pr•-xal 

~ ~ 
ilS 

I I I ' 
' 

Oue1le bam di molollo vi 1aronno molto utili por 
roggiungere posti troppo alti. Solileci sopra ed 

e109uile un bel 1alto con capriolo. 

e 

1 

·~ i 
I I 

t 

Se Mele o-"> di P""'INIP pw lo 
YOJtro ormo, eccone uno naJCOSto 

dowilro questo cosso. 

&J ~;;. ;; tt',, 
I I • 

...... ~. ' t1dt · db4 ' b _,.. .. . .. . 

••• 

' 

• . ~ ...• " rrr . ..... 

• 

• 
.. ! •• :· ... 

SoltGle in g<q>po al dinosauro in mado da "'99.iung«e questo piottolonno 
pieno cli bonus noKOSti dentro le coue. Scivolo1<e poi giù da questo pendio in 
maclo clo evila<-e le pionle elle aecono al cli saflo. 

• ••. Non trO"f'eroi moi neUo Galassia un cOYO di Nccia e di cOf'TUzione 
peggiare dì questo ... • Siei. lìnalmente otriYoti al' ingresso di Mo. 

Eisley! Beh ••• ,_ almeno conla<e wl' aMa cli Chewixicco. 
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"- totptesi eia un gtuppo di mu!anli 
et.o ... 11wonno fuori e1a diotn> a ""'-· 

Spaiale loro adclouo _ ... - o 
mea'otio e non.;._ più lastiGoo. 

104 GAME POWER 

Aprilevi un "°"o ..Ile dile .. '*1lÌCM 
con raiulo cW YOllro blo-• toltale 

clol'--'lò di'!"""° .,..,dio. 
Auicurolm di -- prcnli o "" fuori 
i nemici ci.e vi o~ o ...; faranno 

codore Mie piante di -· Ahiol 

Pret\dele lo slnlclo 
- ro11o1 o """'c1ue modi 

per roggiunsjere lo -
pvnlO, mo possonclo di sopt0 

soni leggermente più facile. 

. ... 11-.11 • • • • • • 
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I droidi volonli sono lornoti, con i loro 
low micidiali. 81ostai.li primo che 

abbiano a lempo di ovvicinoni • 
poltNi ..-.-. 

I. I ~ : 
... 

1 ; ± , t Oh th!L 

• 
At la1 I 

EvÌIOl'e i laser e i dl'Oidi 6 
piullOslO dilfi<ile Mllo porle 
inferio<. del r.vello. Sahot. IU 

ogni pioltalormo cho ...dole ed 
•• ;-a pano pieno di 1ow ""'*"' più in bosso! 

Blo1tole questi barili in 
mille peni# se vi introkìono 

il commino. 
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liii 
I . 
• ii 

• 

Usai. ogni pio11aformo per 
ro99iung<n q- punta. 
Saltale Yelocemonte veno destra 
e continuate a sparoN. Ci •iele 
quosi. 

Ouetle gru ~anno chiunque cen:hi cli passar loro 
- · R<*>iote o scNolole per ..,;to,. ~ ..,._ 

micidiale. 

Certi lcuer, 
particolarmente grassi e 

~-!i.:t'.:: 1r .. -""' 
- all'inlol 110 del 
labirinta. OltNpaua!eli 

quondo aono inattivi. 

Qualsiasi 11rado abbiate Kello, ala fine 
giungerete in queslo punlo. PouaM et.tra 
i droicli o bla1tateli. Roccogliele poi lufti i 
bonu> ci.. Ira- de...tro le co .... 

Quesli """" robot .; 
attaal...onno con bnxcio 
ollungabili. Attacco11todo 
lontano e riclvceteli in mille 
peni! 

Eseguite un bel salta con capriola 
per roggiungwe la sexione 

1ucce .. iw sullO de.Ira. I law 
111\!e<na del pauo sano 

poricolosiuimi, quindi .. ; ...... ~ .. 
non wilele fa,. la fine del polo 

arrostai 

• 
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Diversi o i ragno ., 
m"°""'"° nel'hangor •vi ~no 

quando vi awici-* ai pani. Sono 
annoli dì "'-· quindi late alleni.ione. 

Posri lungo n mura bo-numerosi 
lo-: I loro spari rimbalzor<1nno per 
terra .. Poisono essere distrutti, quindi 

blos1oteU do -. 
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Finolmonle siete giunti ol'ulnmo sezione 
che vi Mf>CI"' doBo fugo. I droidi dì 
monu!eni.ione si loronno vedere mollo 
speHo, con le loro l'nlmencl. pinxe, quindi 
i.nei.li lonloni con il blosler. 

Non evilole quesri _,,ici sollandc5 porchi 
""" vi molloranno. Foleli '-i ol più .,._ o 
vi~_ .. buco. 

Gluetlo gigonlti<o portolano di 
mmllo aorcherò dì ridurvi -
uno piodina. Entrale sliltondo o 
uscite con un sollo a capriolo. 
Palntle anche r<1ccagliore un 

la vaslra armo. 

In cimo O questo G:SCtlftSOl'9 e'. 
un bel ~ che vi aspetta, 
pn>prio wao piollalarma di 
sinlstro. 

le ........ ..._,; gir9ronno- cli 
Yoi ....,..,. c:ertale dì olnposso-le. 
Sf<lrolo dio90"'!lmen1e -so l'alto 
dallo 9ius1o disl<inxa. 

Ouesli droicli poi"""' -.-vi 
parecchi problemi. Sa11a1e loro 
sapr<1 in modo do scroccare un 

passa99io e blostateli. 
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""ulillulo cli quetlu .......... cli lnlnqUil"dò 
npa1ca,.; oc1 .,,,, .......... a ,....dian.> di fine 
). Ha 4 p<lllli cMboli ben ptecisi, ""' dcwrelo 
re gli ..-dli dei la.. • dei loncialìamme. 

8! micicfiali caccia TIE allravwMlno I''-e-clé 
jet. Men ... pG>IO"° ... , ... riwcchiali dolo 
spo•-!o d'aria - lo buco più vicioo. "'""""" 
in gNppi di "-• quindi soliate cli conMgWnzo. 

' 

Do queSlo porto wa. ..... delle 
Tnlppe d' """"" ....... iali, 

quindi - pronti olo KOntn>. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Sal!ale _,.. •ini>lra quanclo 
ta....,_,, è più vicino ol ""'"'" Se nan 

"'1 elo un buon '°""""""' ,;cod, • di" "-di"lli _ .... .. .. _._ • dh I a.· ll'lll:DO ~ M'uc>ne. 

Ecco un .... lpOlltlo metalico gigo11t P"""'O a 
sct.iciccianit AssicvraloM d. nan ci Nana ...,,.;.; 
fMl•ll• lo ottroYwsote, se non vo&.M nsere 
bloccoli •• di C>DnMgUOIWI, mociulatil 
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c.; 1iete quasi! s. vi 
becca .., millilo • vi 
I Ìh OWlle a cDÒefe ..i -.-cli llClf9 ..i ....,..., delo 
Kh«mo, e avrete 
qualche pa<sibililà in 
più di ricadere su 
una platlofu.tna. 

c.rto plattolonne 
Mguono una !Rliellona 
a U. Aniouratevi di . . ' nusc:1re o ragg1ungtre 

r=~~ 
&scuapuò .. ..,.. 
mollo lunga. 

Due ragni-n:ibol IOna 

a guardia al di -
del 9uar01ana di fine 

~-·? ··- _....__..___1! .. o DKl.Nal9ff 

plat~r: 

I p;ccoli lmer p"'1i 
.... pareli 
..,.,,_,_, cli 
buttarvi giù dolle 
piaHGlorme. 
Calpiteli prima di 
anM.re al loro 
-solmllo. 

A 

Ouulo plaHGfonna • 
ben d'desa do 
~saldoi; 
d' Anaho imperiali 
equipoggia!i -
armamento pesante. 
81aJtoteli da sollo • 
so'- sul 
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La pistola 
~ 
~ lla1terl l'arma più .W.•. 

...(. .--
~-iir..pt's ... liii Fti.. ......... _,,........ 
~, ,.- , -

.li§' Missili! Si~_.., 
~ • r-'co più "'°"°· 

Power· 
· · 'r, ,;ciò un Po di CuorK.1no-" ..-' 

•ne<llia .,;1ola. 
M ,_.. Po<1G i·~.,..,.. ai 

~ """""'°' _la_,...., . .., 
~1 r~t ~uperio<O di """""" di ._.. o Voto di wk• Uf'O vita e>d<Oll 

• 

Mosd>en> do ton! F.- Vi dof<> 
un pc«o di punh. 

~ (ar\wfonte: ..,... per ~ 1..a.i: ..ioo. 
t!!i!!!J s,.eeclet; potrele ondore P' 

l&i Scudo.·~ ......... ~ ~ inv.nobilo Po' quald>e . 
ml ()elonOtor• Tefmo<O · Ili•~ lii tutto quello che e' • sullo schermo. 

~ Sj>acla I.a.e< • . di -oa v11ala. 
vostro nservo mo1s1mo ·---:r- · 
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si.... allonti o q....a piccoi 
Wclati i., pottM COlcheoomo 

di inlirani con lo loro lance 
ccft:ondcM. state •wlli con a 

montello o perderete un po' 
d'energia. 

Dopo Cast/e ot 11/uslon, la vita divenne 
qllasl tranqullla per i nostri catt 

protagonisti del tametti. Topolino 
passò gran parte del suo tempo a 

giocare con Mlnnle e ad esercitarsi 
nella pratica della magia. Durante una 
spettacolo di magia con il suo amico 

Paperino, I nostri amici s'imbatterono 
I• una strana scatola. Essendo tutti e 

llut curiosissimi, declsere di guatdarcl 
delltro. Prima di ca?lre che c1111 

stesse accadendo, vennero trasportati 
In un mondo parallelo accompagnati 

da una lugubre voce che diceva 
"Dovrete tare parecchia pratica con la 
magia per SC81Jpare dal mio mondo di 

lllusloal". Questo sembra proprio pane 
per I denti di Mr. Dllpont, il Topolino 

francese della nostra redazi one! 

11 O CiAME POWER settembre 1993 
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Ouondo rogg1ungei •le 
lo Cino, ricordo1eYi di 

>0ltore doll'ollTO porle. 
Sore(e rkompen.oti con 

uno cororMllo che vi 
doni un po' di enetgio 

wpplomenlaff. 

Evilole lo 
aooNro o """'° 
di foglio. 1-

:t:~::: ... 
sahorle ollTe o 
salire 
wl'oholtno 
fotla con ~ 

Il miglio< modo pe< evitare 
d. es>ere colpiti • tohote IUÌ 
fiori. Non I* dole di visla le 
fogrie auo5.sine che eKOnO 

dol-. 

Ancoro uno volio dcw1oto seguire un "'9""· 
Non vi cond.lno o uno lnlle - · mo per 
Yoi !iOrci comunque un k.ngo e lpe<KOiolo 

trogino. Auicurot9vi che le rognotelt non si 
di.sin~rino sotto i vostri p4edi. 
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In que<lo pvnio 110 ...... un mano cli airte do 
roccogliete, mo 1tatt oftlnti: Mvi awicitlale troppo 
allo ln>mba d'ano ponler.te un socco di .. .,gio e 

une wlccito ~nle. 

Salendo sui hcri si stoccheninno 
dei f':"I<>'" Saho!egli sopra • 
roggiungerete ahri fia<i esplosivi. 

Trowtete una moltitudine di 
oggetti do roccogliere su quello 

rognotekJ, mo assicuratevi di 
s.oltore con precisione o v1 

a.spetterò una te1ro fine. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Sìole - · ogl• ucc.lli, .. penlete il 
(ontrollo 'W'efrtte 1Kvrornente colpiti. 

Qui lro '"' ...., clOliè ccr1e e delle 
ccromelle, mc -go occhi ben 

cperri es- ottenri agli uccelli e elle 
1rombe d' cric. 

Ecc<M un bel premio. Uno vello che 
avrete roccoho tutti gli oggetti, cndol9 

in cimo o questo nuvolo, dielfo la 
uale 1Toverel9 una vilo 

A questo 6cre non otterrete solo 
2 carte mo anche un possoggio 

$Kuro verso l'utcito. A. 

Su questo peftlla lrOV9relo una corotMlla. 
Beh, sempre t11e9lio di nienle. 
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Stole on...ri allo rocco c+.e cadono 
dal soffitlo: po11obboto procvrarvì 

un lostidioso mol di -I Siate 
poùenti e.,..-- c+.e codono. 

112 GAME POWER settembre 1993 
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Quesie.n'l""le vi poneronno \'l<IO lu<>ihi • 
che non potresle roggiu"90"! soltanclo. 
Guardate che locai infelici che honnol 

Appena 10rwte apponi wlo Kt. 11M>, rimani .. in 
oho e ondole o destro. Scenclele lenendovi contro 1l 

mUn> • entrole nello covomo. Evitale i duo poKi 
ouauini •raccogliete le due coramelle, tutte pe:r voi! 

• te os"4c"4 o vohe SO<JQ pniprio ostiche IAhohoho!J 
(Non ho parole! NdRicoQ. li tempismo è lo dùow 
~ poiìl__..._ Aopollale c+.e si clUuclono, • 
............ _1agius1o. 

Dopo ..... salili ............ saindelo nel 
primo buco (il povi.-1a ctallerà). T ""'"' o1e 

uno torta e uno vito utro. 

Eccovi d.,., carte do roccog:""'9. Uno 
YOlta ottenu19, nuotate YenO Mnis.tro 

olfto- rcpotlu<O • rq«Oglleto uno 
(.CMCWL1la • un COl1a di inWKibe'lita. 
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Oui dovrete esse<e molto precisi a 
soltore, altrimenti ..... ! 

Seguile il cono naturale della galleria e quando 
giung«ete o4o biforcazione m cima~ onda• a 
sinistro. Oowete .Atore nUOYOmente il pesce 
o.ssmsino • aorete rkompensoti con una vita extro . 

In queslo punto - due "9!jelti. C' • 
uno corto che vi aNterò a vincere uno vito 

extro • uno coramella che vi ridarò un'unita 
di ... gia. 

u mogic:o pionolorte volonte. Questo possoggìo del rovello 
semb<o mo4to facile e, in pone, lo è dav.ero. Do- store 
ottenli, però, allo bombe che appariranno oll' ;mp<0wiso e 

cho potranno cou.sorvi grondi danni. Siam co~J 

Dopo la vostra lungo spedizione 
subocqueo, eccovi fin01mente giunti 

allo Hne del liv.,llo. 

Quello che do.o ele fan in queolo seiione • semplicomenle 
__,, ~ p;.; .... 1oc-emen1e pouibt'le. 111;..llo del!' ocqua 

tolinl in "91to, quindi do.me u ottore o Topolino affugheròl 

••Hembre 1993 <il ME l. 113 
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Non aspettatevi 
neuun pouoggio 
sovreto o ogge11o 

ncucoslo nelle 
buch.. l'unico 

COICI cM polTtite 
- ci è uno 

morte mollo 
rapido I 

In '1:,::0. punlo yj OJpeftono 

"' "98"fti mollo "I' ricordo~~ d. Un r: 
·~• r roccogJ;,,,.1;. 

w, & 

e 

2t. 

Nello golotino, uno ..,ii., am.oti in 
fondo, ondate o sinistro e o cle.tro 
o roccogtoere i ..,,; oggetti speciali. 

~-----

4.3 • 

j ___ _ 

Attraversate q~sto gekrhno e 
vi ritr,,_.ei. di fTonte ol 
guardiano di fine !Mio. 

Occhio che - i mollo lac* 
c1oi.-.1 

OuondO vi crwicintf• o ques~ scolo 
.-ptO<llÌ col montello: sar9le 
ottoccoti do qvem omini curvi. 

114 GAME POWER settembre 1993 
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Ouondo '°~ .... sullo """· ....... o de.aro • 
• ondate più in lò pouibilo o lare a pieno con 

un bel dolce olla cn<no. Ne owete bisogno! 
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-ai; dal .,,.,.wo 
~ dal - <""""'9"" lii><vli<> e '-"· , lf• che ,.; rire<O""° ........ P"' . 
A,ttenz.ione, è un rnomeinto 
un po' difficile\ 

< 

-

. arriva'<>· Soliate '" queslo . 
U> chamP"9"°.~..:i... lapOlina ""'""" Yoheggl<I· 
battiglid e <><,..~-

' 

------'=~~------' • °"""'IB sahare con molla coullla, ohrimenh •.• Cioa-<iaa! 

Condelabri • piotii """"- nella "°''"' 
direzione, quindi ~ avere rea1toni 

vok>cissimel 

settembre 1993 GAME POWf P 115 
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Uelà! Belli abbronzati? 
Avete passato delle belle 
vacanze? Beh, mentre 
voivispapparanzavate 
sotto il sole in dolce 
compagnia (ma quale 
Game Boy .•. ! Una bella 
biondona con ... ehm ... chi intende in tenda, gli altri 
in roulotte come dice sempre Groucho} noi ci 
siamo fatti in 130 (pagine!!!} per prepararvi questo 
numero di Gippì. Bisogna dire, però, che questo 
mese l'unico gioco veramente degno d'interesse è 
stato Premiere League Soccer della KONAMI. 

Premiere Lea 
(Konami) 

Di calci in sala giochi 
se ne son visti fin 
troppi (anche fuori 

dallo schermo• 11). V1st1 
dall'a to di lato 1n treddl, 1n diagonale a 
testa in giù con 1 p1ed1 in alto (raddnzzatev1 o 
capovolgerete 11 video'). dallo spazio, ehm 
vabbé smettiamola con le beotate Ma 
nessuno di loro è mai arrivato al livello d1 
quelli su home computer (vorrai dire al livello 
d1 quelli su Am1ga. prego NdScarletl). 
Cosa avrà d cosi innovativo questo gioco 
rispetto agli altri 328613 grà 1n circolazione? 
La grafica è piuttosto bruttina Il sonoro non 
ha nrente d1 eccezionale. ma è stramaledet
tamente giocabile e divertente. Innanzitutto, 
prima di iniziare. potrete scegliere tra ben 
48 squadre mondiali e 4 viste diverse. Sl. .. ! 
Avete letto bene! Potete scegliere se gioca
re con gli omini giganti sullo schermo 
(vedendo però solo una parte del campo e 
senza scanner), con quelli minuscoli (veden
do più d1 metà campo), oppure con altre 
due viste intermedie Avete a vostra disposi
zione due pulsanti {uno per tirare e uno per 

. ' • . • I • ' . . . 
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passare) che hanno effetti d1vers1 a seconda 
del momento e della pos1z10-
ne del giocatore \rove
sciata, tiro al volo. colpo 
d1 testa, passaggio al 
volo scivolata. pugno. 
ecc ). Quando h preme
rete 1nsreme farete pure 
una stupenda a zata d1 
tacco per schivare un tack· 
le del! 'avversario Tutti 1 
colpi del calcio sono dispo
nibili anche se alcuni richie
dono un po' d1 pratica e 
parecchia prec1s one con la 
manopola (come 11 colpo d1 
tacco) Il tutto e molto giocabi
le anche se 11 fatto che la palla 
resti incollata ai p1ed1 del gioca
tore rende l'intercettazione molto 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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difficile (di solito) fin quando non si entra 
nell'area awersaria (anche per il fatto che, 
con l'alzata d1 tacco. il giocatore non puO 
subire tackle') Sono presenti cartellini gialli 
ed espulsioni Vedrete i calci d1 punizione e 
quelli d'angolo 1n zoomata gesut1 con la soli
ta freccina che potete muovere (anche se 
questa volta dovrete gestirne anche la forza 
con una barra che scorre velocemente) Per 
quello che riguarda i rigori, devo dire che è il 
sistema migliore che abbia mai provato. con 
direzione (e anche finte o effetto) e potenza 
del colpo Una meraviglia• Messi da parte i 
difetti elencati di sotto. il gioco e abbastanza 
divertente e s1 segnano goal piuttosto spetta
colari. Le azioni sono per lo meno acrobati
che (roba che non vedreste mai in TVll ! ) e il 
tutto si comanda con estrema semplicità. 
Giocato da solo, dovrete affrontare le altre 3 
squadre del vostro girone per poter accede
re alle fasi hnah del torneo Una volta arrivati 
1n f1na1e , dovrete affrontare altre 4 squadre 
veramente toste E come se non bastasse. 
se ce la fate. dovrete anche giocare una par
tita extra contro dei giganti!! I Ma ora passia
mo alle crit1chel Alcuni punti m1 hanno fatto 
veramente incavolare .. I Poteva essere il 
gioco di calcio supremo. Invece no! Per 
pnma cosa 1 portieri fanno veramente pena! 
Si muovono un po' random. si fanno sorpren
dere piuttosto facilmente hanno le mani 
bucate. sono pure orbi e si lasciano sempre 
segnare 1 goal allo stesso modo (vedi box!). 
Secondo, quando un giocatore tira 1n porta. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

IEH AY 

gll altri sembrano traspa
renti e il pallone passa 
attraverso chiunque gh stia 
davanti (a meno che non 
prema I pulsante)' Roba da 
matti!!• Terzo la palla ca1am1-
ta è veramente una presa m 
giro• Se fate un passaggio a 
un vostro giocatore e, mentre 
la palla è in volo, la sorpassate, la vedrete 
tornare Indietro con una stupenda 1nvers1one 
a ·u·1 Hahahaha' R101colol Quarto. non esi
ste primo e secondo temoo, ma d'altronde 
questo è abbastanza raro. Bah. ! V1 divertire 
un paio d'ore (soprattutto m due•) e poi lo 
lascerete perdere. Strano però che la Kona
mi toppi alla stragrande un gioco del genere. 
See U next month I 

VOTO: 70°/o 

Ecco qtll di eoHo I l c.eJelo IWdo; •lato, .,.,VH•, •lete 
eattM e tff O.Cute 11 c..,..en1nom 

• a 

Sopn: la -.chMm•t• d•ll• COfJJUI del Mondo. 4 lato1 
quando f'fu•elt• a ... ,..,.. un goal I• co .. .,,.,.. ... ,,.. 
l•t• • tutto ""•nno, • •c•n•o di e ventu•fl equivoci o di 
litig•t• con gll emici! Non cM •I• poi motto dlfflolle, 
... ,,._,., com• lto •oritto nel boJt qui utto • •lnl•tre ... 

• 

Oul In etto vediamo un'afone di glooo. 
A l•to: un'lmm•giJN dell'op•lone 
Replay cM p«mette di rlgu,adatw I 
•o.I. Il tloeo è comunque, molto più 
divertente gloceto fn due, clN contro 
Il CO'"fHlf.H. 

• e I • ' r • 0 O 
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V 0332/819104 V 
(j[i ecia[isti neffa vemfita e:r ,.~...,··o-norufenza 

,, . ,, ~~--· 
.,~ ~~ " 

. , • •' . •. 'fty,~1 ,, 
···•' 'l~· 

'li' . , . ., . 
. . . • ' • , ,:,t . 

SUPER SCOPE 

BAZOOKA+6 lochi 

TV TUNER per GG 
Master Gear Conv. 

Alimentatore 22ov 

rGBeGG 

~Wlndows2 

GG cavo 2 glOcator'I 

SF-SN Joynlck XE I 

JBKI 

···••••2 MO,... SòltUon 
Alimentatore AulD 

GBeGG 

Md-GlllM Adaptor 

Md-Joypad Mega Pad 

SF·SN Joypad Sf·3 

Battery Pack 

GBeGG 

Md·Joypad PRO 2 

SG-3 SG-.e SG-3600 

SF·SN Joypad 

cavo Scan er SN 

GINne&• 
GI"* 

Md·.Joystld< PRO-I 

Mega Joystlclc s~o 

SN/SF SUPER MAGIC 

GAME CONVERTER 

FAMICOM GAME GEAR MEGADRIVE MEGADRIVE 
Street F hter 2 T. Dracula F atal Fu Blaster Master Il 

FlmSamural Football Fu Bare Knuclcle 2 

Baseball 2020 Bart's N htmare Batman Returns e of J Oevastator CD 

lnlndo Batman Returns World Cu Soccer Bubs Oavls Cu Tennis 

Unchanered Waters Battte Teach Evander H .Boxe Jurassk Park 

E.V.O. Bull Vs.Blazers NBA G-loc - KIP Oue · Chakan 

N el Mansell Rac Corm>alllbeS Hook • Tom & J Oesert Sl'lke Flash Baci< 

Cool World Oorach lemmi s e 
F-1 s Strlke E le Ooraemon Mkk Mouse·s 2 ot the Monster 

Star Fox • Star Wars F l Grand Prlx rt 2 Predator 2 Mutant L. Football Salmon 

old Fatai Fu lncredlble Crash O. 

F Hero RC Grand Prlx Sorcerer's KI 

Gemflre • Tutf e Nutt Golden F hter Shl 2 Hltthe Hke 

fOOCball fu K/taro·s Advenrure Hall Wars Indiana Jones Last.C. OutRun 2019 

Generai Chaos 

s 

Infrarossi - XE-2SG 

SN-S AdvJoystlck 

MO-Menacer 

Goal 

Fellx the cat 

N .Manselrs Racl 

Zelda - Hook 

WWF 

Flnstones • Mr. o 
Gradlus fff.Joe & Mac 

Tltus the fox 

Adventure lsland Il 

" 
N .H.L. Hok ..:9:::3_--li-:.:;:=:..::.:.;,,::;,::__ __ +:-N::;fn.:.ta:;.,,::Ga:::;l:::d=en~2 --+:::=~==-----1-R:.::oad=..:.R:::a::;sh.:,;l:;_I --~.=:.:.::.:.:a..::.::.:1::::._---1 

Il Metal Jack WWF Steel e e SIM Earth CO 

Prince or Persia Nobunaga the Army Wlnbledon Tennis 

Road Runner ot the KI 

Shanghal Il - S.Soccer Pro Foott>aff 93 NEO GEO 
Aero Bt 2 Il Ramna n 2 Fatai fu 2 

Street Combat Return of double 

Or on 

Street f hter Il Slm Earth 

Su er Sonlc Blastman Star Fox 

Star Wars 

The Blues Brothers Tenbu S lrlts 

The G. Waldo Search Robo Arm 

The Steel Knl ht Soccer Browl 

Valk~ Trach Ral 

XAI< Wortà Heros 

Mkkey & Donald 

Football 93 CD 

Mohammkl 

Mono 

NBAAll Star 

Pa Il 

PGI'\ Golf " 
Rls Woods 

Robocod 

Workl Class Golf 

Sonlc Il 

Ramna 1n CD 

Spatter House 2 

S latter House 3 

Street ot Rage 2 

H.O . 

MonacoGP Il 

Team USA Basket 

Termlnator 2 

lln ToonAdv. 

TMNTTurtles 

Wardner 

W resttemanla 

Empire Strlkes 

Star TreK: ext Gen. 

Slmp$0n -

S lderman 2 

Sumo F16 

WWF Su erStar 

Tafi S In 

Termlnator 2 

The L end ot Zard Il 

Thunder Blrd 

lltus the fox 

To Gun Il 

Track n Fleld 

Wave Race 

SCONTI PARTICOLARI PER I CLIENTI Db-PRIVILEGED! ! 

Db-Vox 767303 
VOXonFAX 767360 

D~Utt Sri - V .le Ria•••nue 26/C • 21024 llulrt••• CV8 
FAI: 01121167244 - BBS: OIJ2h06469·119044 

D~-Vox 0112.161101 (VOCEJ & VOXonf AX 0112.161160 IYOCl.UIJ 
11 prl•• C.11p1te1 ehe ti 1iut1 1 1ee1ller1. Ri~lt41 11•1t• 11 tH ........ . •~•• ft 

Il SERVIZIO E' ORATUITO 
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MASTER SYSTEM 

ACE OF ACES 
SEOA 
U'IO <le, ooch< (Sé non U'llCO) ..... ,.,.,,. 
<I< ~ per Mas:ttt Sy>'""' eom.oda10 
u11 Ge1 e-o ~ .. o o..,rarte a '~* 
g ... e~ra mo"c a e l 1te\01'tr1 non • 
eccezicr.a~ e 119 gta.fca é Lf'I pc con to 
sa h Q«O I o;.. de ìl'I QU'l"fO .... 

ecn .ro SC""'1il do QOOCO "' •' G-Li"" 

VOTO: 7°"" QP4 

ALE . I 
SHI ..., I \NOKLP 
SEGA 
O\i.a .. ro ... e di Pht"a•onne cu Ut1 
ragazzo SCf'"'T!l! c:te'd ~I c:ct='O 

n ., a ca ... a sem i oe Mae ,. 
Oscuro E Q<Jar-" ._ oeu 119' <> 
;. ;e I( Gra~ buOna I ICll'O'O f'ke!"te l'n"' 
acclr"pagn.a""O .t'" Q4"D"' ,..._ ... ,.,., {'(1 

ge-rte roa oec.sr-·e o '<"' <>'O 

VOTO: 81~QP9 

AUE 
ACCLAIM 
u., go0eo o aZ(lf"e poero di \.ltta·v10I~ 
e sangue . ira xenomOti aggr1ss1y1 e 
sptetat di vano 11po UW'I il\IOro per QIOCI· 
ton COI" I nervi saldi una volta 11n10 vne 
bc»n.za cinerna1ogra•a. strunata a do\lt· 
re 

VOTO: ••••• 

ALlf:N STOR1 \ 
SEOA 
Pesst'f'.a CQt'l.·9f$JOr.e o un g+oc:o use to 
Of'IQNfi&me!'llll per Mega Of1\lfl PSOIU• 
ta~te scoos.g iato 

VOTO:• 

ALIEN SYNDROME 
Sl'OA 
Un piecfi" advro sparatut1ollll()t"lt e cni 
pau r-t "'a PI.i rie rrert1 pecca~o e~ ta 
g.oeaD<l.:a ... SCMSa t ta qui I~ OO"f"'' 
r."e":"e mol"..Oba$$a 

V OTO:• 

ALT.REO BEJ 
SEGA 
U'I l)CC"adJC>'azOOO C) -
.... -3<) ti"() doi ~ po:. .eo:N per MS 
• f<J oe: tAOti COlr">-OO ti u ~ oeg 
u -- l~ f.Jt •ccoo \I CrY"·r·..,..... 
non e a'ti:o sooc5·aeer:-.. 

VOTO: • 

AQUA I 
ELECTROHIC ARTS 
L agerre sega«.> o-w r"la"o oa~ Y"dlOQIO
cator Jar'* Pond kY"I& ().SI al ....,.. 

Ac:•• of ace• . Ml 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
oiao1 tuOICQU• tsttemamente d1VBftent1 
e beo realizute e pc>Hlb<lo g~ 1n 
Qua'!IO a!•ravereo te ono special,, Df•· 
a.ntate 

VOTOS ••••• 

ST X 
Sl'OA 
- • t Olltk °"'°"" sa.••t I <tuodo 
PII'" ...... • Ol e Q' r'ie Otl nvuore 
orni!'\;, Oovr11\n0 IUOtf•'• c:·o livdi 

"""" Co 11""91'• e Roma • a~·ontare 
Cftare U!'\ °"'°" g«o con q.,a c~e 
t>tCCI nt1 'Ol"OI t f'\ft&I t10fodUZ;one 

ot e """"'"" 0< g '>Il• de canoon So ""° g«a'• "' • ....,.""°°'......,..,. 
Il 

VOTO: M'!6o ON 

A TO 

IMAOI' WORllf 
dli fwno• .. ""'° MCCn)O eapitOIO 

oe a 11g1 o' R1r0tno • Furvro ~ i.;n 
ectiOl'I oec ""*'11 btUUO C'Vl90 n Cl'!· 
~I ve ct\t non "'·e nso v~'T'tn!e 
rKo.i1sro 

VOTOl4~QP2 

BAC. TO 
TH UTUR 3 
IMAOI' WORllf 
Non poltvl mancare ~ gioco lsp raio a' 
~efZO • vll1mo eep1tol0 de'la w.ie Il g;oco 
• una \ft(11ooe leggermente mlg•iorata 
del preceoeo1e ed e row1a10 <1111~ SCII· 
aa gloeab•lltà dovu1a a una pessima 
gHl<()llt/oomtlldl 

VOTOI 83'11 QP12 

BLADt EAGLE 30 
fl'OA 
Un bu609i gamt rtahua10 con scarsa 
t1#\18S a e <lee•a&'T'tf'lte PoC• cura per J 
pan<:Ollro Pooo g<OCat>~ e poco div•· 
ttt'l1t tc:Ol"tlgllltO 

Veno:• 
B NZA BROS 
Sl'OA 
E • Ci)l'I,.,_ do un cor><ll> ct-.e per0e 
l"W"!M) oel loJO •-atein0 ~ CV' tl"'\llo 

r...ao "" °"""' saooaro la g'"'" t 
ouona 11 l()nQlrlU IM• me 1 - e 
un Po se11a.no u veno dt o w.coi~a t. 
b9\ Cl'°'*'O mt ... l.inga Il rc>«<Nd 

°"'~ •• ~do - °'" 
gii. b r•JCICJO tlt>ll1l"'ZI tOOIO 

VOTOI 7ft GP7 

TAn'O 
Un e: a ' co n-oo a p a~· a•o,.,,.,• • 
cQ"·..er ,,,. r1maflt lbbl.Stl"'..Zi. teoe .e 
• or.g ~ N r.e ia g«abo .I.I cl'e ~ia 
or1tt"'llZ•Q/ll gr1f1cOISOl"IOra P1u d 
cento I vei aucurano ""' sf.oa o.enti 
•'!a!10 -pi.ce pe< Mt' 'Q«al0<1 

Veno:••• 

CA .. TLE OF IL U ION 
s•OA 
Sene I Vtlll O. esplorare. oer TOpoll"O. 
pr.ma che possa r abbracciare ramata 
Mlmle r8P'I• 011" d•-strega Ma· 
raoel Cairlt ol llJUS<"'1 •un g.oco d• P<OI· 
1a!0tmt moito ti.n rtal~za10 &'lc'1e oe 11 
ton0to luci• un po· a d~111 a gra11· 
ea e t>en cu1at1 con on11ne anmaz.1on1 
del pettoneggl ll<JllOY 

VOTOI I0'!6o 0111'1 

HAMPIONS or EUROPE 
Tl'llMAOIC 
U1 Ollt!'O gooo o ClbO ~....,.. 
,.... • &fJlf l<d."' ere mt"CI o 11:11' "°' 
cno-.-~·~~ 
pii\() ò ,.... .. ,.. Od .......... 
QOC*OC:UHtl.-.00 Co~ 

VOTOI 81'!6o GP7 

Continua il nostro viaggio d'esplora
zione nell'universo delle console: 
dopo l'equivalente dell'Enciclo
pedia Britannica per quanto 
riguarda i giochi per Game 
Boy, Game Gear e Lynx, questo 
mese parleremo dei titoli più 
importanti usciti nel corso 
dell'ultimo anno per NES e 
Master System, gli otto bit più 
amati dai giovani (e meno giovani) di 
tutto il mondo. Per cui occhio: in 
queste pagine troverete i Power
game, i giochi delle meraviglie, 
ma anche le beotate più inutili 
dell'universo; potrete scegliere 
i giochi che più vi aggradano e 
spendere bene i vostri sudati 
risparmi. 
Buona lettura da Scarlet e ... Ci si 
vede il mese prossimo! Sparasgnausl 

C UCK ROCK 
VIROIH 
1 famoso p attatom":e ineenrrato s..i le 
awel'l(We d 1 UJ' CaverncoiO simpa"ae1$$r

""' La ver$ione Maller System seocene 
reai.zzaia 1ecn carren:e molto bene 
ri$tnle d1 un livello ò dolfic:olta uoppo ele
vato Un gioco. COl"U""'8 d< alto l<ve!IO 

VoT01~QN 

DICK TRACY 
81'0A 
Il I itn non era ecc8ZJ0081e e • g<000 ne 
ncelca la qua''1à gene<ale da acqulSUlle 
soltanto se siete deJ veri amanu del 
lomeuo (O adorate Warren Beatty e 
Madonna) 

DOUBLE 
DRAGON 
s•OA 

VOTO:• 

Il COl'l-op era c:llWe<O divertente (è 
sia10 un CiaSSrCO delle sale g<>Ch<), 
ma la convers one per Master 

Sysiem e eJquanlo -· Se ""'i. 
I plCChradu'o c ... ca1e allrow 

VOTOI •• 

ENDURO RAC P ••o• 
Pessima SllTIU!Ucnt d guida rtaltZZll.I 
con un budget 1m iato • con a1trettan11 
hml1a1a attenzione ve ne 1<lon11g11amo 
racquisto 

VOTO•. 

F 16 FIGHTER 
HOA 
Se qvesio groco t un 11mu1eiore d• volo 
IO sono AOQ« Rabbl1. e• sono •lln 1'101I 
per~.,. Sy$tem ct>e menano 1 ,_. 

rni deg~ tPl)llH•°"•ll de'" eloeho. m• 
ouesto prccxo no 

VOTOI • 

F IN STONE 
OllAHOAAM 
Un grocNlo ·-sctrtO • ~_., 
$è'lr?'O:. e IO fn111CO - -· nor1 na urc:e<•t.cte ..,.,..,.. o Po<t<QClllr· 
ml!t"l!e .c•ar::· cne l)OllltlO llJl'!'llt'Utl 

·--~ VOTOI • 

GA A Y FO 
HOA 

~Un .ncteo ~ corn. ... s-oa ,,.,..,.., 
e<m-<>P de 'Il Sega le •runtl- o IO 

• 

tcrol1'1Q In 30 sono occall0f1ail e PefU'O 
~ t<)fl(l<O e perteno <Il _. aSSOluta· 
men1e1 

VOTOI ••••• 

GANG TERTOW 
HOA 
Uoo 1p~e1ut10 1n 11•1• Opetalron Woff 
oeciumo111e scaden1e e poco long""' 
gire1ev1 "811'111" oerle 

VOTO:. 

GLOBAL DEFENCE 
HOA 
SI tralla d< uno •paratvno mollo temo e 
sc•ttOSO. -z• partic:ola<<là di pregio e 
oeclsamentl poco IOngevO la graJiee e • 
eonoro ton0 assolutamente nsuffic:ieru1 
Soontrgile:o 

VOTO:• 

GLOBA' GLADIATORS 
IC MACK) 

VIROI# 
E ...,. - uno 111< ,-..gllOrl g«ho "' 
pc'.ator... d<IPCJllrW po< , _ bl Sega. 

la, .. .....,,.,,. --eoc:e
("""'" • non tr M OH lo - <le, 
oonorol con ottm l!l'<'.e o uno ~ 
PIMO e - ArlCht la goeobkl e .; 
'°"9t"'* non sono da ,...... i -.eoo o 
0-..:0U. b9\ .. -

VOTOl ~ GP17 



GOLOEN AXE 
UOA LASEP GHOST 

••OA 
Vors.one MS di un .~ .. i.mo.amo l>C· 
Cll.aduro lariesy • 1COtrmen10 d CHI 
Saga fotM si r~ "'I Il g OCl!Ol"I l)<U 
-. ..,. o<oa un po trOllCO lac•lt ,,... rmano """"""°"°moto o.,....,.. 

No!"'°" twtn!IQ/~ grofca '"eu> 
• P'Otlgon sta deve recuPf'!&re I anma 
t\lblla dell - Kll«M la •eala· 
-· OM'll CC>"aOQl.B> 

YOTOI ••• 

GOLOEN A [ 
WARRIOR 
UOA 
Prerdlle ~ Ax• ~· w ... 
""'• ~ me oe ncrre t oc..,.. ~ 
Ne Wamct A 11· cr!>-~'Nn! oeg-. O 
noca "Vl ce ne t0n0 

VOTO&•• 

GREATVO~ B, 
UOA 
l inca cosa ..,.,,...., l1V<lf ('gr .. ·i 
Oi q<JOSID go:o t I pteuo t ~ 
le p<etwit>. ~ " tpoaggia • g.oca
re $UI seir.o che s~are o etro a prodoti1 
SC8!S1 eotr4 ~O 

VOTOI • 

HANGON 
Sl!OA 
Un d screto esoer1mento dt gtoco di 
g..oa pe< MU!« Sysltm en.. punrQPpo 
solfre della poca-• dt4ll macelli· 
na e delle sue 11m~uoo1 hardwate T1op. 
po lento e acanoso 

VOTOl H 

HEAVYWEIGHT 
CHAMP 
UOA 
Un ot~.ma S11Tt...1f.ll<>n1 lpot1rVI di bOXI 
Ccr'I uoa gafca nltf'lie male 1n1 un ~ 
ro a Quanto acarso t comunque morto 
g<lC8bde e d......ieru .,.,_., o. COOI 
specla 1 caratttf•st cllt 1...-o11 con 
I a .e!"!amento e Cll'loue aweraa.rt moito 
aggess:tw'I 

VOT018KOPa 

HEROES or 
THE LANCI: 
11$ 001.D 

ptl!"O ga:o "' "'°'°'..,.,.,. I* -
W! ISCWl!O I • farnou aaga 01 °'-rJOl'I 
Lance per Ouf'9'10t'• & Ora(/Of"'• c.,. 
tar.to succes-so N r .:cao anerie ,. • 

Dffffft Il Q>OCO • a Qt.J.l!'llO Of1g .!'\I I 
sopl'atr1.0?tO J* il 1 rema d contro110 
anc/'e se non accezocnale & pur>tc o 
"151<1 grafoca/SOnoto Uo ·nuf e°""'"" 
~ per g omani• dei ger4ft 

VOT0111%0N 

Ml'OSSI LE 
MISSIO"'°' 
U OA 
Oualcl#lo di vo• f0tsa 11 IO rieordert 
sug SCllerm. del m neo Commodort e.e 
h go:o na mantenuto !matta la sua or'91-
nal1t~ e •a beteua • d1\18fteme. IOngeVO 
e di assue•az10<1e Un ·m..sr per l~UI I 
posses90ri o. Maste< Sy$1em 

YOTOI ••••• 

INDIANA JONES & 
THE LAST CRUSAOE 
USOOLO 
on ... ..,. li 1<010 Cieli ullino f•lm eon i 
grande Ha'l)'SJOn Fotd nei pann Cli lndy e 
ane11e 1 nomo d1 queStc .,_ goeco 
d P"llllforme terse non ttoopo OIOQ•Mil. 
ma s.curame<r.e molo 0-1• 

---YOTOI ••••• 

Kt...:.X 
UOA 

VOTCN •••• 

LE~ G ••OA 
Anenl IV M&llet S,S:r. ~ poecolo 

·-.. Oo'tndoro --~ .. ~ Cl t ,,._..O c..cn ....... e I eoro-o 
t acetz--.f llen C'611D (t:a\$1C1e
rt!t t lim 1111on• de 1 P•lltatorma) 
l 1asuetaz-one 0tavocata o.a ConbnJO 
U10 O~~· I""'- e la 
g«tbt '* rri,ane itN.-.ara su o..atlias•-MS ccmp-no 

Yoroc ••••• 

I F F Ri: 
••OA 
f'llunl eon.......,.,. di Uft-t C°"'" 
ce>. CJ1t non '-PP'-tll<tllbe """ ""'' 
&t<ll nemneno per; 9'0Clblf• P"l IP'<l"
"'du10 Grtf.e• ne !a media_ sonoro • 
ecneepi d• oioeo senza "'''""'" nt IOde 
non rOflC()t1() 1 salvore le torti di questo 
l•IOIO 

VOTOI • 

LUCKY DIME CAPER • 
STARRING DONALO 
DUCK 
••OA 
l tMtslmo gioco di P.-tlll~ '5j)ora10 
11 personagg• O•sney la 91af<:a è sru
Pll<ldl Wlza A miMIO startalho o rallen· 
"'"*''° anche I ~ e le 1111maZìon1 
·oa cartcn1· d• Pa!>tr"" sono oen •eaJoz. 
zau li glOCIOd~t t molto buona e la 
varlttt del 11 ... 1111 veramtf'I~• ncred1~1t 
Vt IO c:Olllogi.tmO Clldtrnlnte 

VOTOl~OPll 

a•OA 
li 30 

Unt IOlll " Pac-Man " - oogge1I.. va 30 CO' -IM O<eg I rno U O!etl 
..__e~ 

VOTOI. 

YMO E 
LA :::>F ILLUSION 
NOA 
Secoooo fP IOOO dt t -Iure de t- P<U temooo ~ MCll'do I Topoòno 
targe!O \Val o.,.y M g<toralO sor.o n"'1tl 
1spen1 r 1p11to 11 precedente g-oeo 
que110 p.atll'ormt mani,,,. un difeoo 
non lflBCurto-• una ..,.,.. ~ I 
14 htll1 verigono tuper1t1 abb&Stanza 
l•c1mtnt1 Romane comunque lM'I buon 
9ioco. cont•Q 1110 aopra1tut10 a: 'a" dee 
gtnerl 

VOTOI aft QP1a 

MISSILE DEFENCE 30 
••OA 
I glOco IO riconosellttt senz alllo ~-
11 O lendlro le blll dli mlHill ehe cado
no.eoni. vosva ect"4rfftea. Ouetta con
•ttliorle non rendt glust•z• a la ~!lazza 
dtll"oroglnalt e. lnOltle eoctrlnge I glOC8· 
lori 1 lndol1&11 un paoo Oi (IJqUtntc rid.
coll) ocehil'"' 30 

MS. PAC·MAN 
(RHO•NI 

VOTO:. 

La 111gW1 do Pae-14!1 " un g.oco IOlal
merr.e - a OUtlo dtlll si.ra 11•1la 
p.,;, 1- oe1 monco . ..,,,. "'"IOYUcru 
,,. sf 0t panico1ar1 AIQuanto noooso e 
~. 11 non tgi• - "8gltai. 
.,. gtr"erl o <lei permnaggro 

VOTOI • 

molto buono ma g1ocabll1ti ottima e 
dlvenente • una l>uotla lllngeV'a Merla 
SICU'amene ci esse'e acquJS1ato. senll ,_ 
NI ..... 
UOA 
P cch adi.:ro SCO'ltato a' C!J non vile 
ne.&."'Cl'le la pena ()ariafe aanro pewe-~e 
~da sol: mosse nome e 
bcnJs QUa eta.. secanciDU"ia rce-:ta w.. 
c:ern:e .., QIJISID caso I cuoco otv'esser· 
9'-taa>~rie -

VOTO:• 

NINJ GAIOE1 
UOA 

Un 9oOCO d"""'1e elle "" - c>'a: ro- è dNa'8IO \I\ vero c;assco C1 sono 
pul"C.I estrenMlll!rlt! difficrlf ma boss o 
fine Milo seno di uno tac. ota roeocola l• 
a1r1azJORr UiSCono QUa!cl'!e ra lenta· 
mento ma ccf"!unque, resta un g:0eo 
conslg1oaoo,. per Q" amar.li dtl genere 

OTO:?ftQP10 

OLYMPC GOLO 
us 001.D 
Sette prove olimpiche en CIJI mrsurars1 
smanettanoo a plU noo posso sa110 lt'I 
alto. ttoeon r arco, cento metri lancio oel 
peso, tuffo. nuoto e cen(od1ec; os1aco11. 
la grafica e le g«abilità sono o«ìme a I 
divertimen~o è assJcurato. soprattutto se 
g<>ea:e con.., omico. Consogheto 

YOT0191%0N 

OUT RIJN 
S•OA 
len:o. noioso. 9Cattoso e""'-• come 
vn calcio sugj stinct'l1 d.a:o da uno cne 
indossa SOIO a.oribi el1ooda:. Se v1 poace 
guGarB como.1evi unai;ro bolide 

OUT R' ~ 30 
UOA 

Veno:• 

P-er.dete Q., /bi me::e-.eo .., po· di 30 
e aV<<:e CU Ili> 30 I go:o e ll'l:.ct· 

,,..,,.. -· é~"""" 
"""' 

VOTOI • 

ou~ R.UN EUROPA 
SEGA 
Un g oco o Q-JlG4 I""...: ~ p a tta .etSJty 
~·~t..., ... 90-
ch oeggo rr,a; reaf1zzat pe-r Mas!er 
Systern_ La graf ca • rra aef,nrta 10 
sc:rQ/tir'ç sc811DSO e 1 soroo oesstn0 La 
O.F.ieoltà e-e.-a:& oon llW ad ILIT'«llatl 
f lfUfesse 

.YRTOl aft on 
PAC~"' ,i A 
T .. IOIAOIC 
Paeman 11 *s.on8 lrlefll'l'lens.IQlna:e sugr 
schenN del Mastet Sys:em 1n un gioco 
diverte.nte dMSO in quattro mondi più un 
l\oe1lo segreto La grafica è buona e IO serol
t>g lluido Men Il difocotà è llen e&'ib!• 
111. È 111 gioco che pooebbe rialllate un po· 
r'!>eéfM> ala "'1ga, ma che po8C8!à slcU"a
meru "'noo1afglci dal"orog11a1e cor>q> 

VOTOSU%0P2 

POPULOUS 
T .. CMAOIK 
Il pnmo e p-.i 'amoso &11T1t.1!at0te oMOo 
v-deoludoco. ~• S<la s P"'""" per ben 
5000 IT'O'ldi dirfaW'll. con diverse cara1-
11ns:cne e Vidi a dilficol1! la conver
s.ione • motto ben wo e non ma!"ICa 
tVla del goco oroglla!e Oa non perdere 

VOTOI to'llt OP1 

P'RI CE OF .. ~s 
-"" 

°" ct1s~ COll'-01). romp.c1po C"t 
non l*do ~ <lei M - Of9'""le 
oela - gioc:aolilt • .,.... .... -
" ~ Y9tSO"e por "'--$'"*" - LAI O Del r re Pnru al Pets.a uo g«o a. 

P.-:lli'OMIO t -.i lnmo de~ 
VOTOI ••••• ._----~~,--~ 

so 
T .. CMAOIK 
la convtfloOrt Ptf Mastff Syl't:rr' d 
q.nto !amoeo con-op t O.V.ero ben 
rea .zu:a gq!ca laVOIOu ICl'OIO non 

·-. - S.:ll!>De meg .. 
elle cne è .,. ~ -'TIC& eon 
e.emen· d az.orie e o pi:atta'Ofrne 
~Néur>OC....~ 
e (non er.oo o s..a b$OgrlO "' pnisen. 

~az on ) un g oca f'le .,, e i1 M 

~·. IC8'0il c-
VOT0: 91% 0N 

Sl!OA 
.,,...., g.oc:o scortvo 1aoqto • monoo °'" calCll tm6'1ClflO La gr1flca. dac;sa. 

"*"' "**"'· oon IO"•_..,, ma. 
drsegnl• e ._ gc"-'>- N sonoro noo • 
01 mete ll"llOl'Mlil • l.l"I W010 0.1..({0S'' 
acadetlrt Cf'lt roi !W'lot mer1ro a (J.fW"' 
e, l'IOOl'IU1 O= 'hrtat ng v4· i"'l l*'9Yi iOnt 

VOTOI 43% OP4 

PSYCH C WO LO 
UOA 
Ecco un htolo cht nonoe:tal"lte una tn11z· 
zu1one 1ecr•ea (grt~eO/lor>O!e) med>O· 
ere r8$14 interts11nte Qf'IZlf al a varieli 
de< livelli e 1111 grend1 quamo1a d1 oggetti 
e anni Ricorda mo110 Cutte ol /11Us1or>. 
pur mantenendo una Certi ong1nalrti 

VOTOI aa% QP3 

R•TYPE 
S•OA 
Or11ma vefs1one ~ tamo1,u.mo IPI'• 
MIO g<>eetc "' Mli Il po1111torme Ad 
11c:un1 POl'ebbt Nmbrtrt un po· ~oooo 
semphct me rtnt_,. nonoatarltt 11..110. un 
buOt\ ICQUIStO IO(>l'QnlAO P9I" gl r.91'11 
delgerere 

YOTOI •••• 

... NG 
U OA 
Un go:o ..,.,. • poco Olog<llle e ••· 
tUl'O "I l'T'llflilt'I ~~ SUW..c•it 

la gra'a t "°""'" t 11 ..,,,.......,.. seno 
ITIO'"O ICIUOH Auoll.ita"" •• acon •• 
gia:o 

VOTOI • 

~ 

TAITO 
I m1g 10, sparatytto P•' M11!1r 
5'/Stwn C14 ltrT"Oo do R• TYf>* G11'ca 
'lat e:.à oe ntm1e at1t1T1U:ll()f"l1 1 ton· 
da'• 90flO,.. zza• con l"IQtty()lt curi 
G l.a"l1C1 vttt c'ett, ~ J)Ol$4l1"0 ,, • 

vare eono lt ~za dtlfooz- 1 
due g1oc1?or1 • 10 afarra 110 1ullo 
IC'>e"'10 qull'do c sono lropp. w •t 
Un buon P'Od<ll!o. eomu11que ~ 
Q' •alo a run g. _,,1 O.I gene<• 

VOT01 to'llt O" 

4'HAOOWOF 
TH BEA l 
TWKlllAOIC 
La conver11one di que110 gioco 
A.m1ga rimana abbae1anz1 ledele 
all"or1gmala. 11 g!lhca & ooona t Il 
sonoro appreuebllt Rimangono. 
pe•ò. anche g11 5188$1 dotem, primo l!e 
ruu1 la g1ocab1ht6 111 per Il d1H1cotta 
dt certi punu che per u a11tem1 d1 
contrcik>. "°" motto stn"QhCt 

VOT01~QP2 

SHO fl GA 
SllOA 
Sullo ICl>errno c:ompeJOnO un sacco 
d1 COM a cuo sperare Spar11u110 t un 
1erm1ne 1n1ppropr1ato. ma non 
sapte<rmo on Clii l'lrO n"OdO O.lnr-

ro non drverten:e. ar.zi ~ ta 
• _.. c>.IC~ f'IOOIO_ 

VOTO:• 

VOTO:. 

c.~ I V 
ACCLAIM 
Pessima COnrir&<>rle del goco SOQt'ac~ 
talo La gralica e t.t1 ot-<'lrmazion !ascia 
mo 10 a ~11oe•a1e e a 1.a t ne cues! 
1n1'.ienza mo 10 anche drverttnenio r: 
H nti)UOtrarre 

VOTO:. 

SONIC THE 
HEr EHOG 
al!OA 
Pt~b !mente U"O oe prooo;t, m g!ior. 
P9f Master System d1 tun 1empi: ;a grar .. 
ca il en maz'°" Jo serolling e i """°'" 
di Ol*la convnll<'e aono P8'ft!l e 1n 
ctrt punti p•a•ieamente tJguai a Q..Je 
dt io , ... ~ 0!•9 ., .. , pe< t.lega °""" 
Uo IC~O lèt>ogato 

VoTO: H'!b OP3 

SEOA 
HoG ;t 

"" - ~è t!atl .... 2. 
..:a mooo tle<ll n '?000 da lfroCa;• aJ 
-..... .. Clllee .. oel - s,tle"». 
S..-0 .:ate lll!l<>"".a'.9 alCul'e lrro"lazD"> 
r soeiro 1 ori:i:.o ·eao toto• (ce-.""'e 
r9TIOi8lr. ~ ·• ~· '"O"I far*'O e~ 
~• ..... r~e ct'9''" ie-10 

VOTO: 9~QP13 

f f ~- ii ' ., 



Sr>"'ri. HARRIER 
SEOA 
A,s·r- a...,,.,_ mos:r flet'!lCi.. CCI'\ 
ooss a -e Mio bcnll tlllgt I Cl • 
scnoo...e .e111~0•1t11-
mor.ae 
5oace ndff,i6J i- kC(l'IO; IO 

VOTO: • 

SP C HARR 
SA"GA 
T"'ster-ieme s:i Ttat1a oe IO ,."'° Q.()Ct' 
for!'I IO 0 1 OCC" a n1 , d COI A qua ... tn 
pare nype de 30 '' è rires• ... r ve a 
ur.a bu'a'a 

VOTO: • 

SPl:EDBJ..L. 
IMAOEWOlllCS 
uno dei g1oct11 c1u famosi de• B11map 
Blotr'ars manLIY'IB. t11 quejta convl'ftiO· 
ne. una ves~e grafica e 1.1l"a g1oeabiU1a 
1nvld1ab Il Purtroppo manca l'opzione 
camp ona10 (p'esente nella versione ort
g na·eAm'<)al e Il mov"'""10 O& g<>ea10-
r1 r>S..ilta uri PO sca·toso Anche ~ sonoro 
r.:.a qua.ere oecca ma 5p8d.t>BNrlP'\a1.,. 
un g•oce> sple""lc1do 

VOTO: 90% QP1 

SPEEDB .. 
VIROJN 
l'eroe lo-se po M'8 conve<._ me 
rkr-".are cenarien1e "~ de g«~ OJtJ 
oe e o ~ç:"le"lti oeg ~ ~ - ...-p "Ol'
cné un ac:.QUC SCI.li' m tllzecctr'O 

VOTO: ••••• 

P'F C S 
VlllOIN 
& m °' l.f'I awerv&.'rtade w• 1,.. it 
.........,,azv"e tiw.asy l'I G- i.. 
sue~ ..... IU<le • a...., grta 
,. 'zro "'° 00 9fDC' pu 00' - -
oe' O:&eSD C) Q. ~ 

VOTO:••••• 

''""'l.tf ~··: ... ( ••• ,.,I 
~ .. . , .. ..... . 

Land of lllualon • Ml 

X-ll · MS 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

SEOA 
• 9r11 iea o Qullto o-oco o tz_(lne è 

- ..,, •.• e .... ..,.. MOOene"' po 
~ct>O. ,,,.,.. ... ~o.....-. 
to ~- I t"t 1-..li C) d-a>li 

tr.oono abOas~al">z• ongell"O ,,.._. 
"""t W10 I mtgtoo- C> 8'1"' ,,.... 
Cl' o eon..g<oito ag - de r.u. 
'I!"'& .... 

S•OA 

VoTO: 81" QP1 

G 
le PI""' de g«!>o olom1><0111Co (alto con 
I ""a •00 mtln, Q<lno•tca tuH• e nuoco) 
1r. ul'\I pnttr\11 sirnulazO"ll sport.IVI La 
grafca 6 rtaloUllt ma e (spr~e poeeol e 
l"limazon1 ecat10N) e ~ to0oro •raro e 
do pessima qt;1l lt Aocht 11 g>0eal> ldll 
lascia un PO' a desl()erare 

VOTOI 41" QN 

~UPliR t IC O ~ 
USOOLO 
Un«1tt11T11 conversione calcistça la velo
cn• det g«alOl'1 • buona 1 li v1ri81A di 
t•n e pas$1QQ e noi- SI puO se.o'•· 
re la 11nca e <a fonr~lone o glOC8re " 
d.i&, ne- 1a 5ltiSI IQIJldfa o uno cantrO 
•~ro Tu1;1 1 p.ancotw1 sono stati cura• 

aner<_,t td • .-.mente .., buon 
acoJ•SIO 

VOTOI 90% QP2 

01 
SEOA 
Un gooco C> ~ • .,,,,,.,.... "9CCll>-
1e e auo .i"ll'!"tf'l'e puwo d a•ttanrve 

"' ~·· orct>e Il> ...... 
VOTOI. 

TENN ••o• uno_... __ ., - ccn>-
~ca'-" IO"O'O ~:et PI'• 
wua ccn u .. ga'a ooc-non 
tecel'°"" u ~--n"tmt r1ocxta es.e rt•ttraec 1 c0Mana1 
ltltl I IComoda l UIOl\8 Cl g OCO • 
tnti • roou 1 r'O' , ...ce a smuWe 
•'aao uno lllOlt c:oe d.,.,,,co 

VOTOI 41" QP1 

Al A IA 
S•OA 
Un glOCo ò p enalo<me 4!Wl!O al hwno
eo d•avolO Cfefla Tasm.noa del cartoni ani
mai PuruOQPO M r11u~a10 non • ecc.zoo
nolt g<aflca curala eOlo nego, IQllte del 
pef1011agg1 , animazioni dtc11amente 
povere a eonoro ntlla IT'edot Polrebbe 
enert più colnvolgenle se tosse più 
VIHO me CO$lnon• 

VOT01~QP11 

TECMO r\/ORLD 
e ·93 
FL YINO •OOE 
Un gioco asaoiutamenre da ev1iare si 
ltatte al una pau.ima ecusa per creare 
u• "'°"° ~·OIO di CIJCO 

TERMINATOR 
VltfOIN 
OtltnO ve-.. d-... ciel famoso fim eon 
Scll"arzfl\09Q8' I geco è mol'.O d'.rer· 
~era~e. con- ..in.a gratca ncfeol01e e un 
or.mo oonoro P8CX4IO cr>e non S1 possa 
~. - .. -. Ottlllldrfet· 
IO- loglle '"J>Ù"ll o.Pt>l.egame "'8 
so<>d!pocoa~~ 

Vcmi:87'1oQN 

Ul .A I 
HOA 
G«o a Rt..>Olo ., cw<eno s1 o 040 
l <ar!aa:oa sempica o lo """""" YanO 
pom«» o ...a ga ode raraz,cne e ...a 
buana <tose o _...._ Cen19oa10 
senza r,arve_ 

YOTOI •••• 

WMBLE~ 
SEGA 
()la buoN """""°" lennos:ca. at>Che 
se oeeosarrente poco oroginale La ve!O
cltà de<1e pallone i aaworo 1r.pressiONI> 
te e anche se la grafica non è ecceno
nale e 11 sonato è oeeisamente noo0so. 
razione• rapida e çornvo1gom Dee.sa· 
mento mogi.od! Sui-" Temis 

VOTO:~QP9 

WONDER OY 
Vl19fn 
Il pilino gioca di quesia serio. al giorno 
d'oggi. appare un po' data~o. pur mante· 
rendo un alto graoo di 1ntere5se Gli 
amat'll del ge""'e non possono perderlo 

_ __,VOTOs ••• 

WONDERBOY 
ORA ON TRAP 
Vlrvln 
011•1'1'14 avvtfln.1ra eatitasy gra.-.ça, con 
t>uooa c0>onna sorora e jtlteressante 
cr-.one a goco e ruressaiu e 

~··-"-
YOTOI ••• 

ONDERBO 
O 5-rR LAND 

VllfOIN 
~ I "9"' glOOO 0.4 saga 
a Wooae<Doy La gra<;ca o I sono<o 
sono 'li ,zza:• Ottl'T'.a.--en.:a 1 tutta 'ii 

~S'1& è riarxa cl .....,. $"!lO e - Se 
non a>e:e ma gioca=o ""•-• e! 
ques:a sere v1 farà 't'er111e "ogl a d 
ICql) s:.are ancrie tr Wt"""""' 

Voroc •••• 

l:NONDf OY I I 
VltfOIN 
Ben realzr.110 ma"' po' mcinocono. quo. 
sto enneuoo glOCD de.,.a saga. d1 Won
dorboy. Niente di """"° nstiellO ai piece
derJ. S. pOteva ra. .. Ol "'8gtiO 

VOTOI •• 

WORLD CLASS 
LEADERBC RD 
USGOLD 
Senz'a~ la mlgb smilazlone goltlstoe:a 
dospooobile per i Master Sy$:em. 11 sono
ro è abbasianza -· ma la glocaf!.. 
Id. la ~aJìca e le anmaziooi (che aveva· 
no reso famoso Q1JeSIO gioco per C<>m
modore 64) sono state conve11ite 1n 
maniera mag stia.e Unica pecca 11 
manca.'lla d1 un tomlO eon i:>tU panec~ 
pantl <mani 

VOTOl~GP4 

ORLDC 
TALIA ' 90 

SEGA 
un g10CO oawero ooc:o al!asena'lt SI 
ttal:I Cl• .... OUt _.,,..do calcio 
p.9'Qgor1 C"• e ilètlO ..n cOl!'~erc'o 
losc,... assoUa *""'edete 

VOTOI • 

XENON Il 
IMAOE ll'CNIKS 
Il mJICO sp&rllUlll) dei 6.tmep 8r0Chttl 
la >01t11 alt..,,,.,. v•tggtrl nel tempo 
t..undo di*"""' gl ....... Otg ...... 
Leggeri fliecher dt IO aeOt<mo t un 
sonoro poco lldeg"'to non r- 1 

,.,...,., • .., g.oco ""' - ... -
$11 - Cl>t ....,,. IC<l<amtmt "' 
HSM8 QOCllD 8uoro il ~t O O C) ~ 
C:0U e j corC>OIO del co1•d 

NES 

80 
IS 

.U.OU/111 E#TEltTAIHM•ltT 

lerran-.a latJCI cl o...s °'*" r•"" 
CO IUIO<I Clr Pltfal I Pwfall 2) par1t cl> "' 
ragazzo cM dovra ah,;t1r1 un altofflO a 
seont1gger1ilmalvagio1mp1r110ta di 
BIObolonoa lncrtd b• lt uufomlUION 
001ram1co Oldraterr-• (BloO appunll)) 
la g10eabll•1• • bUON rarea d• g.oeo 
mo~o Qlende e la gra•lca nt«a medi• 

VOTOI 88" CIP1 

ADDAMS FAMILY 
OCEAH 
Un'avventur1/plattatorm1 Chi v1d1 
Gomez alt prese con lt 1rappo1t dtl euo 
s1esao manotro ~ ~tnlt hbettte gli 
ann """"'°nenti della famiglta per ,1ç..,... 
re oggetti e ona<Ulonl tHWltll per Il 
piosegulmento "-' Q>OOO 011.rno PII gM 
amanti do Mlnlac Mìnsion. un po' meno 
per i purostJ del pla1form 

VOTOI 7~ OP1i 

A VEN'lllRI. 
ISLAND P r Il 
Nu-aon 
un g.oco di P.ll'.aforne 11 QJf I cr(QQQ

r;m .., liii Hoggn devo -· T"" 1t 
sorella Otlll PMC- Uolt (GO'..,.,. 
11 not PfJ"'O capeoto) un g.oco di OC"1t 
qua 1a ancl>t M "°" mollo or.g "lc'I 
00ta•o "' ..,. ouona gra'lc:a un -o 
_.,, t Ull otml CO 11()/IO del -
NIQQIO 

VOTOI 84'6i QN 

AD r F 
LOLOl 
HAL l..UCNIA TCNIY 
lJn --Cl>t. nz.o" ,_ ... 
ressa~t• 1 piu 1nt1 i.gente O IT'IOlt 1 rtt 
proOOCL - ma ci. OOI - nwu 
Cl una IC"1CJlla di or.gonat.li Non Ila 1 
cata!lWI t 11 g«tf>là 0 f1arA:jtr o.t>. 
ma rrnane "' g«0 ..,,.......,. tncllt 
.. do quahtà "*"I 

VOTOI ••• 

ADVENTURE~ OF 
LOL03 
HAL AMElflCA 
lJn g«O d'azrone.'llrlleglt In CUI dOYrtlt 
11solv.re ""maroal 10ll\1)letpo 11 fine di 
rloonara In vu gli abl11nu d1 lolol1J1d. 
pletrff1CBll a cauea di un ltmb lt lncan1t· 
simo Gra~ca pulo1a achtma di gioco 
semphee e ln1uluvo 1 un graduale 
aumento al dllllool1•. rendono qu1110 
gioco un IC(j\A$10 ineloSptnltbole 

VOTOIN~CIPI 

ALIEN 
ACCUlllf 
I goco di poa!tt"'""°IUlOnt P<1 ..,.,.._ 
beo ciel- non• toetmtnie-. 
slocen<e in_. - per NES 
• grafa t I IOnOl'O nc:w\ sono r-..uau 
eon mou wra t ClllfStO "'""''.,. "°" 
POCO la O>Oetbll •i di "' Moto d'I lii 
we p.alllfonne Ila r•ICOMO moto pv IUCC...., 

VOTOI ••• 

BART VS. 
THI:: YORLD 
AC:CUlltl 
Non • to11anto un geco d1 J)iita~ 
"111!11 M ~· d<Mi compieea•e ,,..,., 
IOlio-Q<lCho ~ e or.gnai I..,,.... 
b<• ...... "'gooco bo la g:allc;a .,.,.,.. 
!CO MJnOro t un ~. i"1""1l O 
CCl'lllOIO aono gl <Cm - 6 o..e. 
• oartucca ea..gi,.a. tt.tl. 

VOTOI 91~QP14 

BA • RETUP. 
FT JOKER 

SUHSOn 
Un g«o o p .. tta!om'>e tecnoca..,.~,. °"""" che """ '11 ~ no.I.a • cl>t f1tt con ,.,.....,. Cle due f"" le 
llClitlt SllMO ~ P<attezza ae gcrco e 
,.... mancanza ò or.g,,,.rotà noncne r. 
una ce,ta d1ff colei relr nlerfaccia 
C"'*"" 

VOTOl 7"' QP10 

BATMAN RETURNS 
ICOHAMI 
Un plcch•lduro/azlone basato sulle 
ewentut't del vendicatOfe mascherato è 
uoppo semplce e manca di immagina
zione e di or1ginahtA Sconslg11aro 

YOTOI •• 

BATILETOADS 
TIUMWl:ST 
OoCllcl I"" d! azlOOe ~enetica e velocrs· 
ltllll. 11!110 Che la """ loc$8 per le grafi. 
Cl Jtmbrerebbe un gioco per Supet 
Nmtendo u glOCobilo!à t mollo vana ed 
• PQtlAlllt goocare on due. opzione et-e 
mollOOica N cwert"'8nto otieno da que-
111 c111uec(a Raccomandato a Mt 
--éNES 

VOTOI 9"" GPll 

,.. O T 
AC:CLAIM 
Ou1110 g oeo IP rato a • limose 
B.glool C...... <On doJ lxM>i a Ql.OWO 
ruc11 motrC1 ....,an. s1 ""1de cra'ca
,,_ .. .,,.. IOllt>QiOCI'<: \l'O. sanfl1g 
\llftleM l'!'IDlo YllDCI t ~•Irte'• e ...ro 
.,,,,.,,,.,.,. P<i ""'o .,,. pv ò~ aa 
- I ....,,.,,.. U gra~ e I sonoro 
IOflO bln a.nt se 111•1: cercandO w. 
Q'OCO o. c:cnt ... po .,_., dal -
811'0«,. per WC> 

VOTOl~GP3 

C E BRO' l-IERS 
TITUS 
Un QOCO O P<t<'ll'°"" CXlll ccme pro!a· 
gon•tt1 , mctici Jak1 e Et#OOd 8"-'•• 1 

e.. eroa.rs Plrnrlll>llO I gioco non e 
urtnanto mo1o<:o. anZ!. per d ~· runa o 
lrvtll atQUOllO eampre lo stesso schema 
di Q«O t la lonçevili 6 ndocla al ,,,.,omo 
Non "' lo cona1g1.....,. a meno che """ 
,.,,ecr.ate a lare a meno di senwe un paio 
di ll'<llicflttte llj)<la:e alle lamoea c&llZO
nl d! Jd'rn Btluenl e Oan AyklO')'d. 

VOTO:• 

BOULDER DASH 
lflNJllNOO 
I un cl&Wco del genere rompicapo 11 cui 
b<eogna rtc""41rt1e del o..mantl cerean-
00 di ev11are di esse1e seh.1accia11 da 
massi che si 1muovono scavando ta 
v•tlca • I IOfVJro ec:no. nel!a lofo semott
clli perieUo t i glOCO t dOWO di un CXI • 
mo aillemt di J)USWOfd 

VOTOI 79" QP 19 

ALI ORM A bAMES .,. 
SI ~- d! ""' r.eoovone d "" veccllc 
g«o de •• Epyx e .. llCCO 18 o ~ 
~,con· da sp agg.a tra cui st.irl -t 
akel a::rabatlCo le gl."8 Q ~ t;i Le-
lbet tee Non • eceet.C'\ale ,,,. ""° 
...,. motto ovenente giocato "' o..e 
ccn"' .,,_ eor..g...io., """i191C: 

VOTOI 90"- QP2 



CAPTAIN PLAN 
lllH09CAN 
11 PM'O &p1Jatut10 ecolOglco Ct!>la" Pla
nec deve salvare 11 p;ane11 dtlrlnqu.,a
menco ptodono de~ ceov1 Pt(rOMt[t. "*""" ; paceri e11mentar1 di ec<µi rena 
I.loco. ena e (?) cuae SI uaa di un gicco 
,,._,. • ptM) di ()I~ *'l*l!O ,.. .., _da mcli lii> .... 

Vcnoi 71~ GPS 

CASTEUAN 
• TOllll 
~ 11 conversione del ramos1111mo g.oco 
di azione/piaoalOrme per AmJQ1 l#OIJ/u$. 
In ct.J Jullus. una sorta di cugino bruno 01 
O•s.rt deve SIJD@fart doilt tcm llJW'ID e 
_ ........ oen- Grafica·~ 
ro llsc.iano .Jt1 po· e dea.dellft ma I 
COlapl di g!OCO e~ I 0-.'S· - -VOTOI 8ft GP1• 

CASTLEVANIA 3 • 
ORACULA' S CURSE 
ICOllAlll 
Nt1 panr O Tre'lor Btlmonl dovrete 
uc-e ma"-gc Coree Dr- Gr• 
tcarnen.~e é un capo •~o t • fonda 
ncororo g> - di t(lW(>Ot del 5'4>0' 
N<ntendo Ancl18 I sonoro 6 btn ,....,.._ 
to 1 11 g1ocabli1tà è mollo 1 ti Forse 
peci:a un PO dì mancanza di originai cà 
ma rrnane un gioco valido 1 d...ceme 

VOTOI 90'6i 0"10 

CAVEMA. 
•un 
Joe & Mac elle tW1ji e» llta - P«>'I 
- .. •are le r ~u ... fodanza:e 
rap 11 da cattivone d' turno Gratca • 
IOl"IOf'O potevano essere rea izutl meglio 
a 11 g.oc:ebolltà non • eootz.onale, anche 
a cause di una pessime gea11one del 
comandi 

VOT017KQ" 

CliFSSt..-.A 
HI TSCH~--
1n Chffsmasrer non 1rovM111 0111ica 
12r.ios1enca e sonoro da uno. me opzo
"' suggerimencl" lo ,..,.,. 1<11110 ancne 
I• pf11\Clpianti. mentre gll t&ptrti non 
r•mattenno delUSi dalla Qut14• detl'lmem
genzo 1n1llclale. Per gh emanlJ del gooco. 
t a Mli gli effetn, .., Powetgan-. 

Von11~GN 

Cl E CIOP A 
SP CIAU c.ucow 
Altro P•nafonne Oosney ci> lluon llvtJo la 
varoeta del nemiçJ 6 notMlo. " gralrca 
1plendoda e fedele al vano D1on.y, ta Il"" 
cab•l•ll mo110 profonda o ropzoone di 
gioco I due la Clileg•na ... Ila 10fUI f'8<:. 
ca•o llObn:o por un dl•e'IO lo ICIOll.ng 
N)rl ~tte d1 tomart nd ttro IU4 !ii 

1*110 ·•llà~ 
'VOTO! 90'l(,, QP'7 

COOLWORLD 
oc•.t• 
Ouauro llvetll di noiose pl111alor
me/1z1ane· cf sono un aacco di cose 
dle lare ma sono p.atlc:amence lutte 
ugual• •alla fine la n~~w.ta stufa. 
"4anca d1 cx-•g~11à e d qua11•&.S1 -ce<eb-

VOTO:• 

e .r ou 
l'ALCOll e un gioco ercacle e,,. •ICOfcla mollo 
dle Vk:IOO Atkanold e lfl~UllO con 

una buoni grafoca, un sonoro essen· 
zia.te e un o«wno contrailo det coman
di da Joypad Presenco ak:une vana· 
zlonl sul !eme mollo 1n1elligen11 ma ne 
la<se una tongev1tà un po0 llm1ata 
Un acqu1110 con11gl1ato. anche se 
una \IOiia f•n•IO. probab<lmente non 
1o gooc:nerece ""' 

VOTO: 8ft GP'7 

DEF DER OF THE 
CROWN 
l'ALCOll 
Urfoc11ma ~di un gioco dNerlen
te ma fotM alla 1unga, un po no1010 
anche se vwlO Oowete conqi.istare I _., 
terr ton c1111·~erra ()vSa e serin ""' 
A! ---c:nal'OllCin>.RsP.oelli"' 
~"'9'* CO... OJEJoo•.,,,.., 

VOTO: 7K CIP2 

DIGG R • ROCK ... 
Orgger, .., giovane 1111nacae. ha sarnprt 
sognato dr ICOP'"f la CClà Perouta O YOo 
dovre~• eiuterto 1n ques:a ll'npreu le 
8l"lf"Tlll_IO t 11 gra'ca dei pet'SOl".,tgg 
sol'\O molto catu''I e ~n re• u111 
anche .. Q«O ..,,. • PI-...,,..,,,._ 
or>Ql\M 

VOTOI 82'li QP1 

DOU LE DRAGON Il 
ACCUllll 
Il sol•to f)'Ccn·adYro pnvo d lancas a 
conver11;0 sommariamente S.J Ql181ta 
piana~orma S va ava.r:u a l'l'Wllt• 't 
ma_n; fJ'lO al boU do 'ne 've'"MD ecc 
ecc Scons g aio anc,.,. ag ,,..,. •• 
<le gene<'O 

Y-OTCN •• 

DOUl\LI:: DRAGON lii 
ACCUllM 
Il QIOCO. l enMllrno PICC°'8duro a ICQrf .. 
merco or.uoni.le. ll'tse<U dNers ddon 
promo h 1 -· r........,. dl!ìcola rene 
a gnloca a P""'I • ..,. bolina e ro:>dl 
ce-4: detle contuse sovrapcos.r.z_ on o 
$Pf>1t C"O rendonO I Il...,., CllCCJC:I U 

sonoro • Uoppo ltn ta:o. '"""" gooco 
manca cl> O<'l)Jt\110 

VOT01 7~QN 

DRAGO..a S LAIR 
C.G IMAG•90n' 
la~""" o - .._. .... ~ 
1;splrat1 a famoso con-op a1 ast1' t 
l'lCfedb.11 l'•OI S ~ aooas:anza ...,...,...,.., ,,.._e aa:c<:e....,. 1 
vari flemCt Ancilt I sonoro si d fende 
bene e 11 d1 g1u110 comrneflto a. Ht!• 
live!ll del g <>CO Lo Il le di goaco è smrlo 
a quellO del eoln<ip t lrr()orcan1e SCOlJ'I· 
re le moese oiuste Il momenio gius10 

VOT0:7KGP3 

DllO f 
lii-AN 
S1Ct.1ra~t• u!"IO deg soaratut:o p.u 
c!Neitenb o.i --NES - H gra'camenie e d• pUnlO di v<Sla IOOOIO 
non è ec:cez.,,,.lo, Il goocabllilà è fur""8 
e la longev~• assicurata Un gioco pt< 
IUUI l~stl 

VOTO:••••• 
DYNA.)t.-..!iTEP 
H~fJOn' 
Grande goeo o az.one.rarcade: n ci.. 
OCMe!I polUJlrt lt Dombe e POI SCll'PI• 
1e. dlstrugoenoo mostri e mun e P'•"· 
òendo un HCCO d• drvenen11 POW6<-llP e 
annr spec:lall SI po0 giOCare lrYollo per 
hve!lo o 1111 une 1l1da con un amrco 11 
S!Sltma dr paea·ooro penn81Je d çonc .. 

YOTOI ••••• 

ELITE 
lllAOllUDt 
Oves10 taoto ;x.bolic110 o.r a P'lil""la 
vo·a ~ '96' an:ota ogg.. r1:1CUCte un 
~1""'8 * llCCeUO ,.. ~ • M Q')l"I'.$ • 
...,. E..,...uatoreapazo1• o cui,.. '*"' dr .., mercaoco. OCMr.o anelare da 

poaneia a - a -• 1 CXll"pt&re ogni tipo o merce l"l'V'nlg1nab1... evitan-
do 1neontll poco s mpallct con puat1 e 
POl••~Cll Sl)Qllai L'imp,.,...mazrone lee· 
nca IUll'or.o bi NinCendo t ou""" Consi
gliato senza r:serve 

VOTOI 9ft 0"11 

5 STRIKE EAGLE 
lllCll-
UI vertoone oer NES O· questo ,.,....., 
simulau>re di - della Microprose appe
rt scialba e r.pet111v1 sia graficamente 
che per la goocall ofJI. " penoeoiare cal
YOla la grafica è tanto conf\isa ~ non 
cac>ore cosa SI WXldl wto IC""1'ro 

VOTOI 9K 0"15 

FANTAS C 
ADVE -uRt:S OF 
DIZZ 
caa. 11AST•11• 
$1 tratta di un'l!OOl'mt 1wen1uraJ1rcade 
piena d• IOIJO.giocho van e d!Vertenti C1 
aono un sacco cl> o:az.cno 111 tapiorare 
O ogglt:J OI -· e vsn Uii sf.cla pa<cn...,.. 

VOTOI ••••• 

GAUNTLET Il 
lllHOSCAN 
La eonverlik>rle d1 Gaunlltt per NES è 
buona e non oe1ue1o1 gQ 1mam1 di ®HtO 
gioco la 01afica e Il aon0to pur nOfl 
tsaendo ecceziona± sono IWl realllZ8h 
tt "*""'' decoOA t gioco t \iOhQ e 
IOnge\O. COI 1 a.o 99 ..... fcr18 I Ul'ICO 

Ote!1.o r-..eoe -. "" roi W.-.o 111'.irra 
drc:onroto 

VOTOI 88'9 CIP1 

GODZ1UA 
J AL•co 
..., pceniaouro 1n cui muovete 11 m tJCO 
-.o - del Sol Levance convo 
nath oe .a 'fOmil m.swa L~ro con 
~ - • unlZIOtll ICa!ICA 
non t ~agli.....,.. .,_,gene-
11 "*. net&l'l l#D 

VOTOI • 

HYPE SOCCER 
l<OflAMI 
Un Q«O d• calC<> dlwlro notevole. per 
ll'CJll WB """"" "'QÒ(>'t ~ Kock O/I $:a 
P9' 1 tant. rl"'Odt d ntt'lltOM con o 
Wlla e>aJa. - gef bi P*Cl .. e) go. 
e11e con '-'-"" a"l'ltCO La s1queriza de 
•90" ..... """"pan rn.glcr• Oll QClCO 

1'0TOI ..,. GP7 

JACKIC: CHAN' S 
ACTIO KUNG FU 
HU090fl 90'1' 
E "" p1cchadllo 01:0 t van 'O-em
wa· (coè ,...., d: ... ,,...r~·l J'lll!tt)'f!".a,

~ da JaDoe e>..- I ~ SQl"11 Cl'e 5' """'°"" ..,.,, ..:14< ' o aono poece.ot • 
veders· e I netn1c1 SO"'O o segn11• in 
mll"tlll& rnolD blAta f'Oll11 Il gocw ta 
t molo buona. Consog ..io 

VOT019ftGPS 

ICI< OFF 
ANCO 
Ul-ie NESO-~QClCO 
Nr<JI """ • - mar..g.a """"""""' °""""" oOCITa ~'et. • gooco • """'° 
betlO e vali I acQUOS:O anctoe te I COl'CIOl
lo cornar>di rcn e ~omo Vi cons1-
gioamo'" giocan1 con .., emco. soprat· 
li.CIO ne' .,_ 0 SQuodrl' 

OTOI 87'MI ON 

KICKL CUBICLE 
fll flT•HOO 
~ un go:o d• t~ieapo in cui 11 nosuo 
eroe PllO congelare I nemici coo ra·oco 
e deve apnrs dei passaggi per raeco
g• ere i var• bonus su IO schermo (Una 
$Olta d nctOC<> ua PetYlfJ e LOOOI LI 
P'esenwoone -ae è buoni me 
.a mge.,.ia • "' po· ndo::a ca • ...,.,_ 
n1.1a· aneti• se una volta I "1~0 
g 1oco e s1 r :rova ao affrOf!t&re un 
altro "SOllC>-QOCO' mo.to d~IC,_ 

VOTO: 90% ON 

KO BO>ING 
i~~,: E FOREMAN) 
l>-.a s .,...raz,one ò bOxe UOOPO o• 
ookou • ~Ife !Il a ·sce.te wa·eg .. 
che- a OfOQr&mfT'azO"'e ooco ~ • .ç 
Al;ro pa_ncoiare non 01 seoondar.a r • 
•-anu t ,. sua quasi toUli& e<)MoQI~· 
za con Punch Out 

VOTOI l9'!i QP14 

KRUS 'Y' S FUN 
HO E 
ACCUllll 
..., --di cornoo ~a.,..,,,..,. 
f'le • rompcapo llbbas"iar..za. ben 'IUIC> 
ID la gooc.b~>:a • °" rr.a. Ja galu cn••· 
•• e con molli coton. anclle se u sono<o 
non • n 1entt d pan colare Un gioco 
senza dlfelt• rdevanu tranne. forse. a 
lungo andart. una cena "P<HJtlYlfJI e,,. 
potrebbe portare alla nc>a. 

Vcnoi~GP17 

LE GS 
OC/UH 
t.. CO'?~ oe rni:ieo go::o 01 rompi· 
capo che ,,. tano epoca su tutto e P>ll 
laforme L.,.,,,.,os per NES non P•tsen· 
ca Imitazioni nguardo alta ll'OCl'bi 1• ed e 
realluato con IJl'\8 grafica abbastanza 
buona ~ eonoro e * cwa!O e, ""' cOl"
p- esso Il pu0 1ici..1rr-er•e ccr'l$10e-r1re 
1A1& buoni~ ccrs.gla:a a 11.. 

YOTO: 90% GP12 

UTT"6 EMO • TH[ 
DREAM MASTER 
fll HT• HOO 
tn gioco cl> ~natorrM reaioue:o con un 
przZ><:O do Ol'l)rt\a ca che""" guasi. ,,.., 
Gra'a o tonOIO aono ""°"' rr• Il ~ 
o:eo. " e ,,..,.. c1a: 1a10 erre. Qu8l1CIO " 
pordl ... vu ""' ........ ·-~ 
del - ... .,,....,. GSO!Jll!'é -· 
'1COO" ne 110 111 capo si tratta. c:omun-
q.JO dr "" gooco Vl<>OO • longevo 

Vcnoi SK QP10 

MAM AC MANSION 
.IAUCOILUCA•,,Lll 
Una mtiCll avventuta dlf'lalT'ICll de"8 
lucaaf1•m. convertita per NES 1n 
,,_, ""' cne aec:orosa n -
of tvnovr • I atmosfera 8.i;a Rootty 
Horror P>t:fu,e 9- •amo o _.o 
QoOCO .., •• __... omperdob le oer 
gli amanh del genere (e non solo) 
Oa giocato 1n compagt11a 

VOTO: 92'% GP4 

lnJ.P AD ES. 
lllL TON 9'1ADL•Y 
Un artra con .... ersaone SI uar.a o un 
arcaoe f-..ot IO e ò...enerne eon11oc-
1a1e una b.g -a c:he deve '""' straoda 
tra i~U in wia e ir"I dJSOesa oon 
tanto di treppooe • buche n contrOllO 
sulla bjgha è fluido e 1mmad1a10 
Unico drleno una scarsa longevllè 
(solo $01 PtrOO<Sl). 

VoTO:~GH 

'4 P & OSI-I 
HlllTSHOO 
Un ,~ a corroinazì(W"l9 çon I 
cezz1 Cf'll caoono oa•atto. sm1e per 
eoncep1 a rerr1s La gioeab1 1• • 
ooon.a e I Mlfema Jstintività d&. eoman· 
cft rende Il gioco ancora pl(J awiocenta 
e maJ mono<ono UI gra.'rca è ben ,..a. 
lozzata e ~ blc:kground ~o e veoo 

VoTO: 88'9 GP1'5 

MAXfVIC:ION 1 _, 
llAXllll$JOH 
Una reccoita d• Qu 'd<l g1oet11 dei1a 
Mali 'f"SO" AJo.Jftl 0 flSll ICW'IO ~ 
za d ...-ertent ccme \ l'Ol'T'IPCIDO Cr 
Ooor.ns o s.x>--811:\ aono 
~ a!Xr'-. r:o'!<I a..1'
bols o ~ lit'.• t I ..UO fJllle roo e 
so ·ar·o ur-a Teoia oei tl'\goll votJ rr.a 
anche un g.uctZJO Iota e •u a ~enrva 
VI-1dctà d@l;a Catt..ICCil 

VOTO: . 

CDO ALO 
OCttAll 
VOI P·"'a:la""'""o~1· e spor.sauz.a:o di - ca.-e
ne o fast looO Mc:Oonai<I ., eu d"" 
oracagcnso ~ ,...,.,.. I peghacc~ 
t""'()()ID de ~ rlltOrarcl ti 1.1'8 rr!S-
O'le Nessur.a pecca panCOl.are. :tranne 

l'assenza d1 or1g1na11• Interessante 
comunque, SOOfaltulto Ptf l'opz1ore di 
goocoa d..:e 

ltoTO: 7 8'11. QP18 

...,AM,,.. 
CAl'COll 
L IUO o ..;!"li! saga llggei •11 111 sur.a 
01 ~4eQa·'·'tatL rr~zzo rag&u.f'IO e f"lel.lo 
r:yOorg Il promo CIP'!O'O non e eççezo
nelo. ma se aYOle g«olo uno dogo altri 
non potete perd81Va 11 risto deha sene 
Manca ul'\ po' di va11t1à e I• sen1e la 
manca"lza detie PtSS-Nora ma per 
r•o rrr""'.are un gioco O INrl 

EG..., A 
CAl'COll 

VOTO:••• 

Il secordJ eo1sooo della mtca saga. 01 
t..tegamen. il rayaul!'IO robo1 Grafica e 
eonoro SOflo oo meuo ceooltVOro e, nei 
viri 11.,.e Q. ~ o. f'IOOl:a. va cta1racx:enab1!e 
a ouas1 .rrtPOU1b .e. autT'.,entando note
,_ •• ~ lo"QtV 14 d• Q«O g•all8 
1ncne a ur o..ion s-s~ ai OltsNOro 
l"!Cred e e :a ..,.,_, •'-' d.- '*"'te e oe 
CIOISOMe ve<> 

1'0TO: 9K QP2 

In GAM. t 
CAl'COll 
Se tralesca'ro SOfOll ci. talea un po: a -81• 1' '*' a!pCI o ~ ierzo ep-

• GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



Mev•man lii · H•• 

- della iloroa d< Meg;."""' ..,,., .,.,.o 
~ i llC'X> • .,..._ • .,., ~ 
gialca 1 e•'°""'*' e '1VJEl'D Co"9 'Il 

VOTO: •••• 

MEGAMAN4 
CAPCOll 

Eo eccoc 1rr·,a1J ol quww - "'" 
• ...,.,,,.. 0911 ano"Oode ,_ de'""'""° °"' ...,...., .,.. ~ O'.g..'11l'la ze 
ma e cwie sono ~se~ bll' 
mogva> graflea eonoro e g.ocat>i.a 
~ ' ""' t.ES • lii g<lCO Cli • 
~de-e s..a De" la."'I ot ~ 
Cf'1e '* Cf'lo F"O"- .. ,...., ~., -·"'"~ 
~ """""' """*""'" 

VOTI» ""' QP11 

MICRO MACHINES 
COO• MASJ'Et..,,Ofl#BY 
Siete a11 'IOlr''e o •.J"'é e. 111 
n-.:1oecopo'le ent \!rc:ll"' ., ... Ci.I"&' .a 
!I\ c:onf1z01. tam:g i.a 1 g oco .,,n• 
ben 27 - Ò m11iaU'ZZlll'°"" "'QflO
ca e I ICl'OO sono Oi'" Na!1 (1 pen.c:ota. 
ti. seobene ·.,,.,;- soro perlert J • ,. "' 
giocallL<à cne la loogov~ soro moll~ 
valide Se onere oon ., pll!CC'ono I QIOCl1I 
di gu.ca te ~o """ e 9SJ!ttaTlellle "' 
O«O OI flUldal ve IO consigli....., ca<la· 
me<'!B 

------ VOTCN ····~ 
NES OPEN 
TOURNAMENT GOLF 
HIHTeHOO 
Un o;occ di golf co.n Mar:o come P4'ot8· 
gonisia {e eh se no?). a meta t11 d rea~· 
stico e l'U'1'or .stico moto d1verren1e e 
longevo La graltca e 1 sonoro IOl'IO 
~ anche se. torse 1'11'ebbero p~u1o 
essere rea11Zza11 con 111 p0 piu cura 

VOTO: •••• 
_______ _,,_ 

NEW ZEALAND 
STORY 
TAITO 
.... qi..es10 g.oco d• P'l'~•'lorme T l ., 

... I.Il "'°''I> cingfllf(), - .. 
Nvova ZNlldal °"""~·Il I 
ridanzatl cte ...... - Cli ... -
gotr>O....,, S.-d<lll-za ~-ie ,,. .,_Cl"'..,... 
l'O l"C"d>ie o glOOlf ................. 
ZD"l. Gr..!'a ec:cezc:Nle e Il\ ~di 
CO Odio pJlc. tlrro d< ~ i;ilx:o lii 
c:tOdOaO ~e aa non""'°"' 

NORTH & SOUTH 
MIL TON 811Aac.8Y 
Un o""'° o .ig.a O. ..-ol , .. 
e~ ..... ~ e ..._ , ,, nel cor•roi~ 
,.,ym1 " • e wo11 ... I o S()Ol"l b 

dlnnle "' Ol!laQI• E oai1te0'811"9"'• 
e~ 1 Cli ama gòoctli d ~,. 
ml non I .fta ..,... .a di 091-

~ °' Ul4' 

VOTO: 78'!1tGN 

PARASOL STARS 
OCUH 
E " g. d< .,..,,.,..., Otto "'" 
8~ 8 bo... -· lsJanO 

• do P!Jocrd • Cl\ ·ccrcn.a .... 
t ~~ ne IT'la!Mf'I m.g IOl'9 
,.... la o.r..c:o11a <li °"' ca :et.:. 
a i.li mor.o la g ocao a t ott rra 
aopta!IUClo " 11C\111 ..,,...,, a ocrolf.ng 
rr~mel e ~ao • .,.., 
b.cnQO:O 

VOTO: 83'lt QP1 I 

PARODIUS 
ICOHAMI 
So 5Yoo N1n '1do " era oeccato un 1>e1 
93'. sui~ ro 12 O• Gipp1 li c11atte~ 
ritticne oeHa cor"""'._ ,,.. NES (QiO· 
cabt111•. grallca. sonoro shda. ecc.) 
avrebbero 1ic0t•mtnte ie media oeu·ono 
Se ama11 gli spara1u110 non pote1e 
IMCillM 1lugo re PVO<M;s 

VOTO: •••• 

POWER BLADE 
TAITO 
Un Q• W:O d P<itlfotMI t 111D'l9 n CUI 
biS011'1 t5P >r&rt 1 &IJ4J9fll'e se:-te liYeili 
con r~~t11"' bOll allei 1"'9 E ,..,... neei le 
t l!'ClOgObi.O lllClle graz:ie et """"'8 0i 
PISIWOfd • ana OOU.•bt 1ti d1 scegltere '""'° ae. ~...a aa 1'tronla<e Nor e un 
CIPCJ\IVO!O ... •o 11'11 t•lo lf'I I • 'O 
Cl-llC.W'T'f"'U CO ~ •o 

VOT01M"lltGP3 

PRINCE OF PERSIA 
ICOHAMI 

- ~'"'°""" O OCI CO l'll~oPPO la gr8'Ca 
-ll'PO oca" 

&e) non renoe l'!e'llO a orç .... itta ~ 
anche i smeme d< CO Odio - IT'.-;
c:tw1DIO. CDfO lki ""'° pec<atQ 

VOTOZ• 

PRINCE VALIANT 
OCUH 
U ~ ,ic az one vario o verter.•e 
O< •o 1 ..o asoo:: La gra1ice e I 
tonc)f1,.1 IMI W' hlTtl!.a 08 :i' pclKl.a '.à 
detil 11'...:chnil Pur.roPPO la ~ • 
p uttOllO b • • • IO e RQUI ... e per 
ct@".:O d>.'!C • lln11tono tooco g.esto 
Go:.ae>i ie P' -"' P&() ~ 1 """1"!11 diver • 
tel'lte e eoo ' "'18 dlVfr ;o 

VOTOI 73'Mt QP18 

RAINBOW ISLANDS 
OCl!AN 
11 a.gu,to di BublJl<J Bobbfe. eecondO 
taP•tolo de<la serie che vedtè come 
•eciuel 11 g1a citato P•r•sol Stars I 
part1c01ar! sono su111 curati con a11en
z1one dalle gratiea alle 1n1mai1onl 
dt1 pereonagg1, d<llia sceilò del e~ 
'I alt• colonna aonora Anche ~ coo
trollo det OIOCO • ~ltee e 1ntu1trvo. 
e rende ~1nbnw lstanas un "mJst 
poi I poa- di NES 

VOTO: 92'Wt QP4 

ROBIN HOOD • 
PRINCE OF THIEVES 
VlllOIN OAIH!$ 

li"' cl ..... ~ ""' "' 
Il .a p • • °"' gene<> ,,. lo 
.........., dr;.. ... oa elPb'•e e Pt'I" 
numeros comand 1 d~ • 

ga:at:n l'llbOlllX> non 11 lllJC -·· La proor•a 001 l one .a terno o 
goco • Cl>e "' - ge<"ett "' ....... ~...,,-
~--VOTO:~ GP12 

ROBOCOP 2 
OCIEAN 

1ìe-il"f del sequel ae racx:ou e vC*'l
oe de oo zt0no ~e:a ..iOtro t me1é 
1ooor ~ Si rn:JCM nuo i-e 
UiO SClllrTro ~<la~ 

"""' ~ sonora I iM!l.l SO<'() OdlOSIO ""°' ~• icwo. ma """ """" !la ixns-. re H QtOOO roaoso. 

.----., ...... ,-o: ~ 
ROBOCOP 3 
OCUH 

·erzo cao ·o o " oeoJ-..,d eo) 011 e 
a~e-nt..ire C ROCCCO'!l presen.!a de 
~ fsoe'IO • •oi D'ac:èdeN 
107da tt pos.~ TPnWllik) led è siato 
realUato COfl una Dc..O'tl. grar.ca e u_,, 

sonoro cura:o e o à.i.."""'!10S"era Un boor 
g oco rra sop·aautto oe-• at!\an11 le<I 
esoertJ °"' gen.e ciato lalO gradO o 
do!IC~ 

VO!J!C~ 

RODLAND 
STOllAl/SAUS CUllV• 
La v1Ysior>E1 d- qvesto lamoso gioco d1 
piana'orme (or1g1nar~t1~e 1,1.&e to per 
Am.gll) O~· ll'fe<'°'8 tiSl)etlO 
ad altre (ad esempoo quei a per Game 
Boy) ma ha della earar:enstiche come 
ruso dei coiOre e ta viSione to1111e deliO 
sç~rmo, che re<ld<llo I gJOCO piace"°"' 
e d1Yet1ente 

VOTO: 90'!i>CIP12 

SMASH TV 
ACCLAIM 
Un gioco cr azione e Oa uitra.,.,ienza 
"" eus un gruppo O! ·concarent1· di 
un C#'llCO g:ioco tatevsvo def tururo 
vengono 11nch:.uSt lt\ una stanza e 
a1teccata 01 mo6lN assetali d• san
gue Un gioco drwwl"'"" e òala loo
gevllé molto lunga con11gl1ato 
IKlP'•nutto pe< la "' oc>l1CllO a Oue 
gooca10<1 

VOTOZ~OP11 

SOLSTICE 
HIHnHOO 
La prncopessa - " 5la:tò rap •• 
oa. 'n8. •&QIO maQO l\lotb<uS D Mal<· 
Q"'1 8 VOI ~ sagge> S."laR!a. S ele 
stat 1ncar1ca• dagli ao11ant de 
regno o; Atcacta o andate a re<>JPE>
rar1a L·avvenlJJra é graficamente 
abOastanza. ber. reaM7Za:a e llte"es.
sante grazie~ a ooz:oie ·con
bnua • e.ne perml! e cf, ricr&Nie<e ta 
PEltWI 

82'!IOGP2 

SPIDERMAN -
RETURN OF THE 
SINISTER SI.X 
LJH 
Un a11fo gioco 1spt aro at m 1 co Uomo 
Ragno I ll'OOOllO Ila una OUOna Q'-'J :~ 
graf1coJsonora e un ateE!tablle: giocaoi
hti ma manca di ot1g1nahtà e non: ti.a 
carene-<1sriel'le chfl io rendano p&'tCOlar· 
rneme lcwigevo 

VOTO: 77'11 QP11 

STAR WARS 
JVCll.UCASFIUtf 
il '""in doli~ fatica OI Geor· 
oe lucas Gwre S:elian. è uno ""' gio
chi piu De.I C"le wro 1'!'."al appafs• su 
tES La ora'ica e ll)nC)r'O sono ·ea11Ua11 
sc1eno4afnente e g' alemat1L Ci gioco 
c:iomYenoono ru.l'WOS! gertef1.. dal glOCO 
O ruolo U.--.tln. Clall Sj)SatutlO a 
goco d paar.a1ormo t ·con1ooa· sooo 

"'-" <na """" pecca. - sarebbe """' meg:ao n~e l.l"I ~ d pass~ 

OTo:93'1i .. 

STEALTH ATF 
HIHTE.1100 

°"""'8'10 """"""" 01veloe1.11 DO 
esagerato ma Cor.'le sparatutto f. 
roooo et.. an7 la O'alaca è pe&
...,.._ I "°""o è I StJO ClegrlO C<lm
pegno. la g<0ea!lllda è mnama e la 
\ongevt\a. s ~ooe a accen9IO-

nedo'a~ 10< ... oc~ 
ll•IO~~IO 

VOTOZ• 

SUPER C 
ICOHAMI 
DA 9'0I (O":t!O ~ O'gat" ll.ll'Ol"ll ~ 

- !IOl3ta do trmo -~ 
tJno soetat..IUl mo40 ben ,_.Zfl!O ... 
<la P<ftO cl ... gra'1Cclloroo Clae Cl 
oue IO - giocaOiWI l -.lazl 
e .-acno auecce10 t la..,~ 
01 gioco nor f"'a,,ca S o I) giocare 
arct-e Il" ClJ8 

YOTOC llO'M;° GP12 

SUPER MARIO 
BROS 2 
HIHTEHOO 
I OOlitZl()nl$11 d Maro devono 8SIOIUll· 
meote a~etlo a pretclnde~e dal 'IOto; 
g~ altrt tenga"° conio de< fatto cht non 
è beliO come 11 tet?o cap11oi0, pui "ma· 
r>e<>OO un gioco god1b1h11•mo La g10-
cablòtà e la to11gev1tà ilOr<l C>Jone, ma 
5a 01af1ca • •I sonota POltv1no ...,. 
feailZZAI' mtQ'io 

VOTOI •••• 

SUPER MARIO 
BROS3 
HIHTRHOO 
I terzo cap.1oto ' ~ tene Ci glOCh 
p a!taforme c:ori m 11eo k:2ra11 e 
mascoce deOI N""""° • goco llii; 
al massm> lo C108C .. oel 'ES 01 o 
p,iuo Ci ... ed 6 cs:J"~ a......~ 

-~·-
VOTO: MtJli OP1 

SUPER OFF ROAD 
HIHRHOO 
Ur O'tt 'lt *' C' o cene ~ 
"' .a da ano t poe:COIG 
~ luol.S"ltCI ta - • '"*' ta ~:· tu:ta cr. ....,, 
concorrono a 1 nt!t't'O e gteeallt 
--;iprac:u:o corrro 111!1 8"Vlfllf ...,, 
Unca pecca non e e 1111 grll!l<li .., 
et geco e > .., Po O' 
OCJf'fbbe f • (WWlf·I 

VOTO: 81°" GP13 

SUPER SPIKE V ' BALL 
HIHT•HOO 
Se SOQM~ le spoagge della Callo<· 
naa e le panate a Beach VQlley 80110 
un SOie cocente anoinaali da ragaz· 
ze tvtte-vilem1ne Super Sp•k• 
V Ball è 11 gioco che la per vo• 
Un'ottima grat1ca, diversi up1dt1ornei 
e la poaslb1iatA do g1oca1t con un 
amico. ranno di questo gioco un 
buon prodotto Unite c11t>C1 lor8'l I• 
rlpeutiv1tt oe11e aziono rlectaoa d1 mina· 
re il d•vertimento 

VOTOI 7K QP11 

SUPER TURRICAN 
llAINBOW AllTS 

.. ~.nel . "" 
Coito • .... - y An<r.a:<n. go;o
bMa t SVI'~ WIT'O ltllJ te15Zl.a=J CO"\ 
11ma a.ti '"9 li IC>1gnd CIO ll"OCICGl è 

--·-.. di
""" INIU!) I wG10. !Un llrc """'~ 
tra-e.ai>~ 

-~-- vOTOiM"llt GPll 

TINY TOONS 
ADVENTURES 
ICOHAMI 
'''"'"11.,..e .., GP 15 (un be! 93".J l'ella 
vets orie &Jper N ntendo. T1ny Toons 
Aà<"'"'1Jr• sl""a la aogtaa del '90 anc"' 
ti quella 0tt '-ES Le c11aner .otlChe s.a 
ttcnlCtie che di g•ocab •t e di d_,1. 
memo eono •~ ....... ma ""'8 quabro 
Pottebbt lt...,IO un PO. troooo lac"e 

VOTOI •••• 

TOKI 
TAITO 
Co.-s1cne pe1 N1111eooo En:e<1a1m>en1 
System de< larr<)eo coan·oP La longevllÀ 
• decisamente bass.a (ia d1~m1A di certi 
1•'811 • °'"""'°-)e la P<esen!lll.IO
ne g<allCOlsonore iuc.a "" PO • oos.ae. 
rare $contig1iato tranr"4!1 a oiù accaniu e 
lal'IAIC a!'1Wl d6 QIOCO CJ"igll'l81e 

"-eo'9i QP14 

TRACK & FIELD 
IN BARCELONA 
ICIMCO 

Il r 4 ade l>8f g atllll a Hype< 
O ~ ~ co COIO<IC' e Def roro 
'-- C. IOOO CIDD proYI'. sa"> n Vço. 
110 tne(ri .. ~ - do! p1lllOOO 
llO tlf l)l:lelO lal:o :r1*l tro COtl '"""' 
t lal:o In &:o t _,,_I rnag<Ore 

r4' IUO - l>e' flES e 4ll "' """" 
-· I glOClre CICrl 111 A'!lCO 

VOTOC8KGN -----
TURTLES Il - THE 
ARCADE GAME 
ICOHAMI 
I ~l.IUU'• ..., •• "" buOl'\ OflCC:.n.aouro 

~ Il"'"'~ • P<lSS>
b.. gt0...4e lt'I ctoe. la ~e 
gra•colSonorlo e °"""' •• g«at> i1à 
e 1 livello ci< aff<xlltt sono oen cura· 
1 ill>Ot'e • cotWOlgeo'e • apoassio
nant1 Cona.g iato. soprattutto ag 
rant aet ger>e<e 

v-~°" 
WIZARDS & 
WARRIORS lii 
ACCLAIM 
Teizo cap11000 aella saga d1 W&W Non 
p1•n1a oarticoia<I inoovallC)llj e rocaJCa 
lo echeml di glOCO del 11011 precedenti E 
11Cu1amtntt coosiglla10 agli amanti del o-•· orche se aJcu,.. dill!'li (camoo <> 
gioco ttopoo empio. assenza di pas. 
SNOrd mancanza 01 or glf\8.11tà ecc l 
tOfst lo rer'\dertbbero un po· OOl050. i 

~"ll'""'dile •Chi 1>a a1r1 ~· 

VOTOC~OP12 L .JOCO o.lena d QI> 1a (""'81'0 t>uonll) 
conv.,... • • ...,..... c1o 8C!Cfono dtllo 
sc•ermo ere •tnde mono o 11.co• 1t1 WRESTLEMANIA • STEEL 
azone • impeo«e • voao d M •• CAGE CHAWNGE 

"1 COèlO nemeo Pef I 10$0 Il l'a.'O UN 
.1'go::o~e~err.t, peno o Pu. IT'a amut&zll)C'\8 s~ ~• d Wre
mos!l'J. 1onoa PO•«~ e bonus v "Il c.;,, .....,.cano con Pol10'Vl9-
0'ese'U ...... • n -'le ,, 'I) ti' ........ neo - HoQan a fU11e'O 

....... do mollt diloalòS. ~· ~ 

TERMINATOR 2 
UN 
Un 11'0 C> 1()11 i...• - ~a:o .. 
SOCO'IO. C"l>·olo - llQI °' s. -~ 

lllO "'grata e I oonoro ..,,., ~ 
ridicol t le g "'1tlO ._. ... oecfST""e"'' 
OCl't9I 5ccn" .., a:o a • ..:_ 

___ YOTOC 40'M. OP15 
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DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 

V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. 0332.819104 - Fax 0332.767244 - BBS osn.767277 

VOXonFAX 0332.767360 

~/"~ v I 

~ VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

~ S. NINTENDO NEO GEO MEGADRIVE 
Sf UnJRBO WORLD HEROES Il SFllC.E. 

MARIO COLLECTION SAMURAI SHOWDOWN MOR1ALKOMBAT 
MORTAL KOMBAT FA TAL FURY SPECIAL SHINIG FORCE 

FXTRAX ART OF FIGHTING BUBSY 
[l SJOl ~ I 

ACCESSORI GAME BOY MENACER 

BAZOOKA GAMEGEAR SEGA· TAP 

SUPERMu LmAP PC ENGINE SEGA JOV 6 BOTTONI 

ACTIO\REPLY SEGA CD 
TOP FIGH"lCR ARRIVI 

....• E ALTRI ANCORA Telefonare per 
SETTIMANALI 

Novità 

Si ri u.s lta I ia s.R.L. 

Vfa I Maggio, 283 - 51010- MASSA E COZZILE (PZ) 

TEL. 0572-911402 FAX. 0572-911411 

<!5ripbon <tenurpriS't 
NOCERA INFERIORE (SA) 

Tel. 081 / 928999 - Fax 081 / 5177985 

VENDITA ALL'INGROSSO 

Hai un negozio? Vuoi i prezzi più bassi e l'assistenza professionale più qualificata 
e completa? 
Telefonaci ed entrerai a far parte del nostro sistema. 

Vendita per corrispondenza 

CONSOLES • CARTUCCE • ACCESSORI 
DA TUTTO IL MONDO 

SEGA MEGADRIVE, SUPERFAMICOM, 
MEGA CD, GAME GEAR, SUPERNES 

ARRIV I GIO RNALIERI , 

I \ l.\Rc I ti ~opRA \11 '"o'ATI .\J.>l->·\RT[\(iC>\O Ai LORO RispETTlvl PROpRIETARi. 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VENDITA 
VENDO Sega MegaDrlve 
completo di cavi di collega
mento televisivi, 2 control-pad. 
7 cartucce, lstruz1on1 1n italiano e 
1mballagg1, tutto in ottime condi~10-
ni a L 500.000 11at1ab1ll 
Roberto te 02/5463218 

VENDO per Sega Master 
Syatem le seguenti cartuc· 
ce: Populous e Champlons of 
Europe. 
Fausto tel 019/692740 (ore pasti}. 

VENDO Game Gear nuovlssl· 
mo con imballo originale + 
N1n1a Gaiden + lente "B1g Window· 
+ custodia protettiva a L 250,000 
trattabili 
Ferdinando tel. 0984-32715 

VENDO Sega Maater System 
normale + 8 giochi: Olimpie 
Gold, World Games, California 
Games, G.loc, Rampage Power 
Strike Il tutto a L. 200,000 trattabili, 
oppure singolarmente a L 50.000 
cad trattab1h 
Matteo te 0321/40381 0 (ore 
pasti) 

Occasione: SVENDO alcuni 
giochi per Sega MegaDrlve a 
L. 35,000, tutti come nuovi; ven
do inoltre g iochi per Master 
System a L 15,000. 
Luca tel. 0421/679364 (ore pasti) 

VENDO Super Nlntendo 
europeo + Super Mario 
World + 2 joypad + cavo 
scart a L. 250,000 + Super 
Soccer a L 350,000 + Tur· 
tles IV a L. 410,000 tratta.bi· 
Il. Vendo anche •e tre cartucce 
sep aratamente al prezzo dt 1. 

70,000 trattab ili.li tutto in ottime 
condizioni. 
Alu1se On tel. 041 /482038 

VENDO Super NES (Usa) + 
convertitore Usa-Japan + 7 g1och1 
Street F1ghter 11, Super Mano Kart. 
J1mmy Connor's Pro Tennis Tour, 
Super Mario World, Area 88, The 
Addams Fam1ly, WWF Wrestlema
nia, tutto all'eccezionale prezzo di 
L 650.000 trattabi 
Tutto Il matenale è tn ottime condi· 
z1oni Vendo anche i g1och1 sud
detti , separatamente dalla conso
le, ad un prezzo da concordare. 
Saranno preferiti gli acquirenti resi
denti 1n provincia d1 Ban, allo sco· 
po d1 facd1tare la consegna 
CarlO tel. 080{762494 

VENDO Game Boy completo d1 
cuffie stereo. cavo video connetto
re per gioco s1mu1raneo 1n compe-
11z1one multipla 4 batterie a s!llo 
pacco battana ncancab1le e adat
tatore a correnie alterna + natural
mente vari giochi Assicuro max 
onestà e serietà 
Enrico tel 04231300102 

VENDO N intendo NES + 2 
giochi a scelta a L. 100,000; 
oppure I seguenti titoli: Mano Bros. 
S. Mario Bros, Simon's Ouest, 
Castelvania 3 (Usa). Mega Man, 
Double Dragon 2. Bionìc Comman
do, Grad1us. L'e Force a L 30.000 
cadauno 
Filippo tel 0547/23349 

VENDO Sega MegaDrlve + 
una manopola + un conver· 
ter + f O giochi (Sonic Altered 
Beast Arrow Flash Topoi no, 
Moonwalker Taz Mania Alten 3 
S ... per Monaco GP Deadly Moves , 
Maz1nga). In regalo la v1oeo-cas
setta di Hokuto No Ken (ong1na1e) 
vendo Il tutto a L 750,000, oppure 
scambio con un Super N1n1endo + 
516 giochi tra cui Hokuto No Ken 
6'. 
Mirko tel 0331/730695 
1e1 082:W 12588 (fino ali nizJO de 
nuovo anno scolastico) 

VENDO Sega MegaDrlve, 
con cavo A/ V , 2 Joypad, 
Arcade Power Stick, 7 glo· 
chi (Atom1c Runner Batman 
Moonwalker Sonic, Son1c 2, 
Streets of Rage Il, Termina tor) a L 
600,000 o scambio con Super NES 
NTSC + 3 g iochi Inoltre vendo 
cartuccia "Road Runner" per 
Super N1ntendo a L 90,000 ( 1 
m ese d 1 vita), o scambio c on 
·super Mano Kan • 1tahano, o con 
un altro g ioco italiano. 
Riccardo Maso tel 0438/32217 
(ore seral ) 

VENDO lega Master System 
nuovissimo (2 rr:es. d1 " ·a cum
pleto d. 1ypad e 1struz1nn a L 
120,000 e tre cartucce (Paperino, 
Castle of fll us1on e Forgotten 
Worlds) a L 35 .000 cad Se acqui
state console + cartucce 1n blocco 
L. 200,000 
Roberto te. 06/6584189 (ore 
pasti) 

VENDO le seguenti cartucce 
a L. 30 ,000 cadauna Per 
Game Boy· Chess Master Battle
toads. Revenge of Gator. K1ck Off 
Greml11ns 2 Per Master System 
Time War. Per Lynx Chip Chal en-
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ge. Gauntlet. Paperboy Blue L1gh
Dng Chekered Flag Warbirds Sii· 
me World Per Game Gear Sh no
b lno1tre vendo console Lynx 2 + 
• gioco "California Games· a L 
170,000 (incluso contenitore e 
libro 'Giocare con il Lynx') 
Mano Trani Via Roma. 93 • 80077 
Ischia (Na) ( nd care nome e 
numero telefonico). 

VENDO o scambio i seguenti 
titoli per Super Famlcom/ 
NES: Super Mario Kart (Usa) Nhl
pa Hockey '93 (Usa). T1ny Toons 
(Usa). Road Runner (Usa). F1nal 
F1gh1 2 (Japan), Seul Blader 
(Japan), St~eet Rgnter 2 (Japan) e 
Kik;ka1Ka1 (Japan). 
Max serietà. 
Matleo tel 0421/74909 (ore serali). 

VENDO Super Famlcom 
giapponeH SCART COl"t !'\i<>-

0 a 'o" 000 n p u .,e~..:v ... 
seg11., 11 Cdsse~:e Super Mario 
IJ/or d Super Tennis e Augusta 
Golf, tutto a L. 50,000 non trottob 11 
Max ser1e(à Tel 0337/616173 

VENDO per 5upet' Nlntelldo! 
i= " F · ' (l 110.QOe · itt b ! ) 

&AJer Star WafS \L.. 120.000 trana
o li) TlJ'llE!s 1n Tirne (t: 65 000 U81-
tab9t), Street fighter 111L:. 120.000 
rrattabtli) o Je scambio con altre 
cartucce Italiane, amer•cane o 
g1appones1. Max seriata 
Da!l'eJe tel 0166162098 (ore pasti) 

CERCO 
CERCO giochi per PC·Englne 
sia su Card che su CD, che su 
SupPr CD n buone cono : .n. 
Sono e spon o e anche ad .. cqui
sti n blocco 
Fabio te: 0219301506 (ore pastr) 

CERCO venditore di c•sset· 
te per Game Boy, naturalmente 
.;0n · . ~ ~ sconto 
M iche ., ;.,, 0735,8529' · 98180 
ore pac•i) 

CERCO per scambio e /o 
acquieto giochi per Atarl 
Lynx. In particolare sono interes
sato a1 seguenti g1och1· Blue Ltght. 
The Humans. P1t F1ghter, Swichba'
de 2 Daniele 1eL 0828/673646 
{dopo le ore 21.30) 

Per Nlntendo NES 8 bit, CER· 
CASI disperatamente cartuccia 
gioco Shanga1 (dama cinese) 
V1rtono tel 02/89504374 dalle ore 
20.30 

Gli annunc i devono 
essere sp·edi t i a 
Gam·• Powa r· Annunci 
via Aost• 2 • 201 55 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 

SCAMBIO 
SCAMBIO GameBoy mai uti· 
lizzato, ancora imballato • 
Tetris + pile + cavi con MegaDnve 
scart + Joypad (causa doppio 
regalo) Max serierà. 
Francesco tel 0549/997508 (ore 
pasti). · 

SCAMBIO per GameBoy il 
mitico Super Mario Land con 
altri g1och1 come Fightmg Simula· 
tor, Dynablaster. Super Mario Land 
Il Darkwing Duck. Track'n'Field 
T erm1nator 2. Star \'Vars, Kid Dra
cula, Looney Turies Poss b~mente 
zona Milano 
Mottoo tol 0.216175312 (oro Ùff1c10) 
- tel. 02/2423561 (ore pasu) 

SCAM810, vendo, •cqulsto 
cartucce per MegaDrlve, 
Super Nlntenclo, Neo Geo, 
solo se n perfet!e corco z '" r A 
OISPoS Z ore numeros t1toh TI w~· 
dor rorco IV l=1nal t='ight, ~ond 
Runner, Power Athlete. Fatai Fury 
2 Super $1de K1eks Soccer Braw1 
? ranti altr 
·~ co 11 Cross le 0883 6135G2 
,ore sera!) 

SCAll810 lega llegaDrlve 
europeo, completo d• 2 joypad 
orrg1nall o cartucce e cavi di colle· 
garnento ..- Game Gear con 3 fan
tas• ci g och , I tutto in cambio d1 
Neo Geo 1t1 buone cono Zilltl con 
a•meno 3 cartucce e 2 1oypad 
oppure 4 ca1tuGce e 1 juypdù 
Solo zona Como. 
Massimo tel. 031/521682 

CONTAnl 
Vorrei fondare, In zona 
Firenze, un Console Club 
dove sia possibile scambiarsi truc
chi e consigli per 1 giochi lscrive
teVJ in tanti, perché ci sarà anche 
u"la compra-vendila-scamb10 o 
cartucce Morgan Monc1 Via della 
Fonderia 34 - 50142 Firenze ter 
055/225886 

Attenzione! E' nato Il club 
" Master of Videogame s". 
Basta una quaJs1as. console e tan
ta vog:1a o, divertirsi per scriv~·s 
Allora cosa aspettate? Annunc o 
valido solo nella prov1nc1a a 
Potenza. Wal ter Basile Via L. oa 
Vinci 22 • 85100 Potenza tel 
0971/53530 Rosario Pucc1arell 
Via Poggio 3 Gar 1 - 85100 Poreriza 
lei 0971152217 

.. .. .• . ,. 
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NINTENDO 8 bit SUPER NINTENDO MEGADRIVE MASTER SYSTEM 

• Crackout 49.000 
• Delender or crown 59.000 
• Double dragon 3 99.000 
• Elite 49.000 
• Gremllns 2 59.000 
• Hook 99.000 
• Lemmings 59.000 
• Mission impossible 59.000 
• Parasol stars 99.000 
• Ra inbow island 99.000 

• Mario collection (J) • Jungle strike • Alien 3 90.000 

• Street lighter 2 eh. ed. • Super kick off • Chuck rock 82.000 

• Battletoads • Turtles • Dle hard 2 75.000 

• Cool spot • Gold axe 3 • Gp rider 90.000 

• Formatlon soccer 2 • Shinoby 3 • Terrninator 90.000 

• Mortai kombat • Ho ok • Predator 2 90.000 

• Speell cratt • Dinosaurs lor hire • Sonic 75.000 

• Worl hero 2 • Shining torce • Sonic 2 82.000 
• Monaco gp2 90.000 
• Out run 75.000 

• Robocop 2 79.000 
• Rygar 59.000 

GAME BOY NEO GEO • Asterix 82.000 
• Land ol illusion 82.000 

• Smashtv 79.000 
• Super turrican 79.000 
• Tiger hell 59.000 
• Wizard & Warriors 3 59.000 
• World champ 59.000 
• Turtles 99.000 
• Metal gear 49.000 
• Arch rfvals 89.000 

• Addams lamily 2 • Samurai shodown • Shangai 49.000 

• Jimmy connors • Fatai lury special • Super tennis 49.000 

• Joe & Mac • Top hunter • Mickey mouse 69.000 

• F15 strike eagle • Vienwpolnt • Balma n return 78.000 

• Streel challenge • Fatai lury 2 • Tom & Jerry 90.000 

• Allen 3 • Sengoku 2 • World soccer 59.000 

• Ferrari gp • 3 count bount • Oonald duk 82.000 

• Mortai kombat • World heroes 2 • Indiana Jones 75.000 

via Cassia, 6c (Ponte Mi lvi o) · ROMA · tel. 06/ 33.33.486 

" 
Master System II SupERNiNTENdo 

Neo-Geo MEGADRI\'E GAME GEAR GAME BO 

(Kaammadare PC COMPATIBIL 

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI ____ ...., 

~ ~ ' 
ODIS S.r.l. - Plana di Pontelungo, 3 - (M Pontelungo) ROMA - Tel. 06/701643 . • 

TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI . 
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r--------------------------------------------------------------------------------------------------------1 l f-----------------------------------.::_---------------------------, 1 6attl<>taado GP n 15 

I I I I I 2 Chlp&D•I• 14 I 
I : l 3 Robocop 2 3 

i•~Ji : : 4 C•pt.ln Pl•net 1 
• J : : 4• C•pt.in f'l•net 5 

1 1 5 Doul1le Dragon 14 • n !, i' 6 Soni< 3 
7 Sonio th• Hed9ehog 11 

I ' A Th• f,.,..,..., ... , ,,. a 
l : 9 T•zman1a 9 
I I 10 Rol>ocop3 13 I I 
i a I 11 Super M•no Worto 

!
' l2 N1nja Ga •d•" 

1<4 St.1r wa,.. 
I 15 Ch1p&D•~ 

10 
14 
13 , .. 

' - I

l 16 Poycho Dream 
'7 Power &lade 
i& Spw:ter Ma n e fho X· Men 
19 lAmm1nge lcn 

I 
I ~---------------------------------------------------------------~ 

I 
! 
I 
I 

L---------------------~--------------------------------------- -------------------------------------------~ 
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VENDWA 
--

Lll9.000 Joe&Mac L119.000 Zeldo3 L'IOP.000 
• 

r 
A. .. .... Lll9.000 lOl5 L129.000 A-d~ L\09.000 lhyTocns Lll9.000 PmcaofP • Lll9.000 
8 

• f 
l 

.dlbk L'IOP.000 llrawl lllultl. L139.000 Slm Clty LTI9.000 

..tsllltl L'IOP.000 Outll*WcltdL'IOP.000 

** 
llaad IUww L \09.000 

Fatai futy Ll29.000 

ADATT~TOAE Universale per 
S.NlnNndoPwn..tt• di utllzzare 

cartucde G"" rpo.w • Americane 
sula console PAL Italiana. 

.f39 

------• 

-.. ' •• 

JO X> JO'ISllCIC 
L89.900 

JBKING 
JOYSUCI< 

L119.000 

DFIGHllR 
Lll9.000 

Tutte le ultime novità in pronta consegna. 
Tutti 1 prezzi s1 1n1ttndono comprensivi di iva · Garanzia 12 Mesi.· Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 

** 
ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

APERTI DAL LUNEOI' AL SABATO 

I 



, PEDI 
SUPER NINTENDO™ 

SUPER NINTENDO. 

L149.000 L149.000 Lll9.000 

L.59.000 L.59.000 L.59.000 L.59.000 L.69.000 ·- ... 

. H81CI -· 
L.59.000 L119.000 L.69.900 L.69.000 

-· ·- 11 . ' IM 'I!! 

-· . - G • 
L.69.000 1.69.000 L80.000 

-~ • • ( ..=. -

-c:m·,. 9'l 
L.59.900 L149.000 

ESU 
i RICHIESTA 

LTl9.000 ·~·000 - - e o N s E G N E 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 
----.. 

~ 
LINEA 24 ORE SU 24 



UT. H.000 lJT. tl.000 lii. 97.000 

UT. 91.000 lii. 91.000 lii. 9t.OOO 

, ~ . ' •. i 
. . ..... - • 

lii. 99.000 lii. 1$.000 llT. 97.000 

lii. 94.0ÒCI UT. IOS.000 

. ' - ' •, 

~· 
• • • . 

lii. 14.000 llT. 61.000 lii. 14.000 

lii. 104.000 llT. 111.000 lii. 97.000 

lii. 97.000 LIT. 97.000 LIT. 97.000 

LIT. 97.000 lii. IOS.000 

lii. 68.000 lii. 104.000 lii. lt4.000 

lii. 107.000 

.. ..... . 
: .... . 

""' ·~ ... !;.\,~ .. ' . 
·\ ,_ ' 

Cr'-'·• ...__ 
-, .. ,~,1.1 .._. . ' 

llT. 107.000 

LIT. IOS.000 

14 

llT. 104.ooo 

•. '"'··~·...,.....-~. ·. ' . ' I , .,.. ,, 
·. '1f . ··'-" 

' 

• 

llT. 97.000 

lii. 96.000 

llT. 91.ooo 

LIT. 97.000 

U · · :Il 
,.,_ GAANDl'IUZ "· 
'ta ':' 

-....... .. .. 
lilfl' .. 

llT. 14.000 

llT. 99.000 

lii. 11.000 

LIT. 107.000 

lii . 94.000 

llT. 107.000 

LIT. 104.000 

'* ~ - . 
'h 

,.,. / 'J ' .(.·". _,.. 

lii. 91.000 

~ 
I . -

·-+--
' ' 

...... ' ,. ' .. 
~ 

- • _t, ..,... 
UT. IOt.000 l ii . IOS.000 

lii. 99.000 

lii. 91.000 

... :!lrW . -.... 
~ .. -~ . r, ... , . 

·?LJ- r • ,-
15 •'! ,.., 

- · . 
lii. n.ooo 

lii. 107.000 

lii. 97.000 

lii. t!.000 

FAVOLOSO 

r ~ 
' JOi fllO.t L 24 . ooo 

I 
JOil'lltU LU.000 

SC- L19.000 

"" , .1. ·' 

. . 
-

SY4M lJt.ooo 

MW Ila UATTATOll J O V S I I C I 

J#...11. 1UOO 11:115 EL B.1111 MIMfllCI( L 45.000 

LE NOVITA' 
IR.lll HOlU'! DR.l CUl l • CN.111,.0U IUCU( 
SOCCER • AODAlllS FAlllllY • FU STRIKE EAOlf 
NOOK • JURA!!IC 'ARK • UMUTAlKER • 
1110 29 FUlCRUll • MORTAl co•BAT • PIRATU 
RACE •RtYllfO - IOIOCOP • • ao1.1.1110 TIUl

DU J • SMIMOll J • $PIOERllAM VS JMIM • 
CMUCI ROCK 2 • TERlllMATOR 2 JUDllllT OAV 

OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO lii. &9.000 llT. 112.000 

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI 

VERRA' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA GIOCO ..... .... E ALL'AMICO 10% DI SCONTO!!! 
OLTRE iOOO ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12 I 2 40138 BOLOCMA OR D I N A I M M E D I ATA M ENTE.'·'·' '· APERTO TOnl I OIGR• I •ALLE 
9:00 ALLE t9:JO C1nli1ullo 

504 (10 linee r.a.) FA 


